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Sollten Sie hier keine CD vorfinden, so wenden Sie sich bitte 
on Ihren Zeitschriftenhändler. 


Defekte CDs schicken Sie an: 


Computec Verlag ° Reklamationen PC Games 
Roonstraße 21 е 90 429 Nürnberg 
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Spiel des Monats: -—À ; 5 min ап 


A| Bonusheft mit Anleitungen 
`=” | zu allen Spiele-Demos! 


OUTLAWS 


1 Gigantische Demo mit über 300 MB 


" MOTO RACER 


Spielbare Demo und ein neuer Level 


ATOMIC BOMBERMAN 


| Multiplayer-Spaß von Hudson Soft 
Sollten Sie hier keine CD vorfinden, so’wenden Se sich bi 
e en EC 2 SEAN DUNDEE Cáffiputer 


— 4i CD-Qualitat: 
Ó à; Defekte CDs schicken Ste an: wn spielbare Demoversion bti 
zu Ubi Softs Fußballspiel TESTSIEGER 


Computec Verlag * Reklamationen PC Games 
Roonstralle 21 е 90 429 Nürnberg 
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lich fertig, und die neue PC Games wird mit 

zwei Cover-CD-ROMs ausgeliefert - па, 
wenn das kein Sommer nach Maß ist! Und wenn 
wir schon zwei Silberscheiben beilegen, dann ach- 
ten wir auf echten Mehrwert fürs Geld. PC Games- 
Leser dürfen in diesem Monat gleich vier mächtig 
exklusive Demos ausprobieren: die LucasArts-We- 
sternballerei Outlaws, Sean Dundees World Club 
Football von Ubi Soft, den Multiplayer-Klassiker 
Atomic Bomberman und das rassige Motorrad- 
rennspiel Moto Racer von Electronic Arts. Ebenfalls 
im Angebot: Pandemonium!, unsere neue Referenz 
im Bereich Jump&Run. Und das ist noch längst 
nicht alles: Eine schicke 16-seitige Extra-Beilage 
klärt Sie über alle Details der Echtzeitstrategie-Hoff- 
nung Dark Reign auf - garniert mit topaktuellen 
Screenshots und detoillierten Informationen rund 
um Activisions Prestigeprojekt. Ihren Zuschriften 
entnehmen wir, wie gut solche „Alles, was Sie 
schon immer über XYZ wissen wollten” -Specials bei 
Ihnen ankommen. Wenn Ihnen ein solches Extra zu 
ganz bestimmten Themen (2. В. StarCraft, Rebelli- 
on, Jedi Knight, Lands of Lore 2, Dominion) vor- 
schwebt = Postkarte oder e-Mail (redaktion@pcga- 
mes.de) genügt! 
Wie stark Ihr Feedback in unsere Redaktionskonfe- 
renzen einfliet, beweist die PC Games 6/97: Sel- 


3 0° C im Schatten, Dungeon Keeper ist end- 


ten zuvor haben kleine Wertungskasten-Ergänzun- 
gen so massive Zustimmung gefunden wie die 
Neuerungen in dieser Ausgabe. Heerscharen stol- 
zer 3D-Karten-Besitzer haben uns geschrieben und 
die Zusatzrubrik ,3D-Support" mit großer Begeiste- 
rung aufgenommen - endlich entfällt die quälende 
Ungewifheit „Läuft’s oder làuft's nicht?". Und die 
Anwender von PCs mit AMD- und Cyrix-Antrieb 
kónnen endlich auf einen Blick feststellen, ob ein 
Spiel die Zusammenarbeit mit ihrem Prozessor ver- 
weigert. Kaufberatung dieser Art soll es zukünftig 
verstärkt geben: Unter dem Motto „Sie wünschen - 
wir spielen" freuen wir uns auf Ihre Anregungen - 
egal, ob Sie seit langem von der Erweiterung des 
Tips & Tricks-Teils träumen, mehr Hardware-Tests 
fordern oder noch ausführlichere Interviews lesen 
möchten. Nicht zuletzt im Hinblick auf unsere Ju- 
biláumsausgabe 10/97 („5 Jahre PC Games") 
wollen wir in den nächsten Monaten eine Reihe 
phantastischer Ideen realisieren, auf die Sie schon 
jetzt gespannt sein dürfen. 


Zwei CD-ROMs und satte 170 Seiten Reviews, 
Previews, Specials und News - das müßte Sie eine 
Weile beschäftigen. Viel Spaf3 beim Schmökern 
und Probespielen wünscht 


Ihr PC Games-Team 
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Dungeon Keeper hält seit knapp zwei Jahren die 
Welt in Atem. Aufgrund der revolutionären Spielidee 
öberschlugen sich die Fachmedien mit Lobeshymnen, 
peter Molyneux forderte immer wieder Geduld. Und 
daß sich Geduld auszeichnen kann, beweist nun das 
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fertige Produkt. Sowohl Spielbarkeit als auch 
grafische Prüsentation setzen neue Maßstäbe. 
Wir haben den Dungeon Keeper ab Seite 60 
gründlich unter die Lupe genommen. 
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Rally setzen die Japaner nun das auf dem Sega Saturn sehr erfolgreiche 


| € D m RO Nu | World Wide Soccer für den PC um. Wir konnten einen ersten Blick auf eine 
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SCHAUPLÄTZE KOMMENDER KRIEGE BIETEN Ei ONDERE TAKTISCHE GemeinHeit: — 


Im Exklusiv-Verrieb vom sereerasemear 177477 http www. bomico. de 
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Action- | 


Sportspiele 


JS © e — 


Oliver Menne 
schreibt über 
amerikanische 
Sportarten 


Warum haben es amerikanische 
Sportarten wie American Football 
oder Baseball eigentlich so schwer, 
in Deutschland auch nur einen Blu- 
mentopf zu gewinnen. 
Unterscheidet sich der Geschmack 
der Deutschen so stark von dem der 
Amerikaner? Wohl kaum, denn be- 
trachtet man das Beispiel American 
Football, so zeigt die World League 
(їп der auch die beiden deutschen 
Vereine Rhein Fire und Frankfurt 
Galaxy spielen), daß die Anzahl 
der Fans auch hierzulande stetig 
wächst - wenn auch nur in ganz 
kleinen Schritten. 

Das liegt zum größten Teil daran, 
daß keiner der Sender, die diese 
Sportart im Programm haben, zu- 
mindest den Versuch unternimmt, 
dem Zuschauer auch nur ansatz- 
weise das Regelwerk näherzubrin- 
gen. Stattdessen wird von „Punts”, 
„Field Goals" und ,Interceptions" 
gesprochen, der eigentlich geneig- 
te Zuschauer kann mit diesen Fach- 
ausdrücken aber nur wenig anfan- 
gen. Noch viel schlimmer sieht es 
auf dem Sektor Computerspiele 
aus. Kaum ein Spiel wird richtig lo- 
kalisiert, d. h. an einen fremden 
Markt angepaßt. 

Lediglich das Handbuch wird über- 
setzt – und in dem finden sich natür- 
lich keine Hinweise zu dem eigent- 
lichen Spielablauf, schließlich wird 
in den Vereinigten Staaten bereits 
im Kindergartenalter über Sinn und 
Unsinn einer ,2-Point-Conversion" 
diskutiert. 

Um den Erfolg amerikanischer 
Sportspiele in Deutschland zu stei- 
gern, wäre ein anständiges Hand- 
buch oder zumindest eine er- 
klärende Beilage ein probates Mit- 
tel. Und die Kosten für ein solches 
Beiwerk würden den Etat sicherlich 
nicht überstrapazieren, und auch 
unwissende, aber interessierte 
Spieler könnten nun endlich diese 
durchaus spannenden Sportarten 
genießen. 
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Rayman ғ 


Zweiter Teil mit Editor 


Wie wir bei einem kurzen Besuch bei | 
Ubi Soft in Paris erfahren konnten, ar- 
beitet ein Team bereits an der Fertig- 
stellung von Rayman 2. Das klassische 
Jump&Run soll diesmal über einen 
SVGA-Modus verfügen und dem Spie- 
ler die Möglichkeit geben, eigene Levels 
zu erstellen. Die über einen integrierten 


Mit dem Editor lassen 
sich bei Rayman 2 
eigene Level erstellen 
und dann via Internet ж” "T 
oder Diskette ” 4 1 


ل ا verbreiten.‏ 


Editor erstellten Missionen können dann 
via Internet der Öffentlichkeit zugäng- 
lich gemacht werden. 
Shadow Warrior 

Shareware erhältlich 

Mitte Mai kam die Shareware von Shadow Warrior auf den 
Markt. Das lange erwartete Actionspektakel bietet allerdings 
nur wenig neue Akzente, und vor allem die Engine wurde 
kaum weiterentwickelt. Bleibt zu hoffen, daß bis zur Fertig- 


| stellung der Vollversion noch ein paar Geistesblitze in das 
SES) einflieBen werden. 


Neue гу, olte — Shadow Warrior. 


Sean Dundee. ин 
... World Club Football 


Nach dem Spiel Karlsruhe gegen Hamburg, dos der KSC 
mit 3:1 für sich entscheiden konnte, wurde bei einer Ver- 
anstaltung offiziell die Zusammenarbeit von Ubi Soft und 
Sean Dundee bekanntgegeben. Der gebürtige Südafri- 
kaner gab eifrig Autogramme und erwies sich bei eini- 


gen Partien als gar kein schlechter Computerspieler - 
kein Wunder, schließlich spielt Sean Dundee auch gerne 
in seiner Freizeit am PC und an diversen Konsolen. 


Sean "uu vom Mass SC = u бегіне von "ç Soft 


Descent 3 


Parallax macht Nachfolger 


Sowohl Turok (Acclaim) als auch 
Shadows of the Empire sollen bis 
Ende des Jahres für den PC um- 
gesetzt werden. Die auf dem 
Nintendo 64 sehr erfolgreichen 
Actionspiele sollen höchstwahr- 
scheinlich alle gängigen 3D- 
Grafikkarten unterstützen. +++ 
Verwirrung um Resident Evil: Die 
Version, die der Grafikkarte 
Apocalypse 3Dx beiliegt, wird 
sich grundsätzlich von der ferti- 
gen Version, die im Juli erschei- 
nen soll, unterscheiden. Ein ähn- 
liches Problem trat in der Ver- 
gangenheit schon bei POD auf, 
das vorschnell mit Intel MMX- 
Chips gebundelt wurde. 


Parallax Software werkelt mo- 
mentan an einer Fortsetzung von 
Descent. Nähere Details sind bis- 
lang nicht bekannt, man kann 
aber davon ausgehen, daß der 
Nachfolger tech- 
nisch auf jeden Fall 
wieder mit der Zeit 
geht. Das Veróffent- 


lichungstermin ist 
auf „irgendwann 


1998” datiert... 


Diese Konzeptgrafiken wurden von — schon für Descent 3 entwickelt 


Keen: Metasquares 


MetaSquares bei AOL. 


| . Metasquares 


So simpel wie 
Maumau und doch 
SO vertrackt wie 
Schach. Versuche, 


für Quadrate zu 
belegen als Dein 


MetaSquares 

wird Dich bald nicht 
| | i mehr loslassen. Also, 

MetáTools - - | AOL am besten gleich 

PD: METABOUARI testen. 


10 Freistunden und 30 Tage ohne Grundgebühr*, Internet und eMail inklusive. 


Gratis-Software auf der Heft-CD-ROM 


STARTE AOL. JETZT! 


Wichtig: Registriernummer und Paßwort unter der CD auf der Titelseite beachten. 


CD schon weg? Oder möchten Sie lieber die Diskettenversion? 


Einfach anrufen: (© 0180-55 22 0 
СН: 0) 0848-80 10 13 - A: (7) 01-5 85 84 85 


Das bessere Programm. 


AOL, eMail: Interesse@aol.com, Internet: http://www.germany.aol.com 


mehr Eckpunkte Internet 
Online-Gegner. GRATIS: 


Alles OnLine! 
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Adventure & 


Rollenspiel 
— 0. | 


Thomas Borovskis 
fürchtet sich 

vor DVD 

Na - haben Sie’s bemerkt? Wie in 
der letzten Ausgabe angekündigt, 


haben wir das Unwort „Interaktiver 
Spielfilm” endlich von dieser Seite 
verbannt. Ein Adventure ist ein Ad- 
venture, egal ob viele Rätsel zu lö- 
sen sind oder nur wenige. Daran 
wird auch die Einführung des neu- 
en Speichermediums DVD nichts 
ändern - was übrigens ganz her- 
vorragend in diesen Themenkreis 
paßt. Ich kann mir jetzt schon den- 
ken, was in den Köpfen einiger 
Hersteller herumspukt: „Bildschirm- 
füllende Videoclips mit mehr als 
30 Frames pro Sekunde? Da kön- 
nen wir superprima Interaktive 
Spielfilme ohne Spielspaß veröf- 
fentlichen!" Pustekuchen! Wie die 
Vergangenheit gezeigt hat, ist be- 
reits der erste Versuch in die Hose 
gegangen. Ohne ein schónes Ра- 
ket kniffliger Rátsel ist ein Adventu- 
re eben nur halb so interessant, da 
helfen flüssige Videos nicht weiter. 
Der Trend geht ohnehin in eine an- 
dere Richtung: Wer schon keine 
leistungsfähige, frei begehbare 
3D-Welt zustandebringt, versucht 
sein Glück wenigstens an 360°- 
Panoramabildern, die nach oben, 
unten und zur Seite gescrollt wer- 
den können. Mit durchaus beacht- 
lichen Ergebnissen, wie bereits 
Zork: Nemesis vor über einem Jahr 
bewies. Ob uns mit der neuen 
Technik tatsächlich gravierende 
Neuerungen im Adventure-Genre 
bevorstehen, darf zu Recht be- 
zweifelt werden. Wir Endkunden 
haben seit der Erfindung des Be- 
griffes „Multimedia“ schon zu vie- 
le Trends versanden sehen, um uns 
von bunten Bildern weiter täuschen 
zu lassen. Auch hier gilt fürs erste 
die Devise: „Abwarten und Tee 
trinken...". Die erste Veröffentli- 
chung erwartet uns schließlich erst 
im Winter 97/98. 
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H.0.M.M. 2: The Price of Loyalty 


Expansion Pack für 3DOs ungewóhnliches Rollenspiel 


Жа Freunde der Rollenspiel-/Strategiespielmixtur Heroes of Might 
and Magic 2 kënnen die Vollversion in Kürze um vier neue 
Kampagnen erweitern. Neben 24 Karten sowie zahlreichen 

1 neuen Helden und Artefakten wird ein 6-Spieler-Modus für 
LAN, Modem und Internet mitgeliefert. Wahrend die englische 
d Version bereits kurz vor der Auslieferung steht, wird die einge- 


1 3005 erfrischende Mischung aus Rollenspiel und Strategie bekommt 
eine Zusatz-CD mit insgesamt vier negen Kampagnen. 


Wheel af Time 


Legend Entertainment dreht am Rad 


Ein First Person-3D-Action-Strategiespiel mit Multiplay- 
er-Option (kurz gesagt: ein Rollenspiel) erwartet uns 
mit Legend Entertainments „Wheel of Time". Als Hand- 
lungsrahmen dient Robert Jordans gleichnamige Fan- 
tasy-Buchreihe, die bei uns in Deutschland wohl nur 
eingeschworenen Freaks bekannt sein dürfte. Da die 
Story thematisch noch vor dem ersten Band der Serie 
angesiedelt ist, dürfte das den Spielspaß allerdings 
kaum trüben. Ein beachtliches Projekt ist Wheel of Time 
nicht nur wegen des reich ausgestatteten Fantasy-Universums, sondern auch wegen seiner opulen- 
ten 3D-Grafik. Die Power der neuen „Unreal”-Grafikengine ermöglicht den Designern, annähernd 
photorealistische Texturen in eine frei bewegliche 3D-Umgebung einzubauen (siehe Bild). Glen 
Dahlgren, verantwortlicher Designer bei Legend, verspricht ein völlig neues Spielgefühl, das die 
packende Storyline eines Rollenspiels mit dem Gameplay eines 3D-Shooters verbindet. 


Die Grofik wirkt brillant wie eine Zwischen- 
sequenz, stammt aber direkt aus dem Spiel... 


Poison Pawn 
Neues Tex Murphy-Adventure 


Als eines der ersten Computerspiele überhaupt wird Poison 
Pawn von Access Software speziell auf die Möglichkeiten des Ж 
neuen Speichermediums DVD angepaßt. Die für 1998 geplante | 
Fortsetzung der Tex Murphy-Krimireihe soll Videofilme in 16,7 
Millionen Farben mit 30 Bildern pro Sekunde bieten — was sogar noch über der Fernsehnorm 
liegt. Sobald wir weitere Einzelheiten in Erfahrung bringen, berichten wir mehr darüber. 


Atlantis 


m 3D-Adventure mit technischen Finessen 


J Eine Zeitreise zum sagenumwobenen Kontinent Atlantis hat 
Cryos neues Grafikadventure zum Thema. In der Rolle des jun- 
gen Helden Seth muß der Spieler fünf gigantische Kontinente er- 
kunden, um am Ende die Wahrheit über sein Volk herauszufin- 
den. Um die Masse an Videoclips, gerenderten Grafiken und ge- 
sprochenen Sätzen unterzubringen, benötigt der Hersteller im- 
merhin vier CD-ROMs. Dafür präsentiert sich die Welt von Atlan- 
tis in farbenprächtigen 360°-Panoramabildern, die der Spieler frei nach oben, unten und zur Seite scrol- 
len kann. Eine von Cryo selbst entwickelte Lippensynchronisations-Technik verspricht darüber hinaus ei- 
ne besonders realistische Wiedergabe der über 2000 gesprochenen Sätze. Hunderte von beweglichen 
Objekten und 50 verschiedene Gesprächspartner sollen wochenlangen Spielspaß garantieren. 


Kurz vor der Fertigstellung steht Atlantis. 
Das Adventure kommt auf vier CD-ROMs. 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefáhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthált 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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Simul tionen &! 


nnspiele & 


Harald Wagner 
heifit jetzt F-22 


Wem gehóren eigentlich die Rechte 
an staatlichen Gütern? Kann Berlin 
die Bezeichnung "Potsdamer Platz' 
lizensieren? Kann es der Bauleiter? 
Kann der amerikanische Rüstungs- 
konzern Lockheed Martin Lizenzen 
für sein Flugzeug F-22 Raptor ver- 
geben? Kaum zu glauben, aber um 
solche Kleinigkeiten dreht sich im 
Augenblick ein ausgewachsener 
Streit zwischen den Flugsimulati- 
onsherstellern Novalogic und Inter- 
active Magic. Während sich Моуа- 
logic für vermutlich viel Geld die 
Rechte an der Verwendung der Be- 
zeichnung F-22 Raptor von Lock- 
heed Martin gesichert hat, ist Inter- 
active Magic der Meinung, die vom 
amerikanischen Staat in Auftrag 
gegebenen und vom amerikani- 
schen Steuerzahler finanzierten 
Flugzeuge seien Eigentum der 
amerikanischen Öffentlichkeit und 
somit frei von Rechten. Ursprung 
der Streitigkeiten sind die aktuellen 
Projekte der Softwarehäuser, die 
beide beabsichtigen, in Kürze eine 
Flugsimulation namens F-22 Raptor 
bzw. ІҒ-22 Raptor fertigzustellen. 
Die zum Teil harschen Beschimp- 
fungen verbreiten die Kontrahenten 
über ihre Webpages, auch die In- 
ternetsurfer werden aufgefordert, 
ihre Entrüstung über das Verhalten 
eines der beiden Hàuser einem 
breiten Publikum zugänglich zu 
machen. 

Das eigentlich Erstaunliche ап die- 
sem Vorgang ist das Verhalten der 
beiden Softwarehäuser. Novalogic 
ist eigentlich auf der sicheren Seite: 
Sind die Namen frei verfügbar, 
kann das Spiel ohnehin F-22 
Raptor heißen, im anderen Fall 
wurden die ohnehin schon ausge- 
gebenen Lizenzgebühren aus dem 
Fenster geworfen. Interactive Ma- 
gic muß schlimmstenfalls einen 
neuen Namen für die Flugsimula- 
tion finden, den findigen Marke- 
tingstrategen würde sicherlich et- 
was Passendes einfallen. Daf3 den- 
noch beide Häuser Humanressour- 
cen in einen (nicht einmal werbe- 
wirksamen) Rechtsstreit stecken, 
das unschuldige Internet beschmut- 
zen und vor allem die Käufer und 
Fans von Flugsimulationen in ihren 
Streit hineinziehen, gehört eigent- 
lich nicht zum guten Ton. 


12 pc Games 7/97 


IF-22 Raptor 


Air Warrior 111? 


Mit iF-22 Raptor kündigt Interactive Magic 
eine Flugsimulation an, die sich grundle- | 
gend von allen bisherigen Simulationen des 
Softwarehauses unterscheidet: Anstatt den 
Spieler zu nötigen, Dutzende von Tastatur- 
kombinationen auswendig zu lernen, soll 
das „Active Cockpit” genannte Konzept er- 
lauben, realistische Schalter und Knöpfe 
am Bildschirm zu drücken. Auch mit dem 
Gameplay wagt man sich auf neue Pfade, 
soll doch ein dynamisches Campaignsystem für spannende und einzigartige Missionen sorgen. 
Sogar die Grafik soll gleichzeitig schnell und schön sein - trotz der sich bei IM hartnäckig halten- 
den Meinung, daß sich dies nicht mit Multiplayerbetrieb verbinden ließe, läßt das Windows 95- 
Programm selbstverständlich den Netzwerkbetrieb zu. 


F-22 Raptor 


Nachschlag von Novalogic 


Durch die Verwendung echter Fotografien wird iF-22 Raptor 
die grafisch anspruchsvollste Flugsimulation werden. 


TFX 3: Fee 


Namensvetter 


Auch Digital Image Design plant 
eine Simulation des populären 
Flugzeugs, immerhin hat sich der 
Softwarehersteller einen eigenen 
Namen einfallen lassen. Einziges 
Faktum, das zu dieser Simulation 
bislang feststeht: TFX 3: F22 soll 
diesen Oktober erscheinen. 


А е | Е [ . 


Bei dem offiziellen Rollout-Event des F-22 im April dieses Jahres 
waren auch Lee Milligan und John Garcia von Novalogic zugegen. 


Nachdem Novalogic mit F-22 Lightning Il bereits eine 
äußerst erfolgreiche Simulation des Kampfflugzeugs von 
Lockheed-Martin im Programm hat, plant der Soft- 
warehersteller nun eine eher storyorientierte Simulation 
unter dem Namen F-22 Raptor. Für das im Herbst diesen 
Jahres erscheinende Spiel plant Novalogic eine sehr rea- 
listisch arbeitende Künstliche Intelligenz, mit weiteren 
Details hält man sich noch zurück. 


TFX 3: F22 wird die gleiche Grafikengine 
verwenden wie 0105 EF2000 Graphics+. 


SODA Off-Road Racing 


Papyrus arbeitet an einer Jeep-Simulation 


rj 8 
EH 


Mit Monster Truck Madness scheint Microsoft eine echte ОН- 
road-Lawine ausgelóst zu haben. Noch Test Drive Offroad 
und Thunder Truck Rally wird auch SODA Off-Road Racing 
Höchstgeschwindigkeiten auf unbefestigtem Gelände simu- 
lieren. Neben 800 PS-Monstern dürfen auch kleine Buggies 
gefahren werden, vermutlich gehört auch der Streckenedi- 
tor zur Serienausstattung. Bis zum Winter verspricht Sierra 
noch eine wesentliche Verbesserung der Grafik. 


Erinnert an das Legoland: Die Grafiken wer- 
den noch stark verbessert. 
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Wir blasen es 
Wieder rein. 


1) шш 


Unsere VU-ROM-Spidie bereiten nicht auf den Krieg vor. Sondern aufs I Lë | 
zum Beispiel ей man die Mathematik und lernt Gewichte ge" Grà 

neue Rechtschreibspiel“ bringt einem auf witzige Weise die neue 

wird dabei nur eins: die Langeweile. Mehr dazu im Internet: | 

oder unter Tel. 07 51 / 86 10 47. CD-ROM- Spiele von N. Se: 


Gegen Einsendung von 5,- DM [Briefmarken] erhalten Sie einen kostenlosen Demo- Sampler bel Ravensbi 


Petra Maveróder 
über Kult 


Echtzeitstrategiespiele heißen so, 
weil es mal echt Zeit wurde für was 
Neues. Das scheinen sich auch Pe- 
ter Molyneux und seine Bullfrogs 
beim Design von Dungeon Keeper 
gedacht zu haben. Nach der Devi- 
se „Innovation ist machbar, Herr 
Nachbar" zeigen die Herrschaften 
von der Insel, wie man die Lieb- 
lings-Elemente der C&C-Fans (Auf- 
bauen & Kämpfen) auf ziemlich 
geniale Weise neu verquirlt. Bei so- 
viel "Mut" und guten Ideen verzei- 
hen wir auch gerne die geringfügi- 
ge Verspätung. Andere halten da 
sehr viel länger an alten Zöpfen fest 
(ganz nebenbei: ja, auch Sie, Herr 
Stangl!). Dungeon Keeper ist das 
erste Spiel seit etlichen Monaten, 
das wieder in die Kategorie „Kult” 
fällt. Und ob ein Titel das Zeug zum 
,Kult" hat, läßt sich daran ablesen, 
daß es von allen (!) Redakteuren mit 
Inbrunst gespielt wird. Tag und 
Nacht. Sonn- und feiertags. Diesem 
exklusiven Klub gehören Command 
& Conquer, Diablo, Wing Com- 
mander 3 sowie eine Handvoll 3D- 
Actionspiele an. Von vornherein 
NICHT kultverdächtig sind dreiste 
Nachahmer, deren Designer es ge- 
rade mal geschafft haben, sich ei- 
ne Hintergrundstory einfallen zu 
lassen, ein neues Feature in ihr 
Spiel reinzuschnippeln und die Sili- 
con Graphics-Workstotion anzu- 
werfen. Kaum ein Tag vergeht, oh- 
пе daß ein Pressesprecher anruft 
und freudestrahlend verkündet: 
„Stellt Euch vor, wir machen ein 
Echtzeitstrategiespiel! Na, was sagt 
Ihr jetzi?!?" Jede Wette: Nach drei 
Tagen ЕЗ wird unsere Atlanta-Rei- 
segruppe eine Hundertschaft 
,breath-taking realtime-strategy-tit- 
les" mit ,stunning graphics" und 
„incredible new features" gesehen 
haben. Daß Sie die Sahnestücke 
unter den Echtzeit-Neuerscheinun- 
gen 1997 nicht verpassen, dafür 
sind wir ja da - und wir werden 
rechtzeitig Bescheid sogen, wenn 
wieder Weihnachten und Ostern 
zusammenfallen und ein Spiel wie 
Dungeon Keeper erscheint. 
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mit Dark Omen allerdings nicht zu rechnen. 


Dominion 


Große Namen sprechen für Dominion 


Das Echtzeitstrate- 
giespiel läßt weiter 
auf sich warten, 

& aber die Sprach- 

| ausgabe ist immer- 
hin schon im Ka- 
sten. Zu diesem 
Zweck hat die hie- 
sige Niederlassung 
von 7th Level im- 
merhin die deut- 
schen Stimmen von 
Arnold Schwarzenegger, Sharon Stone und Clint 
Eastwood angeheuert, die in Zwischensequenzen 
und Briefings ein Wörtchen mitzureden haben. 
Ebenfalls mit von der Partie: Susi „Herzblatt” 
Müller und Tommi „ALF” Piper. 


Das 3. Millennium 


(Jahr-)Tausendsassa 


Eine wissenschaftlich fundierte Simulation des kommenden 
Jahrtausends bildet die Basis für ein aufwendiges Strategie- 
spiel von Cryo, das dezent an SimEarth und Civilization 
erinnert. Ihr Ziel: die Vereinigung aller fünf Kontinente zu 
einem einzigen friedlichen Weltreich. Justierbare Aspekte 
wie Politik, Umwelt, Gesellschaft, Wirtschaft und Ökologie 


4 


Dark Omen 


Finstere Omen 


passend zur Strotegie- Kolumne in Ausgabe 6/97 hätten wir 
noch ein ,Dark Irgendwas" anzubieten: Dark Omen von 
Mindscape, bezeichnenderweise ein Echtzeitstrategiespiel mit 
einer Prise Rollenspiel, das auf dem Spielsystem von Games 
Workshop (, Warhammer") basiert. Sie übernehmen zur Abwechslung die Rolle der ,Bósen" und 
müssen in einer mittelalterlichen Fantasy-Umgebung ein fieses Komplott anzetteln. Vor Oktober ist 


Incubation 


Blue Bytes neues Strategiespiel 


Warum der inoffi- 
zielle vierte Teil der 
Strategie-Saga 
Battle Isle nicht 
„Battle Isle 4”, son- 
dern „Incubation” 
heißt, zeigen be- 
reits die ersten Screenshots. Statt ganzer Armeen 


lotsen Sie nun erstmals einzelne Soldaten durch 
komplexe 3D-Levels des Batte Isle-Universums. 
Unterwegs findet man nicht nur neve Waffen und 
praktische Accessoires, sondern gewinnt auch zu- 
nehmend an Erfahrung und Kampfkraft. Daß das 
,rundenbasierte Taktikspiel" optisch wie ein 
reinrassiges 3D-Actionspiel wirkt, liegt an der 
verwendeten Extreme Assault-Engine. Auf der E3 
soll das Spiel erstmals live zu sehen sein. 


beeinflussen die Vorgänge auf der Erde, deren isometrisches Modell (SVGA, 65.000 Farben) auf 
50 kms genau dargestellt wird. Die Veröffentlichung ist für den Juli 1997 geplant. 


‚Telegramm 


++++ Maxis hat endlich ganz offiziell SimCity 3000 angekündigt, das wohl erst gegen Ende des Jahres erhält- 
lich sein wird! Unterschied zum drei Jahre alten, aber ewig jungen SimCity 2000: eine 3D-Engine mit justierba- 
ren Kameraperspektiven und schie" Sims. Letzteres läuft auf ein Theme Park-kompatibles System hinaus, bei 
dem jeder Bewohner und jedes Gebäude separat simuliert werden. Erste Screenshots werden im Vorfeld der E3 
erwartet. ++++ Populous-Spieler werden sich bei Cryos neuem Strategiespiel Intervention wohlfühlen: Als gött- 
licher Herrscher erschaffen Sie sich ein Universum mit Dutzenden von Planeten, auf denen sich Ihre „Gläubi- 
gen” tummeln. Je besser die Nahrungsversorgung, je geschickter dos Ressourcen-Management und je erfolg- 
reicher der Kampf gegen Naturkatastrophen und Seuchen, desto intensiver , glauben" Ihre Untertanen an Sie. 
Besonderheit: Im Netzwerk soll man gegen maximal 16, im Internet gegen 100 Gegner gleichzeitig spielen 
können! Release: Juli 1997. ++++ Rückrufaktion für den FIFA Soccer Manager: Electronic Arts hat die Testfrei- 
gabe für die Beta-Version und den Release-Termin erneut um mehrere Wochen verschoben. ++++ Und noch'n 
Fufiballmanager: Der Clubmanager 97 von Attic (genau, die DSA-Macher!) enthält alles, was man als Trainer 
und Manager zum Glücklichsein braucht. Außerdem integriert: eine Bundesliga-Dotenbank und ein Editor. Ori- 
ginal-Zitat: „Auf optisch überflüssige Features, wie 2. В. die 3D-Darstellung von Spielszenen, wurde verzichtet." 


Der einzig Wahre. 


SOFTWARE 2000 


IFTWARE 2000 e Postfach 110 e 23691 Eutin e Hotline: 01 90 - 57 20 00 (12 РІ/ 6 Sek) Montag - Freitag von 14 bis 19 Uhr e Internet httpilwww.software2000.de 


Florian Stangl 
über sicheren Zah- 
lungsverkehr im 
Internet 


Online-Shopping ist eine feine 
Sache. Mit dem Web-Browser stó- 
bert man bei Karstadt oder klickt 
sich stundenlang durch die Kata- 
loge amerikanischer Anbieter von 
Spielzeug oder Fan-Artikeln. Ist 
die Einkaufsliste vollständig, 
drängt sich aber die entscheiden- 
de Frage auf: Wie bezahle ich ei- 
gentlich? In den meisten Fällen 
(besonders bei ausländischen An- 
bietern) funktioniert dies nur mit 
der Kreditkarte. Sie müssen also 
Ihre ansonsten streng geheime 
Kreditkartennummer über das In- 
ternet verschicken. Nicht umsonst 
hört und liest man ımmer wieder 
Horrormeldungen von Online- 
Gangstern, die sıch das zunutze 
machen. Entsprechend groß ıst 
die Zurückhaltung bei den Usern, 
diese vergleichsweise unsichere 
Zahlungsmethode zu benutzen. 
Doch was gibt es sonst für Mög- 
lichkeiten? Auf den Einkauf per 
Internet mag man ja noch ver- 
zichten, doch bei den voll im 
Trend liegenden Online-Spielen 
wie Meridian 59 ist das ein viel 
größeres Problem. Wer nicht dar- 
auf verzichten, aber dennoch am 
weltweiten Spielspaß ohne Risiko 
teilhaben will, darf aufatmen. Der 
Tastaturhersteller Cherry und der 
Plastikkartenfabrikant Gemplus 
haben sich zusammengetan und 
bieten Keyboards an, die ein Le- 
segerät für die von Banken bereits 
ausgegebenen Scheckkarten mit 
Geldchip lesen kónnen (lesen Sie 
dazu auch den nebenstehenden 
Bericht). Dadurch läßt sich das Ri- 
siko des Mißbrauchs enorm ver- 
ringern, und Sie kónnen trotzdem 
am Online-Geschehen teilhaben. 
Sicher wird es noch etwas dau- 
ern, bis sich dieses Verfahren 
flächendeckend durchgesetzt hat, 
aber wir halten diesen Weg Юг 
den einzig richtigen. 
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A 


Internet 
Payment 


Die neue Tastatur von 

| Cherry enthält ein Lese- 
gerüt für die neuen Scheck- 
karten mit Geldchip 


Bargeldloser Zahlungsverkehr im 
Internet hatte bislang stets einen fa- 
den Beigeschmack, denn dos Be- 
zahlen mit Kreditkarte birgt das Ri- 
siko, daf? Online-Piraten die Kar- 
tennummer abfangen und auf Ihre 
Kosten damit einkaufen. Auf der 
CeBit stellten der Tastaturhersteller Cherry und der Chipkarten-Fabrikant Gemplus ein neues PC-Keyboord mit 
integriertem Chipleser vor. Damit läßt sich risikolos im Internet shoppen und der Zahlungsverkehr für Online- 
Spiele abwickeln. Bislang gibt es weder eine genaue Typenbezeichnung der neuen Tastatur noch ein exaktes 
Veröffentlichungsdatum. Cherry plant aber, bis zum Herbst das Keyboard in großen Stückzahlen zu einem rea- 
listischen Preis (steht ebenfalls noch nicht fest) auf den Markt zu bringen. Auf die bereits von etlichen Banken 
und Sparkassen ausgegebenen Scheckkarten mit dem Geldchip kann em Betrag von bis zu DM 400,- gespei- 
chert werden, der von dem neuen Keyboard entsprechend ausgelesen wird. 

Nähere Informationen erhalten Sie bei Cherry, Tel. 09643/180. 


Mit der neuen Tastatur von Cherry lassen sich problemlos und sicher beliebi- 
ge Betrüge von den neven Scheckkarten mit Geldchip abbuchen. 


PL Powerpad Pro 


Digital und Analog in einem 


Wer sowohl Sportspiele als auch Simulationen gleicher- 
maßen gerne zockt, kennt das leidige Problem, für je- 

des Genre einen anderen Joystick benutzen zu müssen. 
Eine clevere Lösung kommt von Interact, die im PC Po- 
werpad Pro ein digitales Gamepad und einen analogen 
Joystick vereinen. Das sehr gut in der Hand liegende Pad 
verfügt zusätzlich über eine Schubkontrolle, sechs Feuerta- 
sten und Dauerfeuer. Sowohl das Steuerkreuz als auch der Mini-Stick sind klug plaziert und nach 
einer kurzen Eingewöhnungszeit hervorragend zu bedienen. Angesichts des günstigen Preises von 
DM 49,90 ist das PC Powerpad Pro eine klare Empfehlung. 

Bezugsquelle: Interact of Europe, Jöllenbeck GmbH, Tel. 04287/12510. 


Ich mach Dich gesund, sagte 


der Bär 
Navigos dritte CD-ROM mit 
den Janosch-Figuren 


Nicht zu Unrecht waren die ersten 
beiden Janosch-CDs mit dem Bären 
und dem Tiger ein Erfolg. Die dritte 
Veröffentlichung „Ich mach Dich ge- 
sund, sagte der Bär” ist genauso 
kinderfreundlich aufgemacht und 
enthält wieder eine spannende Mi- 
schung aus Information, Grafiken 
im Janosch-Stil und Bastelanleitun- 
gen. Hintergrund ist der erkrankte ~ — 

Tiger, dem die Kinder zusammen mit dem Bären helfen sollen. Indem sie selbst ausprobieren kónnen, was ein 
Arzt alles macht, sollen sie die Scheu vor Krankenhäusern ablegen lernen. Die empfehlenswerte CD-ROM kostet 
DM 79,- und ist im Buchhandel oder bei Navigo, Tel. 089/23087 1-20, erhältlich. 


SupraExpress 56e und 336e: nicht nur für Surfer. 


Damit sind Sie jetzt vom Start weg rekordverdáchtig schnell und kostensparend im Internet 
unterwegs. Dank neuester Ks6Flex Technologie und bis zu 56.000 bps. Und im Gegensatz zu 
ISDN - ohne Zusatzkosten oder spezielle Anschlüsse. Dafür offerieren unsere Modems als voll 
ausgestattete Daten- und Fax-Modems alles, was das Herz begehrt: Anrufbeantworter, Online- 
Verbindung und jede Menge Software. Natürlich sind sie auch abwärts kompatibel zu allen 
heutigen Modems & Standards und über Flash-BIOS Technologie zukunftssicher und einfach 
aufzurüsten. sess. d 
Genaue Infos über unsere Modems bzw. alle Produkte von Diamond erhalten Sie jetzt bei 
unseren Profi-Partnern oder via Internet. 


Bahn frei 


für's Internet. 


Die super- 


schnellen 


SupraExpress 


| Modems 


SupraExpress 336e V4 SupraExpress 56e 
> Брио 83:660 bes > Bis zu 56 Kbps - High- 
Faxmodem speed Surfen е 
> NETE Tele- im Internet Sl 1 d а а ë 
шн гел mmis *- Vorbereitet für Video- 
Datenübertragung () konferenzen 
> Vorbereitet für * FlashROM für einfachste 
Videokonferenzen (V.80) Software Updates 


nttp://www.diamondmm.de 


stra Datentechnik GmbH Macrotron Distribution GmbH Computer 2000 J+W Computer 


el.: +49-2233-6878-0 D-Tel. : +49-89-4208-0 D-Tel. : +49-89-7494-0 D-Tel. : +40-5151-864 500 

fax: +49-2233-6878-162 D-Fax : +49-89-4208-162 D-Fax : +49-89-7494-1100 D-Fax : +49-6151-864-510 MULTIMEDIA 
А-Те|. : +43-1-48801-0 A-Tel. : +43-1-7061777-0 
CH-Tel.: +41-1-7991752 CH-Tel.: +41-56-4197979 Accelerate your world. 


Markus Krichel 
schreibt über 
Spielverderber 


Wenn Internet-Games regelmäßig 
auf Ihrem Spielplan stehen, ist Ih- 
nen das im folgende beschriebene 
Individuum sicher bereits aufgefal- 
len: der Spielkiller. Ein Spielkiller 
ist das Online-Aquivalent des Kin- 
dergarten- oder Schulhoftyrannen, 
der nur dann Spaß zu haben 
scheint, wenn er den anderen sel- 
bigen versaut. Wir reden hier nicht 
über verunsicherte C&C-Anfänger, 
die jeden angeschossenen Infante- 
risten mit minutenlangem Jubelge- 
schrei in Großschreibung zelebrie- 
ren. Es geht vielmehr um die jäm- 
merlichen Gestalten, die glauben, 
mit der Benutzung von Online- 
Cheats und Hacks die Welt in ehr- 
fürchtiges Staunen versetzen zu 
kënnen. Beispiel: Diablo. Blizzard 
Entertainment lieferte mit dem Batt- 
leNet-Server eine wunderbare Ge- 
legenheit für Fans dieses Spiels, 
sich in einer Online-Umgebung zu 
treffen und mit- oder gegeneinan- 
der zu spielen. Es dauerte nicht 
lange, bis die ersten Miesmacher 
auftauchten und mit Hilfe ihrer via 
Cheatprogramm aufgeblasenen 
Statistiken über neue Spieler her- 
fielen und ihnen alle Gegenstände 
klauten. Nicht, daf sie diese 
bräuchten - es geht hier lediglich 
darum, die Mitspieler zu schädi- 
gen. Was motiviert diese erbärmli- 
chen Wichte? Tun sie es, weil sie 
im wahren Leben so total lächer- 
lich und hilflos sind, да sie dies 
mit diesem Benehmen kompensie- 
ren wollen? Oder handelt es sich 
um eine Bande von Feiglingen, die 
beim ersten Anzeichen einer foiren 
Auseinandersetzung sofort nach 
ihrer Mami schreien? Sind sie gar 
so verzweifelt, daß sie alles tun 
würden, nur um beachtet zu wer- 
den? Die Antwort wissen leider nur 
ihre Psychioter, die sie wahrschein- 
lich auch zur Behandlung ihrer 
Bettnásserprobleme aufsuchen. 
Ein weiteres sich hieraus ergeben- 
des Problem besteht darin, daß 
der Server-Betreiber diesen Uber- 
griffen Einhalt gebieten muß. Da- 
her müssen Regeln und Uberwa- 
chungsprogramme implementiert 
werden, die dem ehrlichen Spieler 
Zeit und Spielspaß rauben. Was 
kann man sonst gegen diese Prole- 
ten tun? Wenn Sie es wissen, 
schreiben Sie uns bitte! 
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LEDWars 


Begehrter Titel 


Eine neue Firma namens lonos macht von 
sich reden. Ihr Vertriebskonzept lockt die 
zahlreichen Spieldesigner, die ihre Produkte 
nicht unter Preis an die großen Distributions- 
firmen abgeben wollen, mit einer 50%-Betei- 
ligung am Erlós. Der normale Satz liegt zwi- 
schen 10 und 20%. Der erste Titel, ein Echt- 
zeitspiel namens LEDWars, versetzte nicht nur 


die amerikanische Presse, sondern auch die Raubkopierer in Verzückung. Auf der Liste der be- 
gehrtesten Produkte steht LEDWars an dritter Stelle; eine mehr als dubiose Form der Anerken- 
nung, aber auch ein Indikator für ein gutes Produkt. LEDWars erzählt die Geschichte einer von 


Multis kontrollierten Welt, die ihre Privatarmeen aufeinander hetzen. 


Eine Galionsfigur? 


| Die PC-Industrie sucht seit langem nach einer Galionsfigur, die 
einen ähnlichen Bekanntheitsgrad erreichen könnte wie Mario 
oder Sonic im Konsolenbereich. Monolith Software und GT Inter- 
active glauben nun, diese gefunden zu haben. In dem Plattform- 
— bun 55 spiel Claw rennt, turnt und hüpft der Held (eine Katze im Piraten- 


anzug) durch die Levels. Wesentlich interessanter ist jedoch der Versuch, dieses Spiel multiplayer- 
fähig zu machen. Im Jump&Run-Genre ist genaues Timing der wichtigste Aspekt. Experten hielten es 
bisher aufgrund der Internet-Latency für fast unmöglich, diese Art Spiel im Netz zu plazieren. Мопо- 
lith hingegen glaubt, einen Andrang von bis zu 64 Spielern gleichzeitig bewältigen zu können. 


The Elder Scrolls: 
Redquard 


Neubeginn von The Elder Scrolls 


Bethesda hat mit der Programmierung des dritten Teils der Elder 
Scroll Saga begonnen. Unter dem Titel The Elder Scrolls: Redguard 
beginnt ein komplettes Redesign der Serie. Es ist zu erwarten, daß 
Bethesda von der RPG-Schiene abweichen und ein Action-Adven- 
ture veröffentlichen wird. Die Story: Cyrus, ein Redguard-Söldner, 
kehrt aus dem Krieg zurück und erfährt, daß seine Schwester spur- 
los verschwunden ist. Den Rest können Sie sich denken. 


Spielerparadies 
HighEnd-Gamepark 


Dreamworks, Sega und Universal Studios planen die Eröffnung 
mehrerer Gameparks, digitale Äquivalente zu Themenrestau- 
rants wie Hard Rock Cafe oder Planet Hollywood. Die Game- 
parks unterteilen sich in drei Zonen mit verknüpften Spielhallen- 
automaten, Internetgames und einer nostalgischen Classic Zone 
für Retro-Gamer. Das erste Gameworks eröffnete kürzlich in 
Seattle. Insgesamt sind 100 Zentren in mehreren Ländern ge- 
plant, darunter auch in Deutschland. 


Newsflash 


Add-Ons: Sierra veröffentlichte 
in USA einen Lords of the Realm 
2 Expansion Pack mit 20 neuen 
Szenarios. Accolade begann mit 
der Auslieferung einer Add-On- 
Disc mit 42 neuen Missionen für 
das Strategiespiel Deadlock. 
+++ Die Zukunft von Rocket 
Science (Obsidian, Rocket 
Jockey] ist düster. Es ist jedoch 
zu erwarten, daß die kaliforni- 
sche Entwicklungsfirma in den 
nächsten zwei Wochen 
schließen wird. Als letzter Titel 
wird wahrscheinlich Spacebar 
erscheinen. +++ Laut einer 
Marktforschungsstudie der IDC 
wird der PC-Spielemarkt weiter 
im Aufwärtstrend liegen. Man 
geht von einer Steigerung von 
1,8 (1996) auf 2,7 Milliarden 
Dollar (1999) «us. +++ Accola- 
de wird das neueste Tex Mur- 
phy-Abenteuer Poisoned Pawn 
(Arbeitstitel) als DVD-Produkt 
veröffentlichen. Chris Jones wird 
wieder als Privatdetektiv Tex 
Murphy zu sehen sein. Michael 
York spielt den Bösewicht. +++ 


o = 


Pm. ELATI 
U | 


Wir schreiben das Jahr 2140. Nach zahlreichen Kriegen und Umweltkatastrophen 
beschließen die Regierungen der United Civilized States (»UCS«) und der 
Eurasischen Dynastie (»ED«), die Bevölkerung beider Staaten in die unterirdisch 
ausgebauten Städte zu evakuieren. Der amerikanische Kontinent, Westeuropa 
und Nordafrika bilden die »UCS«; die »ED« umfafit Osteuropa und Asien. Australien 
^ ef und weite Teile Afrikas sind in den vergangenen Jahren fatalen Kriegen zum Opfer 
l- gefallen. Die Gebiete sind extrem verseucht und nicht mehr bevölkert. lebenswichtige 
Ressourcen werden knapp, die letzten Vorkommen müssen auf der Erdoberfläche geför- 
dert werden. Ein erbitterter Kampf entbrennt, der finale Weltkrieg ist die Folge. Beide 
Staaten versuchen ihre Hoheitsgebiete auszudehnen - um zu überleben! Nur die richtige Strategie 
und der uneingeschränkte Siegeswille führen zum Erfolg. Es kann nur einen Gewinner geben! 


PERISCOPE 
F) Roring Simulation 


Überhalmanüver 


ur in einem Punkt 

mußten wir bei der 

Realitätsnähe Abstri- 
che machen", erklàrt Projektlei- 
terin Peggy Desplats selbstbe- 
wußt, „und zwar beim Sicht- 
feld. Das ist im Spiel besser als 
in Wirklichkeit. Die echten Fah- 
rer sehen fast gar nichts von der 
Strecke und müssen jede Kurve 
auswendig kennen. Das weiß 
fast niemand - sogar Rallye- 
Fahrer wundern sich darüber, 
wenn sie zum ersten Mal in ei- 
nem Formel-1-Wagen sitzen." 


Renault sorgt für 
den guten Ton 


Ansonsten soll die Simulation 
bis ins kleinste Detail perfekt 
sein. Deshalb hat man schon 
in der Planungsphase sehr 
eng mit Renault zusammenge- 
arbeitet. Christian Blum, Inge- 
nieur der echten Boliden, ist 
beim gesamten Entwicklungs- 
prozef3 dabei. So konnten die 
Programmierer nicht nur einen 
Blick hinter die Kulissen des 
Rennzirkus, sondern auch in 
ein geheimes Testlabor für 
Motoren werfen, um dort 
fleißig Tonaufnahmen zu ma- 
chen. 
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Dank akribischer Recherche ist 
das Team jetzt mit den Eigenar- 
ten der einzelnen Modelle be- 


stens vertraut. Das Ergebnis: 
Einfach ausgedrückt, gibt es 
drei Bauart-Gruppen. Deshalb 
gibt es im Spiel auch nur drei 
verschiedene Rennwagentypen, 
was die Fahreigenschaften an- 
geht. In der Wirklichkeit ent- 
scheiden oft die Einstellungen 
über Sieg oder Niederlage - 
hier liegen die tatsächlichen Un- 
terschiede zwischen Ferrari, 
Williams und Benetton. An Tu- 
ning-Optionen wird deshalb 


Hinter Ubi Soft stehen vor allem 
die Gebrüder Guillemot. Zu dritt 
leiten sie vor den Toren der 
Hauptstadt Ubi Soft - das heißt 
Entwicklung und Produktion von 
Ubi Softs Programmen und 
Marketing für eigene und frem- 
de Spiele. Wir sprachen mit 
Gerard Guillemot. 

Nach Rayman und POD be- 
kommt man Lust auf mehr Ei- 
genproduktionen... 
Eigenentwicklungen machen 
mehr als die Hälfte aus, aber 
wir bauen das noch aus. Es ist 


Gebrüderwirtschaft 


d 


4 


auch im Spiel nicht gespart. Ein 
Beispiel: Nicht nur um den 
rechtzeitigen Reifenwechsel 
muß man sich kümmern, son- 
dern auch um einen ausrei- 
chenden Reifenvorrat. Die Tem- 
peratur des Gummis wird gar 
an drei verschiedenen Stellen 
gemessen. 


Einsteigerfreundlich 


Weil auch ein guter Start nótig 
ist, um die Gunst der Fans zu 

erringen, gibt's nicht nur einen 
Einsteigermodus, bei dem man 


inzwischen teurer, ein Produkt 
zu plazieren, als eins zu ent- 
wickeln. Wir werden uns also 
auf hochwertige Titel beschrän- 
ken, vielleicht sechs oder sieben 
im Jahr. 


Rayman ist trotz hoher Qualität 


mäßig gelaufen. Woran lag's? 
In Frankreich lief das Spiel 
hervorragend, bei Euch war 
der Start mißglückt, da unsere 
Präsenz auf dem deutschen 
Markt anfangs noch nicht aus- 
reichend wor. Es läuft aber 
dafür immer noch recht gut. 


Ubi Soft hat gerade mit BAD йе 
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2 Spitzenplatz unter den realistischen 


Angesichts der Qualität von Grand 
Prix 2 und IndyCar 2 ein gewagtes 
Unterfangen - aber Mut gehört im 
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Rennsimulationen erobern. 


Rennsport einfach dazv. 


ohne Boxenstopps sofort auf die 
Piste darf, sondern sogar eine 
Formel 1-Fahrschule: Hinter ei- 
nem digitalen Fahrlehrer fährt 
der Lernwillige, um so alles zu 
beobachten, worauf es an- 
kommt. Doch das ist nicht alles. 
Neben Einzelrennen und Mei- 
sterschaften sind vor allem drei 
ungewöhnlichere Optionen er- 
wähnenswert. Von Arcade-Ga- 
mes kennt man den "Time 
Attack” genannten Kampf um 
Bestzeiten und den "Ghost"- 
Modus, bei dem der Spieler 
quasi gegen seinen eigenen 
Schatten antritt. Doch das 
Schmankerl schlechthin für 
Hardcore-F 1 -Fans soll die Mög- 


Für Ubi Soft sind die USA, 
Deutschland und Frankreich die 
wichtigsten Märkte. Wie unter- 
scheiden sie sich? 

In den USA ist heute eine Inter- 
net-Option schon beinahe Pflicht, 
in Frankreich und Deutschland 
sind die Leitungen noch langsa- 
mer, das Netz ist weniger ver: 
breitet. Simulationen laufen in 
Deutschland besser als in Frank- 
reich, es ist in diesem Sektor un- 
ser wichtigster Markt — auch und 
gerade für F1. 

Vielen Dank für das Gespräch. 


Bei dem Setup steht stündig eine 
Online-Hilfe zur Verfügung. 
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Sogar фе Temperatur der Reifen 
läßt sich bei FI Racing messen. 


lichkeit sein, mehrere Jahre hin- 
tereinander durchzuspielen. Als 
Nachwuchs-Schumi beginnt 
man in einem kleinen Rennstall. 
Je nach Erfolg gibt's dann am 


Saisonende Angebote von wich- 


tigeren Teams. 

Um sich bis ganz nach vorne zu 
kämpfen, muß man also eine 
Saison nach der anderen durch- 
spielen. Im September soll das 
Game auf den Markt kommen. 


Mit Vollgas aus der Boxengasse - 
achten Sie aber auf das Tempolimit! 


Peggy Desplats steht an der Spitze 
des rund 30-köpfigen Teams, bei 
ihr laufen alle Faden zusammen. 
Wir haben nachgehakt... 


Wie wollt Ihr es anstellen, die 
Konkurrenz zu überholen? 
Durch die Zusammenarbeit mit 
Renault hatten wir viele Vorteile. 
Ein Beispiel: Wir haben Videos 
von allen Strecken aus Sicht des 
Wagens. Schon witzig, wenn man 
sieht, wie zum Beispiel bei GP2 
manche Häuser oder Bäume nicht 
ganz da stehen, wo sie hin- 
gehóren - weil die keine solchen 
Videos hatten. Bei uns wird alles 
ganz exakt. 


Genug Zeit, um oul eine 3D-Be- 
schleunigerkarte zu sparen - 
denn bei F1 werden Rechner 
ohne eine solche Karte bereits 
vor dem Start disqualifiziert. 


Beschleunigung in drei 
Dimensionen 


Dafür soll die Grafik aber auch 
absolut ruckel- und clippingfrei 
sein. Die Mindestausstattung in 


Außenansichten kommen vor allem 
bei Replays zum Einsatz. 


Die Schikane am Hafen hat beim letzten Rennen in Monaco einigen Fahrern 
starkes Kopfzerbrechen bereitet - hier muß schnell reagiert werden. 


Teamchefin 


Das werden wohl nur echte For- 
mel 1-Piloten merken. Welche 
Vorzüge soll das Game für den 
Spieler haben? 

Wir haben den Lernmodus und 
die Online-Hilfe, damit man sich 
nicht erst durch ein dickes Hand- 
buch kämpfen muß. Das Spiel soll 
von Anfang an Spaß machen - 
auch Leuten, die noch keine Profis 
sind. 

Bist Du selbst schon mal in einem 
Formel 1-Wagen gefahren? 
Nein, nur Kart (lacht). 

Aber echte Formel 1-Fahrer wer- 
den das Spiel testen, oder? 

Ja. Jean-Claude Bouillon hat 
schon zugesagt, ein Testfahrer von 


Bezug auf die Prozessorlei- 
stung steht noch nicht fest, der- 
zeit wird noch ein P120 
benótigt. Wenn die Optimie- 
rung klappt, soll die Verkaufs- 
version dann auch auf einem 
P100 laufen. Für den perfekten 
Genuß wäre es aber schon 


gut, einen P166 unter der Hau- 


be zu haben. 

Bei unserem Besuch im Mai 
waren alle Einzelelemente des 
Spiels weitgehend fertig, aber 
noch nicht vollstándig aufein- 
ander abgestimmt. Wir sind 
daher sehr auf die Testversion 
gespannt. Dann wird sich zei- 
gen, ob der neue Renner aus 
dem Windschatten von Psy- 
gnosis’ Formel 1 heraus an 


den Kontrahenten vorbeiziehen 


kann und den Sprung an die 


Renault. Wahrscheinlich kommen 
noch andere dazu. 

Siehst Du die Formel 1 mit ande- 
ren Augen, seit Du an dem Spiel 
arbeitest? 

Klar. Jetzt kenne ich alle Details, 
dadurch ist alles viel spannender. 
Und ich merke, was für einen Mist 
manche Kommentatoren erzählen. 
Was glaubst Du, wer Weltmeister 
wird? 

Du bist Deutscher, oder? Also 
Schumacher natürlich (lacht). 

Und jetzt ernsthaft? 

Dieses Jahr wird's eng und span- 
nend. Ich weif) nicht, wer gewin- 
nen wird. 


Vielen Dank für das Interview. 


Spitze schafft. Deren Stärken 
und Schwächen wurden jeden- 
falls aufs Genaueste analysiert 
- nicht umsonst liegt auf Peg- 
gys Schreibtisch ein Exemplar 
von Grand Prix 2... 

Andreas Lober Ш 
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Hersteller 


Die Anfahrt " das Casino ist bei FI Racing von Ubi Soft besonders spekta- 


kulär, da eine völlig neuartige Kameraführung gewählt wurde. 
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World Wide Soccer 97 


Aufsteiger 


Auch in der schnellebigen Spielebranche gibt es noch 
Regelmüfligkeiten. Anfang Juni, spütestens Ende Juli 
schicken die meisten Hersteller ihr neuestes Fußballspiel 
in das Rennen um die Meisterschaft. In diesem Jahr hat 
die Liga wieder einmal einen Nevzugang zu verzeichnen, 
der bislang nur auf dem Sega Saturn Pokale und Meister- 


schalen in Empfang nehmen durfte. World Wide Soccer 
tritt im Sommer in direkte Konkurrenz mit FIFA Soccer 
97 und UEFA Champions League 97. 


А Zorld Wide Soccer 
J NZ 77 ist die europäi- 
sche Version von 


Victory Goal 96, mit dem 5е- 
ga in Fernost neue Umsatzre- 
korde erzielen konnte. Über 
eine Million Exemplare ver- 
kaufte Sega von der Saturn- 
Version und brach so die mit 
Virtua Fighter 2 und Sega 
Rally aufgestellten Rekorde. 
Die Umsetzung für den PC 
steht nun kurz vor der Fertig- 
stellung, und Thorsten Moe, 
Pressesprecher Sega Deutsch- 
land, führte uns bei einer 
Stippvisite in Nürnberg den 
potentiellen Titelanwärter aus- 
führlich vor. 

World Wide Soccer 97 ver- 
fügt über 48 Nationalmann- 
schaften, wobei die Namen 
der einzelnen Kicker nicht 
ganz originalgetreu sind. Auf 
diese Lósung einigte man 
sich, um Lizenzschwierigkei- 
ten mit den Mitbewerbern aus 
dem Weg zu gehen - wer auf 
die korrekten Namen out kei- 
nen Fall verzichten kann, muß 
auf den Editor zurückgreifen, 
den Sega zum jetzigen Zeit- 
punkt unbedingt integrieren 
móchte. Mit diesem Editor 
lassen sich dann außerdem 
die Fertigkeiten der Kicker in 


fünf Punkten variieren, so daß 


einer ganz persónlichen Na- 
tionalmannschaft nichts mehr 
im Wege steht. 


Fünf Spielmodi 


Zur Verfügung stehen fünf 
verschiedene Spielmodi: "Ex- 
hibition" stellt das obligatori- 
sche Freundschaftsspiel dar, 
in der „World League" kàmp- 
fen bis zu 16 Mannschaften 
um die Meisterschale, im 

, World Wide Cup" geht es 
um die Weltmeisterschaft und 
im „Сор“ um eine Art Welt- 
pokal, der in einem anderen 
Modus ausgespielt wird. Als 
letzte Variante wartet schließ- 
lich das Elfmeterschießen, bei 
dem man sich entweder mit 
dem Computer oder einem 
menschlichen Mitspieler mes- 
sen kann. 


Actionorientiertes 
Gameplay 


Gespielt wird entweder an ei- 
nem Rechner oder über Netz- 
werk bzw. Modem, wobei in 
diesem frühen Stadium noch 
nicht feststeht, wieviele Spie- 
ler gleichzeitig aktiv werden 
kónnen. 


Der Schattenwurf ist in der Vorabversion noch sehr grobkórnig. Im fertigen 
Spiel soll dieser Effekt überarbeitet und verbessert sein. 


In der Wiederholung lassen sich aufregende Szenen noch einmal in aller 
Ruhe begutachten. Hier wird die Grafikqualität erst richtig deutlich. 
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Spielerisch läßt sich World 
Wide Soccer kaum mit den 
bekannten und erfolgreichen 
Spielen des Genres verglei- 
chen. Es handelt sich eben um 
die Umsetzung eines Konso- 
lenspiels und ist dementspre- 
chend actionlastig. Dadurch 
wird World Wide Soccer 
nicht unrealistisch, es gibt nur 
wesentlich mehr Strafraum- 


Animation 


World Wide Soccer zeichnet 
sich vor allem durch eine her- 
vorragende Animation der 
Spieler aus. Diese beiden 
Studien zeigen einen Spieler 
beim Wechsel der Laufrichtung 
bzw. beim Kopfball. 


Alle Spieler verfügen über exzel- 
lente Ballführung und begeistern 
durch kleine Tricks und Kabinett- 
stückchen. 


Ein Spannschuf besteht aus 
mehreren Animationsphasen. 
Hier sehen Sie Anfang und Ende 
einer solchen Aktion. 
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Szenen, da sich das Mittelfeld 
mit wenigen Spielzügen über- 
brücken läßt. Überzeugend ist 
auf jeden Fall die Ballführung 
der Kicker: Andert man bei 
World Wide Soccer urplótz- 
lich die Laufrichtung, so 
nimmt das im richtigen Leben 
und deshalb auch im Spiel ei- 
nige Zeit in Anspruch. Der 
Spieler muß sich um die eige- 
ne Achse drehen und darf 
das Leder nicht aus den Au- 
gen verlieren - solche Aktio- 
nen sind für Verteidiger 
natürlich ein dankbarer An- 
griffspunkt. 


Traditionelles Paßsystem 


Das Paßsystem wurde tradi- 
tionell umgesetzt: Auf Knopf- 
druck wird der Ball zum 
nächsten Spieler geschoben, 
Pässe in den freien Raum sind 
eigentlich unmöglich und eher 
ein Zufallsprodukt. Dafür 
macht das Flanken in den 
Strafraum sehr viel Spa und 
kann mühelos innerhalb weni- 
ger Minuten erlernt werden. 
Der Torwart ist bei World Wi- 
de Soccer übrigens kein über- 
mächtiges Wesen, sondern 
klatscht den Ball schon 
manchmal ungeschickt zu ei- 
nem Gegenspieler ab oder 
lenkt ihn mit der Faust um den 
Pfosten. Den Spielern, vor al- 
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Anhond der Torwartanimation lassen sich gute von schlechten Fußballspielen 


Im Hauptmenü lassen sich die verschiedenen Spielmodi anwählen, die dann 


in weitere Untermenüs verzweigen. 


lem den Angreifern, stehen 
verschiedene Special Moves 
zur Verfügung, die allerdings 
sehr viel Training und Geduld 
erfordern. Hat man sich je- 
doch durch diese Phase erst 
einmal durchgebissen, so 
kann man auf dem Spielfeld 
zaubern. Vom Hackentrick 
über Fallrückzieher bis zu 
spektakulären Doppelpässen 
in den gegnerischen J бег ist 
bei World Wide Soccer alles 
möglich. 


Taktische Möglichkeiten 


Ein Punkt, den man als Spie- 
ler niemals vernachlässigen 
darf, ist die taktische Aufstel- 
lung vor einem Match. Bei 
World Wide Soccer macht es 


unterscheiden. World Wide Soccer 97 macht hier eine gute Figur. 


einen erheblichen Unter- 
schied, ob man nun mit der 
Standard-Formation 4-4-2 
oder etwas ausgeklügelter mit 
einer 3-4-3-Taktik startet. 
Außerdem stehen jeweils 
zwei Optionen zur Art der 
Verteidigung und des Angriffs 
zur Verfügung, je nachdem, 
wie aggressiv man zur Sache 
gehen möchte. Dabei sollte 
man aber stets auf die Kondi- 
tion der eigenen Akteure ach- 
ten, denn bei allzu forscher 
Spielweise schleichen die 
Kicker spätestens ab der Mitte 
der zweiten Halbzeit über 
den Rasen. Auswechslungen 
werden zwingend erforder- 
lich, da ein schneller Stürmer 
sich oft gegen eine übermü- 
dete Abwehr problemlos 
durchsetzen kann. Eine Ver- 
längerung sollte man bei ei- 
nem knappen Ergebnis immer 
im Hinterkopf behalten, da 
vor allem in dieser Situation 
der Einsatz eines frischen 
Mannes Wunder wirken 

kann. 


Präsentation 


In puncto Präsentation setzt 
Sega auf Abwechslung. Ins- 
gesamt stehen drei Stadien 
zur Verfügung, und es kann 
bei verschiedenen Witte- 
rungsverhältnissen und bei 
Tag bzw. Nacht gespielt wer- 


den. Marschiert man іп den 
Abendstunden auf den Platz, 
so werfen die Spieler Schat- 
len, die in der Vorabversion 
jedoch noch ein wenig grob- 
kórnig dargestellt wurden. 
Unabhängig von der Tages- 
zeit wedeln die Fans der bei- 
den Mannschaften avfgeregt 
mit der jeweiligen National- 
flagge - ein kleines Detail, 
das aber für eine tolle Stim- 
mung sorgt. Auch auf akusti- 
scher Ebene wurde viel an 
дег Atmosphäre gearbeitet: 
Verschiedene Sprechchöre 
hallen durch das Stadion, und 
bei besonders aufregenden 
Szenen geht ein Raunen 
durch das Publikum. Der 
deutsche Spielkommentar 


Spielfeld 


macht schon jetzt einen tollen 
Eindruck, nur ab und zu ist 
der Sprecher nicht ganz im 
Bild und kommentiert das Ge- 
schehen zu spät oder einfach 
falsch. Dabei handelt es sich 
aber um Fehler, die in einer 
Beta-Version völlig normal 
sind und bis zum Erscheinen 
beseitigt werden. 

Die Kamera läßt sich in drei 
Stufen zoomen und kann das 
Spielfeld entweder horizontal, 
vertikal oder diagonal wie- 
dergeben - damit sollte jeder 
Geschmack getroffen werden. 
Damit World Wide Soccer 
auch auf jedem Rechnersy- 
stem in anständiger Spielge- 
schwindigkeit läuft, stellt Sega 
zwei Auflösungs- und Farb- 


Bei World Wide Soccer kann sowohl bei trockenen als auch bei reg- 
nerischen Wetterverhältnissen gespielt werden - der Einfluß auf die 
Ballphysik ist hier deutlich spürbar. Spiele bei Tag und bei Nacht sind 


zwei weitere Optionsmóglichkeiten. 


Das Spiel über die Flügel funktioniert bei World Wide Soccer tadellos. Nach 
ein paar Trainingseinheiten beherrscht man auch die Bonanenflanken. 


modi zur Auswahl: entweder 
320x200 oder 640x480 Bild- 
punkte mit jeweils 256 bzw. 
65.000 Farben. Der SVGA- 
Modus ist dabei natürlich die 
wesentlich attraktivere Vari- 
ante, denn nur in dieser Auf- 
lösungsstufe lassen sich alle 
Details einwandfrei erkennen, 
und auch die Übersichtlichkeit 
ist deutlich höher als im VGA- 
Modus. 

Detailarbeit wird bei Sega 
groß geschrieben, das be- 
weist schon das sorgsam ein- 
gesetzte Motion Capturing 
Die Probleme, die bei dieser 
Technik normalerweise ans 
Tageslicht treten, wurden zum 
größten Teil umgangen, d. h. 
von träger Spielbarkeit oder 
abgehackten Animationen 
kann nicht die Rede sein. Be- 
sondere Aufmerksamkeit wur- 
de auch der Ballphysik ge- 
schenkt: Der Ball springt bei 
trockenen Verhältnissen bei 
einem Aufsetzer in einem rea- 
listischen Winkel vom Boden 
ab und tanzt bei Regenwetter 
unberechenbar über den Ra- 
sen und zieht eine kleine 
Wasserspur hinter sich her. 


Fazit 


Wenn Sega eine vollständige 
und lückenlose Umsetzung 
von World Wide Soccer ge- 
lingt, so müssen FIFA Soccer 


Longweiliges Gerangel im Mittelfeld 
gibt es nur relativ selten. 


Den Ball vor dem Seitenaus nodi 
einmal gerettet - der Spieler flankt. 


97 und Champions League 
97 die Fußballschuhe enger 
schnüren. Das schnelle, ac- 
tionreiche Gameplay und die 
faszinierende Animation der 
Kicker sehen jedenfalls sehr 
vielversprechend aus. Erschei- 
nen soll World Wide Soccer 
97 nur für Windows 95, ob 
3D-Beschleunigerkarten un- 
terstützt werden, ist bislang 
noch unklar. 

Oliver Menne Ш 
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Werben Sie einen neuen Abonnenten Юг PC GAMES 
oder PC GAMES PLUS und erhalten Sie als Dankeschön 
eine der oben abgebildeten Prämien - kostenlos! Aus 
rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und 
neuer Abonnent nicht ein und diesselbe Person sein. 
Übrigens: Sie müssen nicht selbst Abonnent oder Leser 
sein, um einen neuen Abonnenten zu werben. 


Wer schneller zieht, lebt 
länger. In LucasArts’ Wild 
West-Abenteuer gibt es 
‚ nur einen einzig wahren 
‚ Revolverhelden. Als ehe- 
| maliger Marshal verfol- 
gen Sie die Mórderbande 
eines skrupellosen Ge- 
schäftsmannes, der Ihre 
Tochter entführt hat. Tiefe 
Canyons, verschlungene 
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Die 96/97er Edition von 
" SEED Krisalis 3D-Fußballspiel 
CHAM PIONS präsentiert sich im origina- 
bé UE len UEFA-Ouffit: 16 Cham- 
pions-League- Vereine, alle 
Originalspieler mit Konter- 
Z fei, Nationalteams, ein 


Bergwerke und indiani- ы | Vereins-Editor und sechs 
sche Felsenstädte: Fast jedes Klischee aus Sergio naturgetreu nachgebaute Stadien. Bemerkenswert ist 
Leones Klassikern des Italo-Westerns war hier Vor- das realistische Verhalten der Spieler und die inno- 
bild. Das Gleiche gilt für die exzellenten Zwi- vative Steuerung, die spektakuläre Aktion zum Kin- 
schensequenzen und den tollen Western-Sound- | derspiel machen. Außerdem werden erstmals bei ei- 
track. Das ist Atmospháre pur. nem Fußballspiel 3D-Beschleuniger unterstützt. 
|o. Artikelnummer: 1100 Zuzahlung: keine! Artikelnummer: 1121 Zuzahlung: keine! 


Nicht nur auf der Lein- 
wand, sondern auch am 
PC erlebt die Star Wars- 
Saga ein grandioses Co- 
meback. іп X-Wing vs. 
TIE-Fighter sind Sie der Pi- 
lot neun verschiedener 
Raumschiffe und nehmen 
| an den großen Weltraum- 
Schlachten zwischen dem 


Spectrum Holobytes Star 
Trek-Abenteuer bietet für 
| jeden etwas: In 15 Missio- 
nen müssen Sie nach dem 
Kino-Vorbild den verrück- 
ten Dr. Soran schnappen. 
Aus der Ich-Perspektive 
stevert man jeweils ein 
Crew-Mitglied der Enter- 
prise: neben Riker, Worf 


e Data natürlich auch Picard und den ehrwürdi- Imperium und der Allianz teil. Die schnelle und de- 
gen Kirk. Wenn man die Enterprise gar durch die [ toillierte 3D-Engine läßt dabei die totale Kinoat- 
Raumkämpfe steuert, vermischen sich Action- und mosphäre aufkommen. Spieler mit Internet-/Netz- 
Adventure-Elemente zum cineastischen Genre- werk-Zugang oder Modem können sich jetzt sogar 
Cocktail. Nicht nur für Trekkies. mit Gleichgesinnten i in die Aufträge stürzen. 

Artikelnummer: 1120 Zuzahlung: keine! Artikelnummer: 1122 Zuzahlung: keine! 


PREVIEW 


Wenn Bill Gates kein gutes 
Nüschen für lukrative Ge- 
schüfte hütte, würe sein 
Weg zum erfolgreichsten 
Mann der Welt wohl etwas 
steiniger gewesen. Leider 
war von seinem sprichwort- 
lichen Spürsinn bei der 
Microsoft Spielereihe bisher 
nur wenig zu sehen. Nach 
mittelmäßigen Erfolgen wie 
Monster Truck Madness” 
und „Hellbender“ könnte er 
mit Hilfe der Ensemble Stu- 
dios jetzt aber doch einen 
echten Hit landen: Age of 
Empires liegt als Echtzeit- 
Strategie- | 
spiel mit Mul- ` 
tiplayer- 
Schwerpunkt 
voll im Trend. 


Age of Empires 


ufmerksamen Lesern 
wird der Name Bruce 
Shelley durchaus ein 


Begriff sein. Als Co-Designer 
von Sid Meier war er vor eini- 
gen Jahren maßgeblich an der 
Entwicklung der bekanntesten 
Strategiespiele von MicroProse 
beteiligt. Im einzelnen gehen 
die Superhits Civilization und 
Railroad Tycoon auf das Konto 
des Amerikaners. Einige Mo- 
nate nach der Gründung 
seiner neuen 


Dunkle 
ochen 


Firma Ensemble Studios nimmt 
jetzt das erste Projekt konkrete 
Züge an. Genau wie in Civi- 
lization geht es in Age of Em- 
pires darum, einen kleinen 
Stamm durch verschiedene 
Zeitepochen zu leiten, neue 
Technologien zu erforschen 
und - natürlich - mit anderen 
Zivilisationen zu konkurrieren. 
Mehr als das Grundprinzip hat 
Age of Empires mit dem er- 

_ folgreichsten 


\ 
d 


Strategiespiel aller Zeiten aller- 
dings nicht gemeinsam. Zum 
einen làuft das gesamte Ge- 
schehen nàmlich in Echtzeit 
ab, zum anderen umfaßt die 
Spielzeit auch nicht die gesam- 
te Menschheitsgeschichte 
[Steinzeit bis Raketenzeitalter), 
sondern nur den Abschnitt von 
der Urzeit bis ins Mittelalter. 
Der grundsätzliche Spielablauf 
erinnert deshalb am ehesten 
an Hits wie Siedler 2 oder 
Warcraft 2: Auf einer anfangs 
noch abgedunkelten Terrain- 
karte werden dem Spieler ein 
kleines „Town Center" sowie 
einige Gefolgsleute zugewie- 
sen. Zuallererst gilt es, das um- 
liegende Gebiet nach Nah- 
rungsquellen und Rohstoffen zu 
durchkämmen. Abhängig vom 
Reichtum der Landkarte stoßen 
die Dorfbewohner dabei ent- 
weder auf reich behängte Bee- 
rensträucher oder auf freilau- 
fendes Wild. Sollte ein kleines 
Wäldchen in direkter Nähe 
gefunden werden, so ist auch 
die Versorgung mit Bauholz 
gesichert. Im weiteren Spielver- 
lauf spielen dann noch Gold- 
und Steinvorkommen eine 
wichtige Rolle. 


12000 Jahre 
Menschheitsgeschichte 


Wer Warcraft 2 gespielt hat, 
findet sich in Age of Empires 
sofort zurecht: Für den Preis ei- 
niger Nahrungseinheiten las- 
sen sich neue Einwohner er- 


Die Schiffe dienen тит Nahrungsge- 
winnung und zur Eroberung. 


schaffen und zu bestimmten 
Tátigkeiten delegieren. Ein ein- 
facher Arbeiter beherrscht ver- 
schiedene Berufe (Jáger, 
Sammler, Farmer, Bauarbeiter, 
Holzfäller oder Bergmann), die 
ihm jederzeit neu zugewiesen 
werden kënnen. Mit den Roh- 
stoffen und Schützen, die im 
Spielverlauf angehäuft werden, 
wird der Ausbau der Siedlung 
vorangetrieben. Neben einer 
Kaserne sind ein Marktplatz, 
eine Lagerhalle und möglichst 
viele Wohnhäuser wichtig. 
Sind diese Grundvoraussetzun- 
gen erfüllt, so können im Town 
Center sogenannte Upgrades 
durchgeführt werden. Nach 
der Steinzeit können auf diese 
Weise immer modernere Epo- 
chen (Bronzezeit, Eisenzeit 
etc.) erreicht werden. Die An- 
zahl der verfügbaren Gebäude 
und Einheiten wächst mit die- 
sen Upgrades am Ende auf 
rund vierzig an. Abhängig 
vom gewählten Spielziel (Be- 
siegen der anderen Spieler, 
Aufdecken der gesamten Kar- 
te, höchster Kontostand etc.) 
gilt es, ganz ähnlich wie in Civ, 
sich von Anfang an auf einen 
Forschungsbereich zu speziali- 
sieren. Wählt man beispiels- 
weise die militärische Spielva- 
riante, bei der die anderen Zi- 
vilisationen ausgerottet werden 
müssen, so empfiehlt es sich, 
möglichst alle Rohstoffe in die 
Rüstungsforschung zu investie- 
ren. Wenn der Technologie- 
baum komplett durchlaufen 


Da sich die Einheiten an die ihnen zugewiesenen Positionen innerhalb der 
Gruppe halten, sind groflangelegte Schlachten wie diese möglich. 
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Alle Animationen wurden mit grofler Liebe zum Detail gezeichnet. Bei hohen 
Avflósungen (hier: 1024x768) kommen sie entsprechend gut zur Geltung. 


wurde, stehen Ballistas, Kata- 
pulte, Streitwagen, verschiede- 
ne Reiter, etliche Arten von 
Fußsoldaten und gepanzerte 
Schiffe zur Verfügung. Wer 
viele Steinhaufen oder Goldmi- 
nen in der Nähe findet, kann 
seine Siedlung außerdem 
durch hohe Mauern und Ab- 
wehrtürme schützen. Falls eine 
andere Spielvariante gewählt 
wurde, ist der Aufbau einer 
schlagkräftigen Armee nur 
zweitrangig: Je nach gewahl- 
tem Endziel gilt es, möglichst 
viele „Secrets“ auf der Karte zu 
entdecken, durch regen Han- 
del möglichst große Schätze 


anzuhäufen oder als erster die 
höchste Technologiestufe (Ei- 
senzeit) zu erreichen. 


Mehr Spaß im Netz 


Während sich die meisten an- 
deren Hersteller im „Jahr der 
Echtzeit-Strategiespiele" mit 
Ankündigungen von neuen, 
einzigartigen Features nur so 
überschlagen, tritt Bruce Shelley 
etwas kürzer: Anstatt Dutzende 
von Innovationen in das Pro- 
gramm zu packen, konzentrier- 
te man sich bei Ensemble Stu- 
dios in erster Linie auf bewährte 
Spielspaf-Bringer. Shelley, der 
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Felshänge und Schluchten ergeben - 
kombiniert mit Mauern - einen un- 
überwindlichen Verteidigungswall. 


sich selber als großer Fan von 
Blizzards Warcraft 2 bezeich- 
net, nimmt auch kein Blatt vor 
den Mund, wenn es um 
Schwachstellen bei Konkurrenz- 
produkten geht: „Den Geplän- 
kel-Modus von C&C 2 kann ich 
einfach nicht spielen.” Neben 
mehreren vorgefertigten Kam- 
pagnen mit realem historischen 
Hintergrund sollen die per Zu- 
fallsgenerator erzeugten Karten 
in Age of Empires bedeutend 
länger anhaltenden Spielspaß 
garantieren. Nicht weniger in- 
teressant ist auch der Multiplay- 
er-Modus, der Partien mit bis 
zu acht Spielern im Netzwerk 
bzw. über Internet ermöglichen 
wird. Gerade hierbei stand ein 
abwechslungsreiches Game- 
play im Vordergrund: Die zwölf 
beteiligten Zivilisationen (Grie- 
chen, Ägypter usw.) haben indi- 
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viduelle Schwächen und Stàr- 
ken, umfangreiche diplomati- 
sche Funktionen ermöglichen 
Pakte, und auch hier lassen sich 
die unterschiedlichsten „Victory 
Conditions" festlegen. Da das 
Terrain vor jedem Match neu 
generiert wird und somit auch 
die Ressourcen- Verteilung dem 
Zvfall überlassen ist, kann sich 
kein Spieler eine „ideale“ Stra- 
tegie zurechtlegen (wie etwa 
der „Tank Rush" bei C&C 2). 
Startet man beispielsweise auf 
einem Landstück mit spärlicher 
Bewaldung, aber sehr viel Nah- 
rung, sollte man sich auf die 
Produktion besonders vieler Sol- 
daten konzentrieren und die 
hölzernen Einheiten (Ballista, 
Katapult etc.) links liegen las- 
sen. Natürlich lohnt in diesem 
Fall auch das Errichten der ent- 


Nur Bogenschützen und Katapulte 
konnen hier Treffer landen. 


Das umfangreiche Diplomatie-Menü 
ermöglicht gemeinsame Angriffe. 
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sprechenden Produktionsgebäu- 
de nicht - die Ressourcen lassen 
sich weitaus sinnvoller in die 
Entwicklung besserer Schilde 
oder Schwerter investieren. Da 
die vier Rohstoffe oft knapp 
sind und nicht nachwachsen, ist 
ohnehin ein schonender Um- 
gang mit allen Einheiten gebo- 
ten. Vor allem die Priester-Kaste 
leistet hier wertvolle Dienste: Mit 
rituellen Gesängen können 
einerseits verwundete Soldaten 
geheilt und andererseits fremde 
Einheiten und Gebäude auf die 
eigene Seite gezogen werden. 
Wer von einem Gegner mit ei- 
ner kleinen Gruppe von Prie- 
stern überrascht wird, staunt 
manchmal nicht schlecht, wenn 
seine ,übergelaufenen" Ge- 
schütztürme plötzlich das Feuer 
auf die eigenen Leute eröffnen... 


Viel Liebe zum Detail 


Während andere Designer die 
Spielgrafik als zweitrangiges 
Element in einem Echtzeit-Stra- 
tegiespiel sehen, steckten die 
Ensemble Studios gewaltig viel 
Arbeitskraft in die aufwendige 
Präsentation. Unter Windows 
95 werden drei verschiedene 
Auflösungsstufen angeboten. Im 
hochauflösenden Modus mit 
1024x768 Bildpunkten wirken 
die Animationen um einiges 
realistischer als bei allen ande- 
ren bekannten C&C-Klonen. 
Auch wenn der Spieler gerade 


Мест Chat D 
— з 


Da alle Einheitenarten völlig unterschiedliche Schwächen und Stärken haben, 
empfiehlt sich die Zusammenstellung einer bunt gemischten Armee. 
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Ein komfortabler Terraineditor erlaubt dem Spieler das Erstellen eigener 
Szenarien. Hier können auch Einheiten und Gebäude plaziert werden. 


nichts unternimmt, sind die Kar- 
ten mit Leben erfüllt. Löwen, 
Gazellen, Krokodile und Elefan- 
ten laufen frei auf den Land- 
flächen herum. Kommt ein ein- 
zelner Dorfbewohner in die 
Nähe eines Raubtieres, so kann 
es durchaus passieren, daß er 
von selbigem getötet und ver- 
schlungen wird. Auch die 
Jagdszenen sind hübsch ani- 
miert: Mit Speeren stellen die 
Jäger ihrem Ziel nach - wenn 
das Tier schließlich erlegt wur- 
de, tragen sie die Beute in Form 
von kleinen Schinken ins Town 
Center. Bei den Gebäudegrafi- 
ken wurde ebenfalls geklotzt: 
Für alle 12 Kulturen wurde die 
stammestypische Architektur 
übernommen. Während die 
Griechen also in filigranen Säu- 
lenbauten residieren, wohnen 
die Babylonier beispielsweise in 
massiven Steinhäusern. Weni- 
ger spektakulär Neues wird die 
Benutzerführung bringen. Ein 
C&C-geübter Spieler wird in 
den ersten Spielminuten zwar 
Probleme mit den vertauschten 
Tasten haben (rechter Maus- 
knopf bei Age of Empires = lin- 
ker Mausknopf bei C&C), ins- 
gesamt bietet die Steuerung 
aber denselben Komfort. Mit 
dem gewohnten Auswahlrah- 
men werden mehrere Einheiten 
aktiviert, Marschbefehle werden 
durch einen einfachen Maus- 
klick erteilt, und die Gebäude 
werden per Drag-and-Drop 


Die Elefanten- und Löwenjagd ist 
nur in großen Gruppen ungefährlich. 


auch außerhalb der Basis pla- 
ziert. Beim Antesten der Alpha- 
Version überraschte uns über- 
dies, daf3 gruppierte Einheiten - 
soweit machbar - ihre Positio- 
nen innerhalb der Formation 
einhalten. Es sollte also möglich 
sein, mittelgroße Armeen zu- 
sammenzustellen, die nach mi- 
litärischen Gesichtspunkten ge- 
ordnet sind (gepanzerte Infante- 
rie vorne, dahinter Bogenschüt- 
zen, zuletzt Katapulte) und die- 
se Ordnung auch während der 
Schlacht einhalten. Welche 
Ideen im einzelnen noch ver- 
wirklicht werden, und wie gut 
die von Ensemble angekündigte 
Kl nun tatsächlich ist, werden 
wir in ein, zwei Monaten sehen. 
Wir rechnen bis spätestens Sep- 
tember mit der Fertigstellung 
des Produktes. 

Thomas Borovskis E 
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PREVIEW 
Populous d 


Nach einer Zwangspause 
von fast fünf Jahren dür- 
Теп Populous-Fans nun 
doch avf eine baldige 
Fortsetzung ihres einsti- 
gen Lieblingsspiels hoffen. 
Publisher Bullfrog, der 
sein anderes Großprojekt 
Dungeon Keeper jetzt mit 
Ach und Krach fertigstell- 
ten konnte, peilt eine Ver- 
öffentlichung im Herbst 
dieses Jahres an. 


elcher Publisher 
Мү sich als der 
rechtmäßige Erfin- 


der des Echtzeit-Strategiegen- 
res bezeichnen? Sie werden 
nicht glauben, wie unterschied- 
lich hier die Meinungen sind. 
Die einen sagen, daß der Titel 
den Westwood Studios gebührt 
- allerdings nicht für Command 
& Conquer, sondern für Dune 
2. Andere vermuten die Wur- 
zeln dieses Spieletyps bei ir- 
gendeinem Uralt-Titel von Se- 
ga, der allerdings nie für den 
PC erschien. Uns erscheint in 
diesem Zusammenhang auch 
die Nennung von Bullfrog als 
durchaus plausibel. Auf ihren 
Klassiker Populous treffen alle 
geforderten Kriterien zu: In der 
Rolle eines altertümlichen Got- 
tes mußte der Spieler einen 
kleinen Stamm leiten und be- 
schützen. Mit Kreuzrittern und 
hinterlistigen Anschlägen in 
Form von Naturkatastrophen 
bekämpfte man dabei auch er- 
barmungslos das aufmüpfige 
Nachbarvölkchen. Die Gläubi- 
gen bedankten sich ihrerseits 
durch heftiges Beten, was sich 
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Obwohl Bullfrog nur wenige Infos 
herausrückt, sprechen diese Bilder 
Bünde: Die 3D-Grafik ist beliebig 
zoombar und kennt „echte” Höhen. 


in Form von Mana-Punkten auf 


dem göttlichen Girokonto be- 
merkbar machte. Der Wirbel, 
der Ende der Achtziger von 
Populous heraufbeschworen 
wurde, konnte mit der Fortset- 
zung von 1992 leider nicht 
mehr erreicht werden - die 
Zeit war einfach noch nicht 
gekommen. Im gegenwärtigen 
Echtzeit-Strategiefieber schei- 
nen die Voraussetzungen für 
den bald fertigen, dritten Teil 
aber deutlich günstiger zu 
sein. Das ursprüngliche Spiel- 
prinzip mit Göttern und Unter- 
tanen wird in verfeinerter 
Form weitergesponnen: Wie- 


der muß ein kleines Volk zu ei- 


ner starken Nation geformt 
werden. An der Seite des 
Spielers treibt diesmal eine 
Schamanin ihr Unwesen. Mit 
ihrer Hilfe können auf der Er- 
de herumlaufende Nomaden 


Go otterspeise 


Umherziehende Nomaden werden zu 
seflhaften Untertanen konvertiert. 


Neben solchen Wohnhäusern, Wachtfürmen und Kasernen wird eine breite 
Palette an zivilen und militärischen Gebäuden zur Verfügung stehen. 


missioniert und zu seßhaften 
Dorfbewohnern konvertiert 
werden. Nachdem sich der 
Stamm zu einer ansehnlichen 
Glaubensgemeinde gemausert 
hat, sind Konflikte mit den ex- 
pandierenden Nachbarn 
natürlich vorprogrammiert. 


Zurück zu den Wurzeln 


Seuchen, Vulkane und andere 
Naturkatastrophen, die der 
Spieler für den Preis von et- 
was Mana heraufbeschwören 
kann, sind auch diesmal die 
mächtigsten Waffen im Kampf 
um die göttliche Oberhand. 
Die Landschaften, über die 
diese Plagen dann in Echtzeit 
fegen, erinnern an die wei- 
chen Hügellandschaften aus 
Magic Carpet, entstammen 
aber einer völlig neu ent- 
wickelten Grafikengine. An- 


ders als der Vorgänger soll 
„Populous: The Third Coming” 
sich wieder stärker am ersten 
Teil orientieren, d. h. in punc- 
to Komplexität und Bedienung 
etwas gemáfligter sein. Stark 
ausgeweitet werden hingegen 
die Möglichkeiten bei der 
Ausbildung von Spezialein- 
heiten: Neben geflügelten 
Truppen und Spionen sollen 
sogar Superhelden mit von 
der Partie sein. Nach vorläufi- 
gen Angaben von Bullfrog soll 
das Spiel spätestens im Sep- 
tember fertig sein. 

Thomas Borovskis E 
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PREVIEW 
Quake |! 


Zitterpartie 


Seit Ende 1995 war von den ehemals so rührigen Schöp- 
fern des 3D-Action-Genres kaum noch etwas zu hören, 
Das Softwarehaus id Software schien sich auf seinen 
Lorbeeren auszuruhen. Gänzlich überraschend kam daher 
die Nachricht, daß mit Quake Il bereits seit längerem ein 
neues 3D-Actionspiel in Planung ist. 


atürlich wird bei Quake 
Il alles noch schneller, 
noch realistischer und 


noch furchteinfloBender als je- 
mals zuvor. Die längst entwickel- 
te und für nahezu alle 3D-Gra- 
fikkarten speziell angepaßte 
Grafik-Engine mußte kaum ver- 
ändert werden, lediglich einige 
Programmroutinen wurden an 
die erhöhte Anzahl von Polygo- 
nen angepaßt. Dies dürfte nach 
dem aktuellen Stand der Ent- 
wicklung auch das erste sein, 
was dem Spieler auffallen wird: 
Die Spielobjekte bestehen aus 
einer Vielzahl kleiner Polygone 
und Texturen, die für eine sehr 
realistische Optik sorgen. An- 
sonsten hat sich auf den ersten 


Blick wenig verändert, die Levels 
bestehen weiterhin aus recht- 


Die rostigen Metallräume erinnern 
an die nahezu gleichfarbigen Vor- 
güngerversionen. 


In Quake Il sollen die Labyrinthe 
eher im Hintergrund stehen. 
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eckigen und farbarmen Gängen 


und Räumen, die durch neue 
Architekturen und Lichteffekte 
weitaus bedrohlicher wirken. 


Kein Kanonenfutter 


Unter der Oberfläche hat sich 
indes einiges getan. Die der 
Grafik bisher zugrundeliegende 


Interpretersprache QuakeC wur- 


de durch Win32-Code ersetzt, 
der die Grafik wesentlich 
schneller zeichnet. Die dadurch 
freigesetzte Prozessorleistung 
will man für eine Künstliche In- 
telligenz nutzen, die den Spieler 
nicht mehr nur auf Kanonenfut- 
ter stoßen läßt. Die КІ soll die 
Computergegner abhängig von 


der aktuellen Spielsituation eige- 


ne Angriffs- und Verteidigungs- 
taktiken entwickeln lassen, so- 
gar das autonome Bilden von 
Gegnergruppen ist angedacht. 


Actionadventure 


Quake ІІ bleibt wie seine Vor- 
gänger auch ein reinrassiges 
Actionspiel, der Spieler soll also 


nicht durch übermäfßßiges Den- 


Bis zum Ende dieses jolies werden 
die Günge noch mit Leben erfüllt. 


age: | 


Halb Lebewesen, halb Roboter: Solche Gegner sind erfreulich langsam, aber 


für Fern- und Nahkampf bestens gerüstet. 


Die weiten und hohen Räume vermitteln ein Gefühl ven Ohnmacht, Aller- 
dings wirken auch die Gegner nicht mehr so mächtig. 


Кеп um den Spielspaß gebracht 
werden. Dennoch plant man bei 
id Software eine Art Storyline, 
die vom Spieler mehr verlangt, 
als nur den jeweiligen Levelaus- 
gang zu finden. Die Program- 
mierer geben sich über genaue 
Details des Spiels sehr zuge- 
knöpft, erste Screenshots lassen 
aber erahnen, daß Quake Il in 
einer sehr futuristischen Welt 
spielen wird. So lassen die Räu- 
me nicht mehr den Eindruck ei- 
ner mittelalterlichen Burg entste- 
hen, sondern wirken eher wie 
High-Tech-Fabriken. Die bislang 
an zeitgenössische Soldaten er- 
innernden Gegner wurden 
durch Battlemechs und Bionics 
ersetzt, entsprechend vielfältiger 
können deren Verhaltensmuster 


gestaltet werden. Obwohl id 
Software bereits seit über zehn 
Monaten an Quake Il arbeitet 
und ein Ende des Projektes 
längst absehbar sein sollte, be- 
halten die Programmierer den 
Veröffentlichungstermin noch für 
sich. Angesichts der hohen Er- 
wartungen, die die Öffentlich- 
keit und id Software selbst he- 
gen, dürfte jedoch noch ein gut- 
es halbes Jahr verstreichen, bis 
Quake ll erhältlich ist. 

Harald Wagner E 
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PREVIEW 


Star Trek: Secret of Vulcan Fury 


Obwohl Rusty Buchert und sein Team immer noch fieber- 
haft an der Fertigstellung von Starfleet Academy wer- 

keln, hat bei Interplay bereits ein zweites Team die Rea- 
lisierung von Secret of Vulcan Fury in Angriff genommen. 


Is man Star Trek: 
Judgment Rites abge- 
schlossen hatte, stand 


bei Interplay schon fest, daß 
das auf keinen Fall das letzte 


Adventure gewesen sein soll- 
te. Mit Star Trek: Secret of 
Vulcan Fury scheint sich jetzt 
ein inoffzieller Nachfolger 
anzubahnen, der grafisch in 


Mr. Spock kümmert sich um einen Romulaner. Die Story dreht sich um die 
Auseinandersetzung zwischen den Vulkaniern und den Romulanern. 
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Intrigenspiel 


völlig neue Welten vorstoDen 
wird. Nicht nur die Zwi- 
schensequenzen wurden mit 
viel Liebe zum Detail geren- 
dert, auch alle Räume, Ob- 
jekte und Personen entstam- 
men diesmal einer Silicon 
Graphics. Für ein Adventure 


reichlich ungewöhnlich: Das 
aus Sportspielen bekannte 
Motion Capturing-Verfahren 


— 


wurde verwendet, um die Be- 
wegungsabläufe so realistisch 
wie möglich zu gestalten. 
Gerüchten zufolge soll Wil- 
liam Shatner die dazu erfor- 
derlichen Daten in seinem ei- 
genen Studio aufgenommen 
haben, denn nur ег weiß, wie 
sich Captain Kirk bewegt, wie 
er den Communicator oder 
Tricorder bedient - so ist nun 


Zahlreiche Spezialeffekte lassen das Spiel fast schon moderner wirken als 
die Original-TV-Serie — dennoch wurde der alte Look beibehalten. 


mal das Leben als Star und 
Kultfigur. Darüber hinaus ha- 
ben sich alle Mitglieder bereit 
erklärt, für die Sprachaufnah- 
men zur Verfügung zu stehen. 
Ob sich das auch bei der 
deutschen Version umsetzen 
läßt, steht momentan noch 
nicht fest. 


Story von einem 
Drehbuch-Autor 


Die Hintergrundgeschichte 
stammt von D.C. Fontana, der 
in den 70er Jahren für die 
Serie Drehbücher geschrieben 
hat. Star Trek: Secret of Vul- 
can Fury unterteilt sich des- 
halb in sechs Kapitel, die 
zwar eigenständig sind, aber 
dennoch irgendwie zusam- 
menhängen. Die Geschichte 
dreht sich um ein altes und 
gut gehütetes Geheimnis, das 
mit der Historie der Romula- 
ner und Vulkanier zusammen- 
hängt und die Beziehung der 
Spitzohren und der Föderati- 
on auf eine harte Probe stellt. 
Jede Episode treibt die Story, 
die mit Intrigen, Sabotagen 
und Attentaten gespickt ist, 
weiter voran und gestattet 
dem Spieler, in die Rollen von 
James T. Kirk, Mr. Spock, 
Doctor McCoy, Lieutenant Su- 
lu, Ensign Chekov und Scotty 
zu schlüpfen. Der Spieler 
wird mit Situationen konfron- 
tiert werden, die sich an der 


Original-TV-Serie orientie- 
ren", meint dazu Ken Allen, 
der Produzent von Star Trek: 
Secret of Vulcan Fury. 


Intuitives Interface 


Ein intuitives Interface sowie 
Puzzle und Rätsel, die wirk- 
lich mit der Story verbunden 
sind, sollen Secret of Vulcan 
weiterhin auszeichnen. Er- 
scheinen soll das Adventure- 
Epos im November 1997, 
wenn man jedoch die Verspà- 
tungen von Starfleet Academy 
betrachtet, scheint Frühjahr 
1998 ein wenig realistischer. 
Wir werden Sie weiter auf 


dem laufenden halten. 
Oliver Menne Ш 


Star Trek: Secret of Vulcan Fury 
weiß durch filmähnliche Kamero- 
fahrten zu überzeugen. 


Captain James T. Kirk auf der Brücke der Enterprise. Diese Perspektive ist 
dem Fan der Serie natürlich bekannt. 


William Shatner 


Wir trafen William Shatner auf einer Veranstal- 
tung von Acclaim und Interplay, bei der Starfleet 
Academy und eben das neue Adventure Star 
Trek: Secret of Vulcan Fury gezeigt wurden. 


Herr Shatner, hátten Sie es zu Beginn Ihrer 
Karriere als Captain Kirk für moglich gehal- 
ten, daß die Serie über Generationen hinweg 
einen solchen Kult auslöst? 

Nein, absolut nicht. Ich hätte damals nie ge- 
dacht, daß sich das Publikum so stark mit den Charakteren identifiziert 
und sie zu solchen Kultfiguren werden läßt. 


Was ist es für ein Gefühl, heute als digitalisierter Held durch ein Spiel 
zu laufen, das auf Technologien zurückgreift, die zur damaligen Zeit 
utopisch waren? 

Ich finde das sehr spannend. Star Trek wird dadurch ouf die nächste 
Entertainment-Generation übertragen. Das belebt den Stoff neu, und es 
entstehen ganz andere Möglichkeiten, die Thematik weiter auszubauen 
und neue Impulse zu finden. 


Sie hatten in Ihrer Rolle als James T. Kirk viele aufregende Begegnun- 
gen mit außerirdischen Lebensformen. Glauben Sie, daß es irgend- 
wann möglich sein wird, durch die Galaxien zu fliegen und tatsäch- 
lich ouf fremdes Leben zu stoßen? 

Es gibi viele Phänomene, Zeichen und wissenschaftliche Untersuchun- 
gen, die bisher ungeklärt sind. Daher glaube ich schon, daß es außerir- 
disches Leben gibt. Wann es möglich sein wird, durch den Weltraum zu 
fiegen, ist natürlich jetzt noch nicht absehbar, aber irgendwann werden 
die Menschen auch dazu fühig sein. Und warum sollen sie dann nicht 
auf Außerirdische treffen? Es wäre doch schon fast Zufall, wenn wir die 
einzigen im Universum wären. 


Was halten Sie von Computerspielen? Spielen Sie selbst? 

Ich finde Computerspiele faszinierend, schon allein wegen der Mëglich- 
keiten, die damit verbunden sind. Allerdings bin ich selbst ein sehr 
schlechter Spieler. Ich sehe viel zu oft , Game Over", und das macht 
mich wahnsinnig. Ich habe auch zu wenig Zeit, um zu spielen. Für mich 
ist das Interessanteste ап dem Medium die völlig neue Form der Regie- 
führung und der Produktion. Die Arbeit damit bietet einem fast unbe- 
grenzte Möglichkeiten, seine Kreativität auszuleben. 


Glauben Sie, daß das Filmgeschäft auf Daver durch diese Form der 
Unterhaltung abgelöst wird? 

Nein, ouf keinen Fall. Der Film entwickelt sich ebenfalls ständig weiter 
Auch hier gibt es immer wieder neue Möglichkeiten und Trends. Außer- 
dem gab es Filme, die aus Computerspielen, und Spiele, die aus Filmen 
entstanden sind. Daher glaube ich eher, daß die beiden Unterhaltungs- 
formen sich weiter aufeinander zu bewegen und mehr miteinander ver- 
schmelzen. Das ist ein Trend, der schon jetzt erkennbar ist. 


Was sind Ihre Pläne für die Zukunft? Werden Sie v weiter an Spielepro- 
duktionen mitarbeiten? 

Ich habe viele Pläne und arbeite be- 
reits seit längerer Zeit in diesem Busi- 
neß. Das wird sich sicher auch in Zu- 
kunft nıcht ändern. Ich werde dort mit- 
wirken, wo es ein interessantes Kon- 
zept gibt, völlig unabhängig davon, 
wohin uns technische Weiterentwick- 
lungen bringen werden. 


Wir danken Ihnen für dieses Gespräch. 
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PREVIEW 


Das spanische Label Friend- 
ware bzw. dessen Entwick- 
lerteam Rebel Act Studios 
machte im vergangenen Jahr 
mit Speed Haste auf sich 
aufmerksam. Nach diesem 
Überraschungserfolg im 
Rennspielsektor versucht 
das noch junge Software- 
haus nun im 3D-Action- 
Genre Fuß zu fassen: Blade 
hat eigentlich alle notwendi- 
gen Eigenschaften, um sich 
gegen die starke Konkur- 
renz durchzusetzen. 


ie unabhängigen 
Königreiche liefern sich 
eine erbitterte Schlacht 


gegen einen übermächtigen 
Zauberer und seine Spießge- 
sellen. Auf der Suche nach 
wirkungsvollen Waffen und 
еіпНиіЗгеісһеп Verbündeten 
erwecken die Zwerge verse- 
hentlich einen längst vergesse- 
nen Feind, der nun damit 
droht, alle Königreiche von 
der Bildfläche zu fegen. Es 
beginnt ein Wettlauf mit der 
Zeit, denn dieser Gegner 
kann nur mit einer mystischen 
Waffe erledigt werden. Um an 
dieses Wunderwerk zu gelan- 
gen, müssen fünf Schlüssel ge- 
funden werden - der Zaube- 
rer hat bereits einen in seine 
Gewalt bringen kónnen... 


15 Levels, 20 Gegner 


Vier verschiedene Helden ste- 
hen zu Beginn des Abenteuers 
zur Auswahl. Die Jagd nach 
den Schlüsseln erstreckt sich 
über 15 vëllig unterschiedli- 
che Levels, knapp 20 Gegner 
erwarten Sie in dunklen Kel- 
lergewölben und riesigen Bur- 
gen. Im Laufe des Spiels er- 
hóht sich auch die Anzahl der 
zur Verfügung stehenden 
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Blade 


Sabelrasseln 


Alle Gegner basieren auf einem 
„Skeletal Deformation System“. 


Blade spielt nicht nur in dunklen Kellergewölben, sondern in manchen 
Missionen auch an der Planetenoberfläche. 


Waffen. Begonnen wird tradi- 
tionell mit dem Schwert, spà- 
ter kónnen Sie auch noch 
Langbogen, Hellebarde, 
Streitaxt und viele weitere 
Waffen erwerben. In ausweg- 
losen Situationen besteht so- 
gar die Möglichkeit, die akti- 
vierte Waffe in einem letzten 
Akt der Verzweiflung nach ei- 
nem Monster zu schleudern. 


Alle Charaktere kónnen sprin- 


gen, kriechen, schwimmen, 
rennen und den Blickwinkel 
per Tastendruck blitzschnell in 
jede Richtung verändern. So- 
wohl im Einzelspieler- als 
auch im Mehrspieler-Modus 
(bis zu acht Spieler) wird sehr 
viel Wert auf satte Action ge- 
legt, aber auch kleinere 
Puzzles und Rätsel darf man 
von Blade erwarten. 
Friendware тӛсМе alle zur 
Zeit erhältlichen Peripherie- 
geräte unterstützen. Dazu 


gehóren selbstverstándlich 
3D-Beschleunigerkarten wie 
3DFX, Matrox Mystique, Ро- 
wer VR und 3D Blaster, aber 
auch Intels MMX-Technologie. 


Aus technischer Sicht 


Außerdem werden diverse 
Virtual Reality-Systeme, wie 
zum Beispiel die i-glasses von 
Virtual I/O, direkt angespro- 
chen. 

Durch den Einsatz dieser mo- 
dernen Technologien sollen 
Auflösungen von bis zu 
1024x768 Bildpunkten bei 
65.000 Farben möglich sein. 
Gouraud-Shading und dyna- 
mische Licht- und Schatten-Ef- 
fekte natürlich inklusive. Die 
Charaktere bestehen aus 600 
bis 1000 Polygonen, was vor 
allem dem Realismus zugute 
kommt. Beispielsweise können 
sich Monster im Kampf alle 


Blade kann sowohl aus der ich- 
Perspektive als auch aus einer 
Außenansicht gespielt werden. 


Knochen brechen oder ein 
Bein bzw. einen Arm verlie- 
ren, das von Friendware ent- 
wickelte , Real-Time Skeletal 
Deformation System" macht 
solche Details möglich. Je 
nach Grafikkarte werden dar- 
über hinaus spektakuläre 
Special Effects wie transpa- 
rente Explosionen, Nebel- 
effekte und Reflexionen zu 
sehen sein. 


3D-Stereo-Sound 


Gerenderte Animationen wer- 
den die einzelnen Levels mitein- 
ander verknüpfen, um so der 
Story den nötigen Halt zu ge- 
ben. 
Über die musikalische Unterma- 
lung läßt sich noch wenig sa- 
gen, es soll sich aber um einen 
Soundtrack mit viel Orchester 
und Choreinsatz handeln. Im 
Spiel selbst soll 3D-Stereo- 
Sound verwendet werden. 
Oliver Menne Ш 
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PREVIEW 


Forsaken 


rinnern Sie 
sich noch an Des- 
cent? Das Actionspiel 


von Interplay verband hitzige 
Duelle mit verrückten Robotern 
und flotte Flüge durch 3D-Stollen 
und hob sich vor allem durch 
die freie Beweglichkeit über alle 


drei Achsen von der Konkurrenz 
ab. Mittlerweile ist selbst der 
Nachfolger schon etwas betagt 
und vor allem grafisch nicht 
mehr auf dem neuesten Stand, 
sogar vereinzelte Patches für 


d — mp Ze 


3D-Karten 

helfen nicht viel. 
Das haben sich auch 
die Entwickler von Probe Enter- 
tainment gedacht, die mittler- 
weile von Acclaim aufgekauft 
wurden und kürzlich mit dem 
3D-Ballerspiel Turok für das Nin- 
tendo 64 für Aufsehen sorgten. 
Mit einer bloßen Kopie wollten 
sich die Mannen um die Ent- 
wicklungsleiter Joe Bonar und 


Tony Beckwith aber nicht zufrie- 


Gottverlassen 


Probe powert: Acclaims Neuzugang bereitet mit Forsaken eines der grafisch 
spektakulärsten Actionspiele vor. In riesigen Levels mit 360° Bewe- 
gungsfreiheit wird geballert, was das Zeug hält. Wir besuchten 


Probe vor Ort, um einen genauen Blick auf Forsaken zu werfen. 


dengeben und konzipierten ein 
rasantes Actionspiel ohne 
große Rätselkomponenten. 
Das Ergebnis heißt For- 
saken und ist selbst 
im sehr frühen Al- 
pha-Stadium 
mehr als nur 
beein- 
druckend. 
Bei einem 
Besuch vor Ort war ausrei- 
chend Gelegenheit für 
erste Duelle im bereits 
implementierten 
Netzwerk-Modus. 
Hintergrund von 
Forsaken ist ein fehlgeschla- 
genes Experiment mit subatoma- 
rer Materie im Jahr 2113, das 
die gesamte Erde aus ihrer Bahn 
wirft, die Oberfläche vernichtet 
und nur wenige genmutierte 
Überlebende verschont. Das Sol- 


system wird zur rechtsfreien Zo- 


ne erklärt und zur Plünderung 
freigegeben, was natürlich einen 


Бе 
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Haufen Glücksritter und Hals- 
abschneider aus den Randberei- 
chen der Galaxie anlockt. Sie 
suchen nach Schätzen, verlasse- 
ner High-Tech und anderen 
wertvollen Artefakten. Dabei be- 
kriegen sie sich untereinander 
und müssen sich auch gegen die 
„Forsaken Ones", die mutierten 
Überlebenden, behaupten. Da- 
her auch der Name Forsaken, 
was soviel wie , verlassen" be- 
deutet. 


Grafik wie im Kino 


Neben der Hintergrundge- 
schichte existiert für Forsaken 
bereits das Design der Flugrà- 
der, eine stattliche Anzahl an 
Waffen und die 3D-Engine. Sie 
ist das Herzstück des Spiels, 
denn dank der Unterstützung al- 
ler auf dem Markt befindlichen 
3D-Grafikkarten über die Soft- 
ware-Schnittstelle Direct 3D zau- 
bern die Probe-Designer ein 


c um 
- ан 
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Die Entwickler von Probe sind Anhänger spektakulürer Explosionen, was sie 
in Forsaken überzeugend zur Schau stellen. 
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Selbst in solch großen Arenen geht im Multiplayer-Modus mit acht Spielern 
die Spielgeschwindigkeit nicht in die Knie. 


grafisches Feuerwerk auf den 
Monitor, das bislang seinesglei- 
chen sucht. Auf einem Pentium 
200 und einer Karte mit 3DFX- 
Chipsatz rauschten selbst im 
Mulitplayer-Spiel mit acht Leuten 
die riesigen Levels mit über 70 
Bildern pro Sekunde vorbei, wie 
ein eingebauter Frame-Counter 
verriet. Ruckeln darf man also 
getrost vergessen, obwohl bei 
einer Auflösung von 640x480 
Pixeln bis zu 65.000 Farben 
gleichzeitig dargestellt werden. 
Die imposante Farbpalette wird 
weidlich ausgenutzt: Weich ver- 
laufende Texturen, transparente 
Schüsse und mächtige Explosio- 
nen sowie erstaunlich detaillierte 
Gegner entzücken das Auge 
und stellen jede andere 3D-En- 
gine auf dem Markt vor ernst- 
hafte Probleme, da noch mitzu- 
halten. Wer keine 3D-Zusatz- 
hardware besitzt oder noch ei- 
nen 486er sein eigen nennt, 
muß deswegen nicht verzwei- 
feln. Selbst unter VGA ist die 
Grafik ähnlich eindrucksvoll wie 
Blue Bytes Extreme Assault und 
glänzt mit weichen Animatio- 
nen. 


Duelle im Stahlwerk 


Spielerisch erinnert Forsaken 
weniger an Interplays Descent, 
sondern vielmehr an die indi- 
zierten Ballerspiele von id Soft- 
ware oder 3D Realm;, aller- 
dings mit der dank 360°-Rota- 
tion größeren Bewegunggsfrei- 
heit. Da das endgültige Design 
noch nicht hundertprozentig ist, 
stehen bislang nur Themen fest, 
nach denen die gleichfalls noch 
unbestimmte Anzahl von Levels 
aufgebaut ist. Einer erinnert an 
einen alten Tempel der Azteken 
und enthält mit vielen Säulen 
gute Deckungsmöglichkeiten, 
gerade im Duell mit menschli- 
chen Mitspielern. Ein vergam- 
meltes Hotel bietet nicht nur ver- 
winkelte Flure und Hallen, son- 
dern auch Freiluft-Action, da 
das oberste Stockwerk wegge- 
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Kein Bild aus dem Intro, sondern Spielgrafik: Forsaken unterstützt alle güngigen 3D-Grafikkarten dank der 
Schnittstelle Direct 3D und zaubert bis zu 70 Bilder pro Sekunde auf den Monitor. 


sprengt wurde. Weitere Schau- 
plätze sind eine wuchtige Raum- 
station, ein verzweigtes U-Bahn- 
System, ein riesiges Kraftwerk, 
ein Stahlwerk, das an das Finale 
von Terminator 2 erinnert, und 
eine verlassene Militärbasis. Be- 
sonders reizvoll verspricht ein 
Asteroidenfeld zu sein, da nicht 
nur auf, sondern auch in Ge- 
steinsbrocken viele Extras ver- 
steckt sind. Jedes Szenario wird 
mit einer Vielzahl an Licht- 
effekten und hochauflösenden 
Texturen in Szene gesetzt. Viele 
Verstecke laden zu Hinterhalten 
ein, außerdem findet der Spieler 
immer wieder Extrawaffen 

und Munition. Mindestens 20 
verschiedene Waffen von Laser- 
kanonen über Bomben bis hin 
zu sich verteilenden intelligenten 
Raketen sollen im fertigen Spiel 
enthalten sein. Upgrades rüsten 
die Woffensysteme der futuristi- 
schen Flugräder auf und werden 
mit aufwendigen Lichteffekten 

in Szene gesetzt. Jeder Schuß 
färbt die Tunnelwände ein, 
Explosionen zaubern weitere 
Farbmuster auf den Monitor, 
und viele andere Licht- und 
Schatteneffekte sorgen für ein 


| DA 1 L. III? 
Forsaken überzeugt durch natürlich wirkende Texturen und eindrucksvolle 
Licht- und Transparenzeffekte. 
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PREVIEW 


Dieser handgezeichnete Entwurf zeigt den ungewöhnlichen Endgegner des 
riesigen Levels, der in einer alten Militär-Basis spielt. 


Der stimmungsvoll designte Tempel ist einer der Levels, in denen Sie 
weniger kümpfen, sondern eher die Umgebung erforschen sollen. 


Eine der über 20 Waffen schlägt in 
ihren Schutzschild ein. 


Selbst die Lens-Flare-Fffekte wer- 
den in Echtzeit berechnet. 


Auch aus nüchster Nühe sehen Ihre Gegner alles andere als pixelig aus. 
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Keiner kennt Forsaken besser: Produzent Tony Beckwith verrüt seine Tricks 
und Taktiken im bereits spielbaren Netzwerk-Modus. 


mächtiges Spektakel. Vor lauter 
Grafik hat das Probe-Team so 
wichtige Elemente wie die Steue- 
rung der Gefährte aber nicht 
vergessen. 


Simple Bedienung für 
schnelle Reaktionen 


Schon in der ersten spielbaren 
Version geht die eingängige 
Lenkung locker von der Hand 
und läßt den nötigen Freiraum 
für schnelle Manöver. Die Künst- 
liche Intelligenz der Gegner ist 
zur Zeit in der Mache und wird 
nach ausgiebigem Spielen im 
Netzwerk den Reaktionen 
menschlicher Piloten nachemp- 
funden, um auch Solospieler an 
den Bildschirm zu fesseln. Spezi- 
ell für die Solomissionen wichtig 
sind die 16 Spielfiguren, aus de- 
nen der Spieler seinen Charak- 
ter auswählen kann. Jeder be- 
sitzt ein einzigartiges Fluggerät 
und Charakterzüge, die mit ent- 
sprechender Sprachausgabe un- 
termalt werden. So erkennt man 
schnell seinen Lieblingsgegner 
wieder und kann sich persönli- 
che Duelle liefern oder bestimm- 
ten Kontrahenten aus dem Weg 
gehen, falls diese einem nicht 
liegen. Viel Wert legt Probe auf 
den Mehrspieler-Modus für bis 
zu 16 Spieler, der gleich fünf 
unterschiedliche Spielarten un- 
terstützt. Als erstes gibt es „Co- 
operative”, der dem Einzelspie- 


ler-Modus ähnelt und mehrere 
menschliche Spieler gemeinsam 
gegen die computergesteuerten 
Piloten antreten läßt. „Anarchic” 
läuft - ähnlich wie die bekann- 
ten Deathmatch-Duelle - nach 
der Devise „Jeder gegen jeden” 
ab, und das für bis zu vier 
Teams. In „Eliminator” hat jeder 
Spieler nur ein Leben - wer als 
letzter übrigbleibt, hat gewon- 
nen. „Tag” ist eine Variante des 
Anarchic-Szenarios, bei der ein 
Spieler per Zufall mit einem klei- 
nen Mutanten über dem Kopf 
markiert wird, den jeder der an- 
deren Spieler deutlich sieht. Er 
mu dann versuchen, mit der 
speziellen „Tag Missile" diese 
Markierung auf einen anderen 
Piloten zu übertragen, der dann 
wiederum ein neues Opfer su- 
chen muf). Besonder Kitzel: Wer 
den markierten Spieler ab- 
schießt, wird zum neuen Träger 
des kleinen Mutanten. In Kürze 
erwarten wir bereits eine neue 
Version von Forsaken mit den 
ersten Solomissionen und Com- 
putergegnern, die wir Ihnen іп 
einer der nächsten PC Games- 


Ausgaben vorstellen werden. 
Florian Stangl Ш 
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PREVIEW 


Demonworld 


Statt bemalter Zinnminiaturen huschen seit neuestem avf- 
wendig gerenderte Geschöpfe über die Hexagonfelder, und 
einfache Mausklicks ersetzen das Wülzen zentimeterdicker 
Regelbücher: Ikarions PC-Umsetzung des Fantasy-Brett- 
spiels Demonworld steht kurz vor der Fertigstellung. 


ezaubernde Elfen, herum- 
H Riesen, feurige 

Drachen, verschrumpelte 
Orks und tapfere Helden: Die 
Hexagon-Alternative zum Dos 
Schwarze Auge"-Rollenspielsy- 
stem heißt Demonworld und 
wird in voluminósen Papp- 
schachteln von gutsortierten 
Fachgeschäften verkauft. Was 
bisher nur mit Spielsteinen, 
Würfeln und Zinnfiguren auf 
Karton-Spielfeldern ausgefoch- 
ten wurde, erlebt demnächst 
die Premiere auf Ihrem PC-Bild- 
schirm. Die Schergen der Eis- 
fürsten von Isthak stehen bereits 
vor den Toren des imperialen 
Reiches und begehren Einlaß. 
In der Funktion des gar tollküh- 
nen Feldherrn Jason Klingor 
finden Sie das weniger gut und 
nehmen unverzüglich den 
Kampf gegen die dämonische 


Der blaue Riese macht mit seinen 
Angreifern kurzen Prozeß. 


F 
г 1560 
: 0 
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Briefings und Einheiten-Beschreibun- 
gen wurden von Hand kalligrafiert. 
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Bedrohung avf, der sich über 
eine Kampagne mit insgesamt 
60 Missionen auf unterschied- 
lichstem Terrain erstrecken 
wird. Den Abspann bekommen 
Sie erst zu sehen, wenn Sie un- 
gefähr die Hälfte aller Einsätze 
geschafft haben, wobei man 
häufig die Wahl zwischen 
mehreren Alternativen hat. Da- 
bei sind Sie nicht nur auf der 
Oberfläche (dargestellt aus der 
Vogelperspektive), sondern 
auch in Diablo-artigen, isome- 
trischen Dungeons unterwegs, 
wo Sie Ihre Helden eine der 
sechs Spezialaufgaben erledi- 
gen lassen. 


Frohliche Eiszeit 


Was im Echtzeitstre von vorn- 
herein zum Scheitern verurteilt 
ist, verleiht einem rundenorien- 
tierten Hexagonstrategiespiel 
wie Demonworld zusätzliche 
Spieltiefe: Moral, Gelände, 
Formation, Erfahrung und et- 
waige Befehlshaber beeinflus- 
sen das Abschneiden Ihrer 
Truppen. Für Komplexität ist al- 


lein durch 40 verschiedene Ein- 
heiten auf beiden бейеп, sechs 
Landschaftsarten (Schnee, Wie- 


Die befohlenen Formationen werden 
grundsätzlich beibehalten. 


A 

“ 

= 

L. ч 


Bei einem Anschlag auf eines der Dörfer wurden die Huser bis auf die 
Grundmauern niedergebrannt. Wer steckt hinter der Tat? 


Phantasialand 


бұға 


Unter Tage: In den Spezial-Missionen lotsen Sie den Helden durch isometri- 
sche Dungeons. Bei einem Schwützchen bekommen Sie Tips zu Ihrem Avftrag. 


se, Straße, Sumpf usw.) und 50 
Zaubersprüche gesorgt; letztere 
werden mit pompósen Special 
Effects inszeniert. Drei Schwie- 
rigkeitsgrade lassen auch dem 
Demonworld-Einsteiger eine 
faire Überlebens-Chance. Drei 
verschiedene Auflósungen 
(800x600, 1.024x768 und sa- 
genhafte 1.280x1.024 Bild- 
punkte) garantieren die größt- 
mögliche Übersicht in jedem 
Monitorformat — und das je 
nach Grafikkarten-Power in 
256 oder 65.000 Farben. Ge- 
renderte Zwischensequenzen, 
handkalligrafierte Mission-Brie- 
fings, professionelle Fantasy- 


Zeichnungen und über zweiein- 


halb Stunden an Sprachausga- 
be (daher auch die Ausliefe- 


rung auf zwei CD-ROMs) kom- 
plettieren das üppige Drumher- 
um. Thema Multiplayer-Modus: 
An einem PC dürfen sich zwei, 
im Netzwerk bis zu vier Spieler 
bekriegen; eventuell wird es so- 
gar eine Internet-Anbindung 
geben. Der ehrgeizige Fantasy 
General-Konkurrent aus Aa- 
chen befindet sich derzeit in 
der Betatest-Phase und dürfte 
den Sprung in die Review-Ru- 
brik der nàchsten Ausgabe 
schaffen. Petra Maueróder E 
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Dark Vengeance 


Schwertkampf 


Trotz der Erfolge, die Spie- 
le wie Alone in the Dark, 
Ecstatica oder Tomb Raider 
für sich verbuchen konn- 
ten, sind Action-Adventu- 
res spärlich gesät. Die 
hochkomplexe Kamera- 
führung und der damit 
verbundene Rechenavf- 
wand sorgen immer wie- 
der für Probleme, viele 
Hersteller kehrten dem 
einst so beliebten Genre 
den Rücken. Reality Bytes 
läßt sich von der momen- 
tanen Situation nicht ab- 
schrecken und versucht, 
das Genre mit Dark Ven- 
geance wiederzubeleben. 
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ines Tages verdunkelte sich 
F: Sonne, Dunkelheit fiel 

über das Land Karmac, 
und die Kreaturen der Nacht 
kämpften um die Herrschaft 
über alles Lebende... 
Was sich anhért wie der Ein- 
stieg in ein klassisches Rollen- 
spiel, nutzt das amerikanische 
Softwarehaus Reality Bytes, um 
den Spieler in ein Action-Epos 
zu versetzen, das selbst Titel wie 
Tomb Raider bla aussehen los- 
sen kónnte. 


Gleich drei Spiele 
auf einmal 


Bei Dark Vengeance handelt es 
sich um eine aufsehenerregende 
Mischung aus Prügelspiel, Ad- 
venture und Rollenspiel, wobei 
aus all diesen Genres die je- 
weils besten Komponenten her- 
ausgepickt wurden. So wählt 


man sich zu Beginn einen von 
insgesamt zehn Charakteren, 
mit dem man das Spiel bestrei- 


ten will. Zur Auswahl stehen da- 


bei ein Barbar, ein Alchimist, 
ein Druide, ein Paladin, eine 
Priesterin, eine Meuchelmörde- 
rin, eine Zauberin, ein Magier, 
ein Bogenschütze sowie eine 
Amazone. Selbst die weiblichen 
Spielfiguren sollen nach Anga- 
ben der Programmierer in der 
Lage sein, ,Lara in den Boden 
zu prügeln". Entsprechend den 


klassischen Rollenspielcharakte- 


Dieser Kümpfer springt mit gezück- 
ter Klinge auf den Spieler herab, 
eine КІ erhöht die Gefahr solcher 
„feigen“ Angriffe. 


ren haben die Klassen unter- 
schiedliche Fáhigkeiten und Be- 
gabungen, abhängig vom 
Spielverlauf werden diese Fer- 
tigkeiten noch ausgebaut. 


Fallenjüger 


Die Spielwelt wurde in 20 klei- 
nere Levels aufgeteilt, um für 
den Spieler ausreichend über- 
sichtlich zu bleiben. Dort müs- 
sen nach bester Adventure-Ma- 
nier Rätsel gelöst und Fallen ent- 
schärft werden, ein stumpfsinni- 


а 
Die Schönheit der Räume und оНе- 
nen Landschaften kann mit der von 
Ecstatica Il und Tomb Raider durch- 
aus mithalten. 


ges Suchen nach Ausgängen 
soll vermieden werden. Trotz 
der Trennung hängen die jewei- 
ligen Vorgänge und das Verhal- 
ten der Gegner levelübergrei- 
fend voneinander ab. Die Puz- 
zles stehen - laut aktueller Pla- 
nung - nur im Einzelspieler-Mo- 
dus zur Verfügung. Ein Netz- 
Adventure zu erschaffen, das 
ein Mit- oder Gegeneinander 
erlauben würde, war offenbar 
zu aufwendig. Dennoch kónnen 
bis zu 32 Spieler über lokales 
Netzwerk bzw. Internet in die 
neue Spielewelt abtauchen - in 
welcher Art und Weise, steht al- 
lerdings noch nicht fest. 


Janz ruuich 


Das größte Augenmerk der Рго- 
grammierer gilt aber offensicht- 
lich dem Actionteil des Spiels. Es 
wurden Unmengen unterschied- 
lichster Monster in die Levels 
eingebout, die nicht als Kano- 
nenfutter gedacht sind. Die mit 
Nah- und Fernwaffen ausgerü- 
steten Kreaturen machen dem 
Spieler das Leben so schwer wie 
móglich, dabei stehen ihnen 
ausgefeilte Kampftechniken und 
-taktiken zur Verfügung. Dark 
Vengeance soll nach Firmenan- 
gaben schließlich kein Spiel 
werden, in dem man sich im Stil 
eines Terminators möglichst 
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schnell durch alle Levels ballert — 
ein gerütteltes Maß an Taktik 
wird vom Spieler schon ver- 
langt. Der Computer bleibt da- 
bei aber fair: Übermonster, die 
gleichzeitig den Kampf mit Waf- 
fen und mit Magie perfekt be- 
herrschen, sollen durch den Ein- 
satz einer Künstlichen Intelligenz 
unnófig sein. 


Leitgemáf) 


Im Gegensatz zu herkómmli- 
chen Prügel- oder Rollenspielen 
sieht man seine Spielfigur nicht 
grundsatzlich aus einer Rich- 
tung, die fliegende Kamera soll 
stets alle gerade notwendigen 
Objekte zeigen. Dabei muß es 
sich erstmals nicht nur um die 
Spielfigur und einen Gegner 
handeln, durch geschickte Ka- 
meraschwenks und vor allem 
-schnitte sollen die Positionen 
ganzer Gegnerhorden und Rät- 
selelemente gleichzeitig gezeigt 
werden. Möglich wurde dies 
durch eine speziell Юг diese Ka- 
meraführung entwickelte Engi- 
ne, die jedes noch so winzige 
Objekt aus Polygonen aufbaut. 
Bis zum Release des Spiels im 
frühen Winter dieses Jahres 
wird ein hoher Prozentsatz der 
heimischen PCs mit MMX-Tech- 
nologie und 3D-Beschleuniger- 
karten ausgestattet sein, die 
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Durch die direkte Unterstützung aktueller 3D-Chips wird aus jedem Rechner 
das Maximum an Grafikleistung herausqekitzelt. 


Gerade im Kampf wird Be Qualität der virtuellen Kamera deutlich: Stets 


— 


sind alle im Augenblick wichtigen Details sichtbar. 


Darstellung der Grafik dürfte al- 
so keine größeren Probleme be- 
reiten. Da jede halbwegs aktuel- 
le 3D-Karte gesonderte Pro- 
grammroutinen bekommen soll, 
ist die gleichzeitige Darstellung 
der Landschaft, etwas Dekora- 
tionsmaterials und einer großen 
Anzahl animierter Objekte in al- 
len Details möglich. Da die aus 
bis zu 700 Polygonen bestehen- 
den Monster aber auch auf älte- 


— 


Ein Mensch auf einem Spinnenkörper: Die Designer haben ihrer Phantasie freien Lavf gelassen. 


ren Rechnern für Action sorgen 
sollen, pat Dark Vengeance 
die Grafikqualität dynamisch 
der aktuellen Framerate an. 


Hoffnungsträger 


Sollten Reality Bytes’ Verspre- 
chungen wahr werden und Dark 
Vengeance spielerisch weit über 
das ausgesprochen gute Tomb 
Raider hinausgehen, dürfte dem 
bislang eher erfolglosen Soft- 
warehaus ein echter Weih- 
nachtshit gelingen. Nicht nur 
der Netzwerkmodus, bei dem 
erstmals ganze Horden von 
Spielern miteinander spielen 
dürfen, auch das scheinbar ein- 


zigartige Gameplay im Einzel- 


spieler-Modus lassen auf den 
Winter dieses Jahres hoffen. 
Harald Wagner Ш 


Hersteller 


VERÖFFENTLICHUNG 
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HUNTER/KILLER 


PREVIEW 


Ein dreister Fall von irreführender Werbung Der Industrie-Gigant 
wird uns aus dem österreichischen Ebensee 
gemeldet: Die Firma JoWood Productions 


hat mit "Der Industrie-Gigant” ein Strate- 
giespiel in der Entwicklung, das dem Käufer 
vorgaukelt, es handele sich um eine siurzlangweilige 
Wirtschaftssimulation urdeutscher Prägung. In Wirk- 
lichkeit verbirgt sich dahinter ein edier Mix aus Trans- 
port Tycoon und Capitalism. 
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der Chefetage von Ihrer Eig- Й tigen Rohstoffe bezieht: Holz, 
J nung als Vorstandsvorsitzender | Aluminium, Kupfer, Stahlblech, 
| zu überzeugen. Zu diesem Plastik sowie Edelmetalle wie 

| Zweck lassen Sie unterschied- | Gold und Silber. Durch Kombi- 
lichste Waren in Ihren Fabriken nation dieser Materialien ent- 
produzieren, die dann mittels stehen 36 verschiedene Pro- 
eigener LKWs oder per Bahn inf dukte = von Tennisschlágern 
die Ortschaften transportiert und Inlineskates über Fernseh- 
geräte und Hifi-Anlagen bis hin 


Auf Gleis 1 führt ein der Nahverkehrszug aus Monza: Die kostspielige 
Verlagerung des Fernverkehrs auf die Schiene zahlt sich schon bald aus. 


werden. Der Unterschied zu 1 
SimCity 2000: Die Städte und f 
Dörfer wachsen - je nach Um- | 
" 
" 
Е 


gebung - „уоп alleine". Ihr 

| Geld verdienen Sie ausschließ- 
| lich mit dem Verscherbeln der 

| Güter an die Endverbraucher, 
deren Nachfrage je nach 


enn sich Züge ele- 
gant durch die 
Landschaft schlàn- 


geln, knuffige LKWs über die 
LandstraDe zuckeln und kleine 

|! Rauchwölkchen aus den Fa- 
brik-Schornsteinen dampfen, 
dann ist die Welt für den "Indu- 
strie-Giganten" in Ordnung. 
Doch allzuviel Zeit zum be- 
schaulichen Scrollen durch die 
isometrischen 3D-Landschaften 
mit ihren liebevoll hindrapier- 9 Damit Sie möglichst bald mit 
ten Städten, Dörfern, Wäldern, ^ dem Fabrizieren loslegen kön- 
Flüssen, Seen, Hügeln und Ber- nen, empfiehlt sich zunächst ei- 
gen bleibt Ihnen nicht - schließ-7 ne genaue Untersuchung des 
och tickt die Uhr unerbittlich vor”, Gebiets. Achten sollte man vor | 
7 s sich hin, und Ihnen bleiben ge- allem auf die Nàhe zu Stahl-, | 
JE > rade mal 100 Jahre. Wofür? Chemie-, Säge- und Bergwer- 


er 
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| Standort gewaltig variiert. Be- 
einflussen läßt sich das Interes- | 
se der Konsumenten durch 
Werbung und das vorsichtige 
Anpassen des Verkaufspreises. 


Der Produzent 
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Um die Herren Vorstände іп ken, von denen man alle wich- - 


zu Gartenhäuschen und Autos. 


Für einen Schrank braucht man 


lediglich eine Fuhre Holz, für 
einen ausgewachsenen PC be- 
reits je eine Einheit Stahlblech, 
Plastik und elektrische Bauteile. 
Es kommt also darauf an, 
rechtzeitig alle Materialien in 
der erforderlichen Menge ап- 
zuliefern damit die Produktion 
nicht ins Stocken gerät. Ver- 


kauft wird der Krempel schließ- 
lich in spezialisierten Geschaf- 


ten (Spielwarenladen, Juwelier, 
Möbelhaus, Sportshop usw.), 
die natürlich möglichst in City- 
Nähe eröffnet werden sollten. 


Der Planer 


6 In den Einzugsbereich jedes 


(!) Gebäudes gehört ein Ter- 


minal, das man durch ge- 


roduct 


schicktes Verlegen von Schie- 
nen und Strafen mit anderen 
Depots verbindet. Jetzt fehlt 
nur noch eine stattliche Eisen- 
bahn- und LKW-Flotte: Für je- 
des Fahrzeug und jede Lok 
wird ein eigener Fahrplan mit 
allen Stationen und Gütern 
aufgestellt, der jede Menge 
Spielraum für allmähliche Per- 
fektionierung bietet. Die Tüfte- 
lei lohnt sich: Durch geschick- 
te Anordnung der Fabriken 
kann beispielsweise ein LKW 
nach Abladen seiner Möbel- 
Fracht auf dem Rückweg 
gleich eine Fuhre Aluminium 
mitnehmen. Langfristig gese- 
hen rechnet es sich sogar, 
wenn man zugunsten effizien- 
terer Routen ganze Landstri- 
che einebnet, aufwendige 
Brücken über Flüsse konstru- 
iert oder teure Tunnels durchs 
Gebirge buddelt. Immer 
schnellere und effizientere Zü- 
ge und Lastwagen sind Zei- 
chen des technologischen 
Fortschritts, der sich vor allem 
auf das Warenangebot aus- 
wirkt: In den 90er Jahren läßt 
beispielsweise die Einführung 
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Mit einer ausgeklügelten Logistik und einer — Straßenführeng. 
wûr’ das nicht passiert: Vor Ihrem Stahlwerk staven sich die LKWs. 


des Gameboy den Absatz an 
klassischen Spielwaren zu- 
sammenbrechen. 


Die Siedler 


Die starke Ähnlichkeit zu Sim- 
City 2000, A-Train, Railroad 
Tycoon und ähnliche Program- 
me reduziert die Einarbei- 
tungszeit auf ein absolutes Mi- 
nimum; über die kleine, selbst- 
erklärende Icon-Gruppe am 
linken Bildschirmrand haben 
Sie Zugriff auf sämtliche Funk- 
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tionen und Menüs. Noch 
schneller geht's mit Hotkeys 
oder per Doppelklick auf Ge- 
bàude und Fahrzeuge - schon 
wird der monatliche Absatz an 
Handys oder der aktuelle Fahr- 
plan eingeblendet. Tiefschür- 
fende Statistiken und Diagram- 
me gehören genauso zu den 
selbstverständlichen Standards 
wie das Zoomen und Drehen 
der Karte in jeweils vier Stufen. 
Damit's so schnell nicht lang- 
weilig wird, kann der Spieler 
aus einer Fülle von Spielmodi 
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Vorbild — Aus mehreren — Ware Konsumgüter, die 
von Ihren LKWs und Zügen zu den Geschäften transportiert werden. 


wählen: Neben dem 100-Jah- 
re-Spiel [erstreckt sich von 
1960 bis 2060) mit 14 vorge- 
fertigten Missionen und 22 
Szenarien kónnen Sie auch ei- 
ne Karriere beginnen, bei der 
nacheinander zehn Levels zu 
bewültigen sind. Alternativ 


dürfen Sie Ihre eigenen Zufalls- 


Landschaften generieren oder 
im Editor eine Karte nach Ма 
kreieren. Bis zu fünf Computer- 
gegner mit unterschiedlichem 
Temperament und Talent kon- 
kurrieren mit Ihnen um die lu- 
krativsten Standorte und sor- 
gen dafür, daß Sie nicht der 
einzige Anbieter von schnitti- 
gen Dreirádern und edlen 
Schmuckstücken bleiben. 


Der Test 


Hunderte gerenderter Gebàu- 
de und Animationen dienen 
als Verpackung eines unglaub- 
lich vielseitigen Programms, 
bei dem das Aufbauen eines 
eigenen kleinen Imperiums ge- 
nauso viel Spaß macht wie 
das Krisenmanagement inner- 
halb der Szenarien. Daf die 
Suche nach den Multiplayer- 
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Mit Hilfe der vier Zoomstufen lassen 
sich Ballungsräume und Industrie- 
Standorte rasch ausfindig machen. 


Optionen im Hauptmenü er- 
folglos bleibt, hat einen simplen 
Grund: Der Industrie-Gigant ist 
derzeit ausschließlich auf Ein- 
zelspieler-Bedürfnisse ausge- 
richtet - Modem- und Netz- 
werk-Modus werden möglicher- 
weise nachgereicht. Unsere Ein- 
schätzung aufgrund der voll 
funktionstüchtigen Beta-Version: 
Wem Capitalism von Interactive 
Magic zu komplex und zu 
trocken war, aber Transport Ty- 
coon langfristig zu wenig Her- 
ausforderung geboten hat, der 
könnte mit dem Industrie-Gi- 
ganten richtig glücklich werden. 
In PC Games 8/97 werden wir 
das Strategie-/Management- 
spiel in der gewohnten Ausführ- 
lichkeit testen. 

Petra Maueróder Ш 


Genre 
Hersteller 
VERÜFFEN TLICHUNG 


Juli 1997 


Einfach Start- und Zielpunkt sowie etwaige Zwischenstationen auf der 
Karte anklicken und die jeweilige Fracht festlegen — fertig ist der Fahrplan. 
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PREVIEW 


NHL Breakaway Hockey 98 


Schlagschuf 


Bodycheck gegen EA Sports: Acclaim hat mit NHL Break- 
away Hockey 98 einen heißen Anwärter auf den Thron 
des besten Eishockeyspiels in der Mache. Motion Captu- 
ring, NHL-Lizenz und erstmals ein Management-Modus 
sollen NHL 97 von Thron stoßen. 


Sport der Welt. Genauso 
schnell stellte EA Sports in zenzverträge mit Stars wie 
Wayne Gretzky oder Brett Hull 
mer wieder klar, wer der unan- abschloß oder sich daran ver- 
gefochtene Spitzenreiter bei 
den Hockey-Simulationen ist. 
Seit dem ersten NHL Hockey 
für den PC anno 1994 schei- 
terten diverse Mitbewerber 
kläglich an der stetig besser 
werdenden Grafik und Spiel- 


F ishockey ist der schnellste barkeit der kanadischen Spie- 


den vergangenen Jahren im- 


suchte, das Erfolgsrezept der 
EA-Sportler zu kopieren, sie 
blieben erfolglos. Nachdem 
Virgin mit NHL Powerplay 96 
einen schönen Achtungserfolg 
verbuchen konnte, setzt nun 
Acclaim zum Konter an. Pas- 
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le. Ob die Konkurrenz teure Li- 


senderweise trägt das von 
Sculptured entwickelte Spiel 
den Namen NHL Breakaway 
Hockey 98, denn der englische 
Ausdruck ,breakaway" bedeu- 
tet Konter — nomen est отеп. 
Wie EA Sports mit NHL 97 
setzt Breakaway Hockey auf 
Polygone, aus denen die Spie- 
ler aufgebaut sind. Während 
die kanadischen Kultprogram- 
mierer aber noch Unterame 
und -schenkel aus Bitmaps an 
die texturierten Vielecke kleb- 
ten, sind bei Acclaims Newco- 
mer alle Einzelheiten mit Poly- 
gonen zu sehen. Dadurch sol- 
len Clipping-Fehler und unrea- 
listische Bewegungen vermie- 
den werden. 


Die Torhüter bleiben bei Breakaway 
Hockey nicht stur avf der Linie ste- 
hen, sondern versuchen auch, den 
Winkel zu verkürzen. 


„Ж d 
= 3 `x XW 
>й 


Wird ein Spieler zu hart gegen die 


Bande gecheckt, splittert schon mal 
das Plexiglas. 


Um Фе rasanten Aktionen der 
Spieler wirklichkeitsgetreu um- 
zusetzen, wurden NHL-Profis 
vor eine Blue Box gezerrt, da- 
mit ihre Bewegungen im soge- 
nannten Motion Capturing ein- 
gefangen werden konnten. 


Checks werden 
realistisch berechnet 


Dadurch sehen Spurts, Schüsse 
und Bodychecks enorm reali- 
stisch aus und kónnen sogar 
NHL 97 das Wasser reichen. 
Besonderes Augenmerk haben 
die Designer auf echt wirkende 
Bodychecks gelegt, die außer- 
gewóhnlich aufwendig berech- 
net werden. Bei einem Zusam- 
menprall wird aktuell das Ver- 
haltnis von Geschwindigkeit 
und Körpergewicht kalkuliert, 
worauf die Auswirkungen der 
Kollision basieren. Zusätzlich 
fliegen bei einem wirklich har- 
ten Check schon mal Stock und 
Helm durch die Gegend und 
müssen dann wie im wirklichen 
Leben von Hand wieder einge- 
sammelt werden — außer Sie 
schalten auf einen anderen 


Selbst bei niedriger Grafikauflösung 
lassen sich die Namen auf den Tri- 
kots der Spieler noch lesen. 


ТАМРА BAY 
CHICAGO 


Spieler um und überlassen dies 
dem Computer. Für die richtige 
Atmosphäre sorgen die Lizen- 
zen von NHL und NHLPA, der 
Spielervereinigung. Dadurch 
darf Acclaim ebenso wie Elec- 
tronic Arts alle Vereinsnamen, 
Logos sowie die Spielernamen 
samt Bildern benutzen und will 
dies in den detaillierten Statisti- 
ken und Optionsmenüs weid- 
lich ausnutzen. Der hohe An- 
spruch an den Realismus geht 
sogar so weit, da die Sculptu- 
red-Designer auf die richtige 
Größe der Spieler auf dem Eis 
achten, so daß beispielsweise 
Detroits Stürmerstar Sergei Fe- 
dorov deutlich kleiner ist als 
der bullige Eric Lindros von 
den Philadelphia Flyers. Ent- 
sprechend steht auch das 
Chancenverhältnis bei Checks. 


Einstellbare Strategien 


Derzeit investieren die Pro- 
grammierer viel Zeit in die 
Künstliche Intelligenz, die vor 
allem auf den Spielanlagen 
der echten NHL-Mannschaften 
basieren soll. Entsprechend 
sollen dann konterstarke Teams 
nicht ständig im Angriffsdrittel 
umherkurven oder offensive 
Teams wie Colorado sich um 
das eigene Tor scharen. Vor 
dem Spiel legen Sie außerdem 
fest, wie Ihr Team in Angriff 
und Verteidigung spielen soll. 
Beispielsweise läßt sich bestim- 
men, ob die computergesteuer- 


Komeraperspektiven wie diese eignen sich weniger für das Spiel, sondern 
eher für die Wiederholung. 


MONHIREAL 0 
BOSTON 
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Die Bewegungen der avs Polygonen aufgebauten Spieler wirken dank 
Motion Capturing sehr echt und geschmeidig. 


PHOENI) 0 
LOS ANGELES D 


Konzentration beim Bully: Die Kameras zeigen dos Geschehen auf Wunsch 


aus verschiedenen Perspektiven. 


ten Mitspieler den Puck ins An- 
griffsdrittel schlenzen und hin- 
terherlaufen oder lieber mit 
dem Puck am Stock spurten 
und dann passen. Gleiches gilt 
für die Positionen der Verteidi- 
ger, die dadurch flexibler spie- 
len kónnen als in anderen 
Hockey-Simulationen. Zusätz- 
lich kónnen Sie sogar Spieler 
steuern, die nicht im Puckbesitz 
sind, was völlig neue Spielzü- 
ge erlaubt. Anders als bei NHL 
97 besitzt nicht die gesamte 
Mannschaft bzw. eine Reihe 
Spieler bestimmte Energie- 
reserven, sondern jeder Spieler 
hat einen eigenen Wert für sei- 
nen Erschópfungszustand, der 
von der Zeit auf dem Eis und 
der Anzahl von Checks ab- 
hängt. Eine weitere Neuerung 
ist der Management-Modus, in 
dem Sie neben Spieler und 
Trainer auch noch die Rolle des 


Geschäftsführers übernehmen 
und für gute Leistungen Punkte 
erhalten, die Sie in bessere 
Trainer, Mannschaftsárzte und 
stärkere Spieler investieren 
dürfen. Außerdem nimmt so- 
gar der Computer Spielertrans- 
fers vor, die vom Zustand sei- 
ner Mannschaft abhängen. Die 
Veröffentlichung von NHL 
Breakaway Hockey 98 ist für 
September vorgesehen, recht- 
zeitig zum Start der neuen 
NHL-Saison in den USA. Uns 
lag eine sehr frühe Version 


zum Anspielen vor, die auf ei- 
nen echten Knüller hoffen läßt. 
Florian Stang! E 
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REVIEW 


Dungeon Keeper 


Armee der 
Finsternis 


Stellen Sie sich vor, Sie sitzen 
gemütlich in Ihrem Wohnzim- 
mer vor dem Fernseher und 
sehen gerade Ihre Lieblings- 
Seifenoper. Plötzlich wird das 
Crunchen der Chips von pol- 
ternden Geräuschen hinter 
Ihrem Rücken übertönt. Sie 
drehen sich um und sehen ei- 
nen alten Mann mit langem 
Bart und wallender Kutte, ei- 
nen dicken Zwerg und einen 
Hünen in blitzender Kettenrü- 
stung. „Geld her", lautet die 
profane Forderung der Ein- 
dringlinge, der Sie natürlich 
nicht nachgeben wollen. Doch 
anstatt wieder zu verschwin- 
den, greift das Trio Sie tätlich 
an. Zugegeben, daß Ihnen 
oder uns dies widerfährt, ist 
relativ unwahrscheinlich. Sind 
Sie jedoch der Herrscher über 
ein dunkles Verlies, das mit 
Gold vollgestopft ist, müssen 
Sie stets mit derart unliebsa- 


men Überraschungen rechnen. ы 


Natürlich kënnen Sie jetzt 
nicht einfach den nàchsten 
Weinkeller besetzen und be- 
haupten, der Gebieter über 
dieses Verlies zu sein — jeden- 
falls nicht ohne ernstzuneh- 
mende Folgen. Besser schwin- 
gen Sie sich mit Bullfrogs' 
endlich fertiggestelltem Mei- 
sterwerk Dungeon Keeper zum 
Big Boss in Ihrem ganz per- 
sónlichen Kerker auf und über- 
ziehen 20 friedliche Königrei- 
che mit Angst und Schrecken. 
Drei Jahre haben Peter Moly- 
neux und seine Mannen an 
dem sagenumwobenen Strate- 
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Totgesagte leben länger: Mit gehöriger Verspätung prä- 
sentiert Peter Molyneux doch noch sein letztes Spiel für 
Bullfrog. Dungeon Keeper wandelte sich vom Rollenspiel 
zum Strategie-Hammer, der mit vielen neuen Elementen 
für frischen Wind im Echtzeit-Genre sorgt. 


— 


* 


giespiel herumgebastelt, im- 
mer wieder Konzepte verwor- 


fen und neue Ideen eingebaut. 


Anfänglich als Rollenspiel de- 
klariert, präsentiert sich Dun- 


geon Keeper heute als wasch- 


echtes Echtzeit-Strategical mit 


starkem Schöpfungsspiel-Cha- 


A 


rakter. Sie sind nàmlich deut- 
lich mehr als nur ein Feldherr 
oder Tyrann; Sie entscheiden 
über Wohl und Wehe Ihrer 
Kreaturen, verándern die Um- 
gebung und lenken Schicksale. 
Als besonderen Gag hat Bull- 
frog in Absprache mit Richard 


„Lord British" Garriott den 
Avatar, den glorreichen Hel- 
den der Ultima-Serie, als End- 
gegner eingebaut, der in Ihrer 
Folterkammer schmachten soll. 
Um Ihnen die wunderbare Un- 
terwelt der Ritter und Dàmo- 
nen näherzubringen, berich- 
ten wir aus dem Leben eines 
solchen Verlies-Hüterlis. 


Zuckerbrot und Peitsche 


Neuer Tag, neues Glück! Das 
Herz Ihres Dungeons erstrahlt 
in voller Pracht, die treu erge- 
benen Imps wuseln quirlig 
durch die Gänge, und die na- 
hen Goldvorkommen lassen 


Ihr Herrscher-Herz höher 


EA E. ET. | 

In der Folterkammer werden Gefan- 
gene überredet, wichtige Infos über 
den Gegner preiszugeben. Für jede 
Kreatur gibt es spezielle Folterme- 
thoden und humorvolle Animationen. 


schlagen. Leider sind die Imps 
nicht so schlau wie Sie selbst, 
also müssen Sie ihnen zeigen, 


was gemacht werden soll. Mit 
einer lássigen Handbewegung 
und einem Fingerschnippen 
auf die linke Maustaste mar- 
kieren Sie einige Stellen im 
Felsen, die weggebuddelt wer- 
den sollen. Damit es schneller 
geht, packen Sie mit Ihrer 
mächtigen Pranke einen Imp 
am Schlafittchen und beför- 
dern ihn vor die entsprechen- 
de Stelle. Um ihn zu schnelle- 
rer Arbeit anzuhalten, gibt es 
noch ein paar gutgemeinte 
Klapse auf den Allerwertesten. 
Aber nicht zu viele, sonst wird 
er störrisch. Währenddessen 
schicken Sie zwei andere der 
kleinen Helferlein los, den 
„Versteck” genannten Schlaf- 
raum für die bald eintreffen- 
den Monster vorzubereiten. 
Während einer die Felswände 
kleinschlägt, um mehr Platz zu 
schaffen, pflastert der andere 
den kahlen Boden, damit Sie 
nach der Auswahl des ent- 
sprechenden Symbols die Ein- 
richtung darauflegen. Dann 
schaufelt ein Imp noch schnell 
den Weg zum Eingang frei, 
und die ersten Käfer oder Flie- 
gen trudeln ein. Ein solch tau- 


"ы. 


kloppen sich die Kreaturen mit 
stachelbewehrten Sáulen, wo- 
bei auch hier der eine oder 
andere Klaps zu mehr Leistung 
anspornt. Wer viel tut, muf) 
auch viel essen, und so lassen 


Еа 3 
Mit Ihrer riesigen Hand packen Sie 
kurzerhand die Monster und plazie- 
ren sie an der gewünschten Stelle, 
um den Gegner anzugreifen. 


Wissen ist Macht 


Mit roher Kraft alleine läßt 
sich bekanntlich nicht viel aus- 
richten, also empfiehlt sich der 
Bau einer Bibliothek. Alsbald 
dringt die Kunde ihres kleinen 


Wird das Dungeon Heart vernichtet, 
verliert der betroffene Keeper seine 
gesamte Macht. Hier zieht ein Herr- 
scher seine Kümpfer zusammen. 


Dungeon Keeper im Netz 


Für Mehrspieler-Partien hat Bullfrog 30 spezielle Karten beigelegt, die 
Sie mit Modem, Nullmodem und IPX-Netzwerk spielen kónnen. Diese 
Karten für zwei bis vier Spieler lassen sich auch für Solospieler nut- 
zen, der Computer übernimmt dann die anderen Dungeons. Im Multi- 
player ist eine Niederlage besonders schmachvoll: Der Sieger darf die 
Verlierer beliebig lange foltern. In den Solomissionen gibt es für jeden 
Level bestimmte Aufgaben, die erfüllt werden müssen, darunter das 
Abwerben gegnerischer Monster oder ein Duell mit vier mächtigen 
Zauberern. Die Multiplayer-Level haben stets das gleiche Ziel, nämlich 
alle Gegner zu besiegen und in die Folterkammern zu sperren. Die 
beiden anderen geplanten und ursprünglich angekündigten Netz- 
werkmodi Deathmatch und Helden gegen Keeper werden in der Ver- 
kaufsversion nicht enthalten sein. Bullfrog arbeitet aber schon an ei- 
nem Patch, der dann kostenlos weitergegeben werden soll. 


а. 


Übernehmen Sie während eines Kampfes eine Ihrer Kreaturen, können Sie 
ähnlich wie in einem 3D-Actionspiel selbst mitfechten. 


frischer Neuzugang hat natür- 


lich als Kämpfer noch sehr we- 


nig zu bieten, also lassen Sie 
den Ankömmlingen einen 
großzügig dimensionierten 
Trainingsraum einrichten. Dort 


Sie die Imps einen Hühnerkà- 
fig bauen, in dem bald die er- 
sten Hühnchen gackernd um- 
hertollen. Zumindest solange, 
bis sie von Ihren Kämpfern 
verspeist werden. 


eines neuen Zauberspruchs 
läßt nicht lange auf sich war- 
ten, und auch die Baupläne 
für neue Räume werden schon 
ausklamüsert. Dann bemerken 
Sie, daß Ihre erschlossene 
Goldquelle zu versiegen droht, 
und schicken nach einem Blick 
auf die Karte einen Trupp Imps 
zu einem neuen El Dorado los. 
Hart, wie das Schicksal 
manchmal sein kann, laufen 
Ihre Helferlein dabei einer 
Gruppe wackerer Helden in 
die Arme, die sich gerade an- 
schickt, Ihren Dungeon zu stür- 
men. Da der Weg schon frei 
ist, lassen sich die draufgän- 
gerischen Recken nicht lange 
bitten und traben geradewegs 
auf Ihre Schatzkammer zu. 
Das wollen Sie sich natürlich 
nicht bieten lassen und sam- 
meln mit sicherem Griff ihre 
mittlerweile ordentlich trainier- 
ten Monster ein, um sie den 
Helden in den Weg zu stellen. 
Ein fürchterlicher Kampf ent- 
brennt, der alsbald zu Ihren 
Ungunsten zu verlaufen droht. 
Da Sie kein Feigling sind, 
übernehmen Sie per Symbio- 
se-Zauber einen Ihrer Kämpfer 
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Anhand der Gedankenblase erkennen Sie die Stimmung Ihres Monsters und 
dessen Absichten. Unser Drache hier benötigt dringend Futter. 


Paradieses für Leseratten an 
die Ohren einiger Warlocks, 
die sich nach der Wahl eines 
kuscheligen Schlafplatzes ziel- 
strebig zum kollektiven Schmö- 
kern treffen. Der Lohn in Form 


und werfen sich wagemutig in 
die Schlacht. Mit gezielten 
Schlägen und mächtigen Zau- 
bersprüchen entscheiden Sie 
das Spektakel für sich. Dann 
ist es an der Zeit, den Dunge- 
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on weiter auszubauen und vor 
allem die Wände zu verstär- 
ken, da sich durch diese nie- 
mand mehr durchbuddeln 
kann, außer er besitzt den ent- 
sprechenden Zauber. 


Zahltag im Dungeon 


Auf den ersten Blick mag die 
Vielfalt an Optionen, Ge- 
schöpfen, Zaubersprüchen 
und Räumen verwirrend wir- 
ken, doch dank des ausge- 
zeichneten Handbuchs und ei- 
niger Tutorial-Levels finden 
sich Einsteiger schnell mit 
Dungeon Keeper zurecht. Auf- 
bau und Zusammenhänge der Auf der Vollbild-Karte haben Sie die 
beste Übersicht und erkennen dank 
der Lupenfunktion auch Einzelheiten. 


einzelnen Komponenten sind 
dabei véllig logisch und ein- 
gàngig. Klar, ohne Futter oder 
ausreichenden Schlafplatz 
werden die Monster schnell 
mißlaunig. Wenn sie nicht 
trainieren dürfen, wird ihnen 
langweilig und sie beginnen, 
sich gegenseitig zu bekämp- 
fen. Also müssen Sie neben 
genügend Raumangebot im- 
mer für ein dickes Konto sor- 
gen, um das Training finan- 
zieren zu kónnen. Die Krea- 
turen wollen ihren Einsatz 


oder Schlafraum ausbauen zu 
kónnen, da manche Monster 
erst auftauchen, wenn genü- 
gend Platz zur Verfügung 
steht. Grundlage für den er- 
folgreichen Verlies-Herrscher 
sind somit opulente Gold- 
vorräte, ein großer Schlaf- 
raum, genügend frische Hühn- 
chen, eine Bibliothek und das 
Trainingslager. Sind diese ge- 
baut, stoßen neue Monster 
dazu. 


In der — basteln 
vor allem Goblins gerne an neven 
Türen und Fallen. 


auch immer wieder bezahlt 
bekommen und lassen am 
Zahltag gesammelt alles ste- 
hen und liegen, um Ihre 


Folter für alle 
Schatzkammer heimzusuchen. Für die Expansion ihres Dun- 


Vorausschauende Planung geons ungemein wichtig sind 


beim Anlegen der Räume ist Brücken, da die Imps nur über 


ebenfalls wichtig. Sie müssen diese neues Land erschließen 


locks, ihre für den Gegner arbeiten- 
den Artgenossen 10 überzeugen, 
doch überzulaufen. 


immer einplanen, wichtige können, wenn klammes Was- 


Plätze wie Trainingskammer 


Performance 


Dungeon Keeper ist wie ein Drache: viel Kraft, aber auch viel Hunger. Die VGA-Version benötigt zwar auch 
schon 15 MByte Hauptspeicher, dafür drehen sich die Levels ab einem Pentium 90 schön Rott. Unter SVGA 
benötigt Ihr Rechner in jedem Fall 8 MByte RAM zusätzlich und einen Pentium 166, um schnell durch die Dun- 
geons zu scrollen. Auf einem Cyrix 6x86 konnte Dungeon Keeper nicht lauffähig gemacht werden, mit dem 
AMD К5 gab es hingegen keine Probleme. In puncto Geschwindigkeit waren Intel- und AMD-Prozessor identisch. 


ser oder feuriges Magma den 


Rechner Intel 486DX2/66 8 MB Intel Pentium 90 16 MB Intel Pentium 166 24 MB 
Shiny DOS 26 38 73 
Shiny Windows 23 41 68 
320x200 ө ө ө 
640x400 läuft nicht läuft nicht ° 


e = flüssig spielbar 
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Weg versperren. Wachposten 
helfen bei der Abwehr von 
Eindringlingen, und in der 
Handwerkskammer basteln 
findige Geschöpfe so wichtige 
Dinge wie Türen oder Fallen, 
um den Gegnern das Leben 
schwer zu machen. Ein Ge- 
fängnis in Kombination mit ei- 
ner Folterkammer ist das idea- 
le Mittel, um wichtige Informa- 
tionen zu erhalten. Sie können 
Ihren Monstern entweder be- 
fehlen, Kämpfe zu vermeiden 
oder immer anzugreifen oder 
darauf zu achten, Gefangene 
zu machen. Diese stecken Sie 
in den Knast, wo Sie sie wahl- 
weise füttern oder verhungern 
lassen können. Sterben die 
Knackis, reihen sie sich als 
kampfstarke Skelette in Ihre 
Armee der Finsternis ein. 
Wohlgenährte Kerkerinsassen 
sollten Sie zur Folterkammer 
bringen, wo geschultes Perso- 
nal mit herzerfrischend hu- 
morvollen Methoden versucht, 
Informationen zu erhalten. Je 
größer die Kammer, desto 
hóher die Wahrscheinlichkeit, 
daß der Proband Neuigkeiten 
ausplaudert und sich danach 
sogar bekehren läßt und für 
Sie kämpft. Überlebt er die 
Strapazen nicht, haben Sie 
wenigstens einen Geist als 
neuen Kameraden. 
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Ihre Monst 


Als einzige Wesen lassen sich die emsigen und genügsamen Imps 
herbeizaubern, die 16 anderen Kreaturen werden erst durch einen 
prächtigen Dungeon angelockt. Welche Monster welchen Raum in 
welcher Größe benötigen, zeigt Ihnen folgende Tabelle: 


In der Bibliothek forschen Drachen, Geister und Warlocks nach neuen Zav- 
bersprüchen und zusätzlichen Räumen wie Gefüngnis oder Tempel. 


Keine Leichen, bitte! 


Selbst wenn Sie in Dungeon 
Keeper Gott-ähnliche Kompe- 
{ептеп besitzen, müssen Sie 
sich mit Ihren Monstern gut- 
stellen. Ständiges Schlagen 
führt nur zu Ärger, also müs- 
sen Sie sich etwas anderes 
einfallen lassen. Arbeitet eine 
Dämonenrasse nicht schnell 
genug, kann das Foltern eines 
der Monster die Kollegen 
ziemlich beflügeln. Deutlich 
freundlicher ist der Bau eines 
Tempels, den verärgerte Krea- 
turen aufsuchen und der auch 
vor einigen Zaubersprüchen 


des Gegners schützen kann. 
Außerdem dürfen Sie dort 
Monster opfern, was sich je 
nach Rasse gut oder schlecht 
auswirkt. Wichtig für die har- 
ten Kämpfe ist eine Baracke, 
mit der Sie Monster zu Grup- 
pen zusammenfügen können, 
die Ihnen im Kampf folgen, 
wenn Sie eines davon direkt 
steuern. Einer der letzten er- 
hältlichen Räume, der er- 
forscht werden kann, ist der 
Köderraum, von dem aus 
Monster ihre Artgenossen 
anlocken, die beim Gegner 
angestellt sind. Bleibt noch der 


Aus der Nähe pixeln die Figuren wegen der niedrig — Texturen 
deutlich auf, was aber spielerisch nicht sonderlich ins Gewicht füllt. 


Friedhof, auf dem die Imps 
verstorbene Figuren ablegen, 
aus denen nach einiger Zeit 
Vampire entstehen, die zu den 
mächtigsten Wesen in Dun- 
geon Keeper gehóren. Diese 
sollten Sie in jedem Fall mit 
viel Respekt behandeln und 
keinesfalls schlagen, denn 
dann verschwinden sie schnel- 
ler als bei Sonnenaufgang. 
Der Friedhof hat noch den Ne- 
beneffekt, daß die Laune Ihrer 
Monster nach einem Kampf 
steigt, denn herumliegende 
Leichenteile demotivieren die 
zarten Gemüter doch arg. 


Hokus Pokus Fidibus 


Rein theoretisch kónnen Sie 
die Helden und konkurrieren- 
de Keeper nur mit der geball- 
ten Kraft Ihrer Monsterhorden 
plátten, doch wird das in spà- 
teren Levels kaum ausreichen. 
Freundlicherweise haben die 
Bullfrog-Designer Ihnen eine 
ganze Palette erstklassiger 


Monster Benötigt Fliesen 
Käfer Versteck 1 
Teufler Versteck 25 
Hühnerfarm 25 
Schwarze Witwe Folterkammer 9 
Dämon Trainingsraum 1 
Schatzkammer | 
Drache Schatzkammer 25 
Versteck Lë 
Fliege Versteck 1 
Geist ҒоһегКаттег 
Troll Handwerkskammer 1 
Hóllenhund Köderraum 9 
Perv Zufall 
Orc Trainingsraum 9 
Baracken 1 
Skelett Gefängnis - 
Spinne Versteck 9 
Hühnerfarm 9 
Tentakel Versteck 9 
Tempel 9 
Vampir Versteck 9 
Friedhof 9 
Warlock Bibliothek 9 


ND 


Zaubersprüche mit in die Un- 
terwelt gegeben, die natürlich 
vorher erforscht werden müs- 
sen. Dann aber gibt es neben 
einer ganzen Reihe defensiver 
Zauber etliche magische Waf- 
fen, die Gegner in Hühner ver- 
wandeln, mit Krankheiten infi- 
zieren oder Gänge einstürzen 
lassen. Viele Sprüche lassen 
sich verstárken, wenn Sie die 
Maustaste länger gedrückt 
halten. Allerdings kostet das 
hübsch viel Goldstücke, so 
daf3 Sie schnell vor dem Bank- 
rott stehen, wenn Sie in einem 
Kampf zu unbeherrscht zau- 
bern. Besser ist es, Sie trainie- 
ren Ihre Monster und überneh- 
men dann eines im Kampf, um 
von dessen Zaubersprüchen 
Gebrauch zu machen. Aller- 
dings müssen Sie darauf ach- 
ten, da viele Angriffszauber 
auch die eigenen Kümpfer ge- 
fährden, also sollten Sie sich 
schon in die vorderste Front 
begeben, um Unfälle zu ver- 
meiden. 
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REVIEW mE M 


Müde Monster Zoom Hand des Spielers 
motzen mehr | 


Vollbild 


In vielen Levels nimmt die 
Größe Ihres Dungeons impo- 
sante Ausmaße an. Sie müs- assistent 
sen damit rechnen, daß sich 
locker 80 oder mehr Monster Goldvorrat 
іп 30 großen Räumen tum- 
meln, und daß Ihre bis zu drei 
Gegner ähnlich dicke Dun- 
geons besitzen. Nun ist die 


Infoleiste 


Anzahl der Räume für den | кін” r — 
Rechner nicht das große Pro- prt 
blem, da generell der ganze | ғ. 
Level dargestellt wird, ob aus- T А | * Af 


— F d 


Mit den sinnvoll angelegten Menüs haben Sie Ihren Dungeon jederzeit im Griff. 


gebaut oder noch purer Fels. 
Mehr Rechenpower frit dage- 
gen die komplexe Künstliche қ. 
Intelligenz, die wie іп anderen = 
Bullfrogspielen wie Theme 
Park stándig das Verhalten je- 
des einzelnen Wesens berech- 
net. Ob ein Monster Hunger 
hat, müde ist, Angst hat oder 
sich ärgert, wird nicht anhand 
vorgegebener Werte kalku- 
liert, sondern individuell für je- 
de Kreatur und abhängig von 
Einflüssen der Umwelt. Da- | 
durch hat der Spieler das Ge- = К жа г PS 

fühl, da seine Geschöpfe ein ti. sehen Sie die vergleichsweise flotte VGA-Auflösung, rechts eine ähnliche Szene in Super VGA, die zwar etwas 


eigenes Leben führen und kei- übersichtlicher und schöner ist, aber einen bedeutend schnelleren PC benötigt. 
ne stupiden Befehlsempfänger 


sind. Außerdem sind die Rou- 


tinen zum Finden des kürze- 


Die Zaubersprüche 


16 Zaubersprüche dürfen Sie auf Freund und Feind loslassen. Unsere 
Aufstellung zeigt Ihnen die Auswirkungen: 


sten Wegs zum Ziel hervorra- 
gend gelungen, denn im Ge- 


gensatz zu anderen Echtzeit- Zauber Wirkung 
Strategiespielen bleiben Ihre Symbiose Monster übernehmen 
Monster weder irgendwo hän- Imp erschaffen Zaubert einen Imp herbei 

BE ы сше не Böser Blick Zeigt versteckte Teile der Karte Ре —À— 
e дег Ei Ber Vorteil! Monster beschleunigen Die Kreotur arbeitet doppelt so schnell Mit der Maus plazieren Sie die ge- 
F ш I | Gehorsam Alle Wesen arbeiten schneller, solange wünschten Teile бн geen € * I 
der Gott-Status des Spielers, dên Spruch Obi ist geon. Manche Räume benötigen eine 
der jederzeit über die logisch Zusammenrufen Alle Monster laufen zu einer markierten bestimmte Mindestgröße, um effek- 


tiv zu funktionieren. 


aufgebauten Menüs bestimmte Stelle im Dungeon 


Monster am Kragen packen Monster verbergen Macht ein Wesen unsichtbar 
und sie an einer beliebigen Audienz Alle Monster treffen sich bei Ihrem 
Stelle wieder absetzen kann. | W 
i. I Heilung Heilt ein Monster 
Gerade bei Kämpfen ist dos Blitzschlag Verletzt gegnerische Monster 
wertvoll, denn so schicken Sie Schild Reduziert Schaden durch Angriffe 
der Vorhut schnell Verstär- Hühnermorph Verwandelt Gegner in ein Hühnchen zd. 
kung, wenn's knifflig werden Einsturz Teil des Dungeons stürzt ein | e SE 
sollte. Einziges Problem: Ihre Virus infiziert Gegner mit einer ansteckenden Seuche | TTT Geen d 
Armageddon Freund und Feind treffen sich an Ihrem Die Sterne über den Köpfen der Figu- 


Imps müssen den Boden der 
Gegend schon in Besitz ge- 
nommen haben. Wenn Sie 


ren zeigen deren Lebensenergie an, so 
daß Sie notfalls ein angeschlagenes 
Monster im Kampf heilen können. 


Dungeon Heart für die letzte Schlacht 


Rückbau Verstärkte Wände werden wieder abreißbar 
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wissen wollen, wie es um Ihren 
Dungeon steht, hilft das Infor- 
mationsmenü, dem Sie neben 
der Anzahl von Räumen und 
Monstern auch deren Stim- 
mungslage entnehmen kón- 
nen. Auflerdem lesen Sie dort 
ab, wie lange es noch bis zur 
Erforschung des nächsten 
Spruchs oder Raums dauert, 
wann in der Handwerkskam- 
mer eine Tür oder eine Falle 
fertig ist und wann wieder ein 
Zahltag anfällt. Steht ein 
großer Kampf ins Haus, läßt 
sich hier auch der Computer 
mit dem Ausbau des Dunge- 
ons beauftragen, und die Ver- 
sorgung mit Gold kann man 
ebenfalls dem Rechenknecht 
überlassen. 


Die Stimme seines Herrn 


Dungeon Keeper verwendet ei- 
ne 3D-Engine, die ähnlich der 
von Syndicate Wars funktio- 
niert. Dadurch dürfen Sie die 
düsteren Gewölbe um 360° ro- 
tieren, rein- und rauszoomen 
oder in eine Ego-Perspektive 
umschalten, wenn Sie eines Ih- 
rer Monster übernehmen. Im 
Gegensatz zu den aus Polygo- 
nen bestehenden und mit 
schmucken Texturen beklebten 
Levels sind alle Figuren und 
Objekte als flache Bitmaps zu 
sehen. Diese sind zwar liebe- 
voll gezeichnet und auch mani- 
erlich animiert, aber aus Grün- 
den des Speicherplatzes muß- 
ten die Bullfrog-Designer auf 
höher aufgelöste Grafiken für 
den SVGA-Modus verzichten, 
was die Monster beim Ranzoo- 
men unangenehm aufpixeln 
läßt. Verwenden Sie die VGA- 
Auflösung, reicht ein Pentium 
90 mit 16 MByte RAM. Für die 
übersichtlichere Super VGA- 
Darstellung sollte ein Pentium 
166 unter der Haube tuckern, 
außerdem sind 24 MByte 
Hauptspeicher Pflicht. Obwohl 
die Levels bei 320x200 Pixeln 
etwas unübersichtlicher sind, 


bleibt Dungeon Keeper gut 
spielbar, da Sie Einheiten auch 
auf der in drei Stufen zoomba- 
ren Karte plazieren kónnen. 
Die zahlreichen witzigen Soun- 
deffekte wie Schreie der Mon- 


Diese Räume stehen Ihnen 
zur Verfügung: 


Schatzkammer 


Schlafraum 


Trainingsraum 


Bibliothek 


Handwerkskammer 


Wachposten 


Gefängnis 


Folterkammer 


Köderraum 


ster oder Kommentare feindli- 
cher Dungeon Keeper sind her- 
vorragend gelungen. Wenn Ih- 
nen der mitgelieferte düstere 
CD-Audiotrack nicht zusagt, 
können Sie während des Spiels 


eine beliebige Musik-CD einle- 
gen. Im Handbuch gibt das 
Bullfrog-Team eine Reihe von 
Tips, welche Scheiben sich am 
besten eignen. 

Florian Stangl Ш 


Die Levels wählen Sie auf dieser Landkarte aus. Zusätzlich 10 den 20 Kö- 
nigreichen gibt es fünf versteckte Bonuslevels, die Sie finden können. 


Statement 


Nie war es so gut, böse zu sein. Schnell ertappt man 
sich dabei, daß тап seine Monster verkloppt und 
foltert, nur um sich an den köstlichen Animationen 
und Sounds zu erfreuen. Die humorvolle Umsetzung 
und der gelungene Rollentausch sind nur einer der 


Pluspunkte von Dungeon Keeper. Für Strategiespieler 

viel wichtiger sind die erstklassige Künstliche Intelligenz sowohl des 
Gegners als auch der eigenen Kreaturen und die brillant designte 
Kombination von Monstern, Räumen und Leveldesign. Trotz seiner 


Komplexität bleibt Dungeon Keeper stets beherrschbar, was nicht zu- 


letzt am logischen Benutzerinterface liegt. Da manche Levels mehrere 
Stunden dauern können, fällt die Speicherfunktion angenehm auf, 
ebenso das Aufsteigen der Monster in ihren Eigenschaften. Bei aller 


Freude kann etwas Kritik nicht ausbleiben: Entgegen ursprünglicher 
Absichten kann der Spieler im Multiplayer-Modus nicht auf Seiten der 
Helden agieren, und die grafische Abwechslung der Levels hält sich 
trotz der vielen Räume und Monster in Grenzen. Außerdem wirken 


1 Leit p oas , zb, Sieg лак А EAR 
спе pixeligen Беру der Figuren SS annquiert. Schwerwiegend 


sind diese Mankos allerdings nicht. 
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Liegnitzer Str. 13 
82194 Gröbenzell 


Bestelltelefon 
08142/59640 


Bestellfax 


08142/54654 
Bestellannahme: 
Мо. - Do. 900 - 1800 Uhr 
Freitag 900-1700 Uhr 


E-Mail: 


wial@compuserve.com 
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CARIBBEAN DISASTER KD 990 FADE TC! BLACK (EA CLASSICS) KO 990 JAMES BOND COLLECTION ITRIVIA GAME; KD 6990 PIRATENINSEL * KD 7990 
CATZ - YOUR COMPUTER PETZ E 29.90 FABLE DAS FANTASY ADVENTURE KD 75.90 JAZZ JACKRABBIT DA 7946 PIRATES GOLD (Power Plusi «D 29900 
CAVELAND DA 5990 FALLEN HAVEN KD 8990 JEDI KNIGHT (updatefahig) E 89.90 PITFALL OAS MAYA ABENTEUER | WIN 85 KD 2930 
CHESSMASTER 5000 WIN 95 Ë — 6980 FALLOUT + DOS. WIN9S* DA 69,90 JOHN MADDEN 97 DA 39 90 PIZZA CONNECTION K[ 2490 
CHEWY ESC VON FS INCL LOSUNGSBUCH KD 29.90 FANTASY GENERAI KD 2990 JURASSIC PARK É 24.80 PLANER 2 KD 39 80 
CIVIL WAR: ROBERT E LEE KD 3490 FAST ATTACK É 30.0 KAISER DELUXE FO 29 90 PLANER 2 MISSION CD KD 29390 
CIVILIZATION (PowerPlus | E 15 90 ! ATAL RACING ОА 25%) RICK OFF gë DA 29.90 POD - PLANET ОҒ DEATH KD 69,90 
FIFA 96 (EA Classics) KD 299) KICK OFF 0; KD saü POLE POSITION KO 6490 
IVILIZATION PER BUNDLE: FIFA 97 MD 799 KINGDOM OF. MAGIC KD 950 POLICE QUEST COLLECTION DA 4590 
CIVILIZATION 2 + MISSION "LOSUNGSBUCH KD 8900 | FIFA SOCCER MANAGER* KD 7590 | KINGS GUEST COLLECTION 1-2 Е элу | РОЛС UUEST SAU ОА 8 
FIRE FIGHT í WIN 95 DA 2990 KING S QUEST 7 INCL. LOSUNGSRLH T D 3 Ww POLICE QUEST A Serra Onginalst KO 1500 
CIVILIZATION 2 INCL. LOSUNGSBUCH KD 59.90 FIRO & KLAWD DA 6590 KKND. KRUSH, KILL & DESTROY DA 5990 POOL CHAMPION ` | | E 09,90 
CIVILIZATION 2 SCENARIO СО KD 3990 FLIGHT UNLIMITED KD 3590 KOALA LUMPUR ° KD 59,90 POPULOUS А POWERMONGER DA 29% 
CIVILIZATION 2 TOOLKIT (Walnut Creek; E 19.90 FLYING CORPS KD 65 90 KOLUMBUS “б 24) POWER CHESS / WIN 95 KD 69,90 
CLIF DANGER DA 49.90 KYRANDIA 2 HAND OF FATE (Wwe Label: DA 24.90 PRINCE OF PERSIA COLLECTION DA 29.00 
CLOSE COMBAT ; WIN 95 (Microsoft) E 6990 FLUGSIMULATOR 6 D KD 6990 KYRANDIA A MALCOLM S REVENGE KD 19500 PRIVATEER (ҒА CLASSICS DA 15 60 
CLUE OO - DER MEISTERDETEKTIV Hasbro! KD 6990 APOLLO COLLECTION AIRBUS DA 49.90 LA BLASTER кш 29.90 PRIVATEER 2 - THE DARKENING incl. Losung KD 59,90 
COLONIZATION KD 29.90 APOLLO COLLECTION BOEING ОА 4990 LANDS OF LORE (White Labet DA 2400 PRO PINBALL - THE WEB DA 29 90 
COLONY (MU LE REMAKE) OA 2490 APOLLO COLLECTION GREAT AIRLINES DA 49.90 LANDS OF LORE 2 - Gotterdammerung: KD 89.90 PRO PINBALL - TIME SHOCK KO 65,90 
COMANCHE INCL MISSION ` & 2 KD 3990 APOLLO COLLECTION BUSINESS JETS DA 49390 LAST RITES* KD 59.90 PROJECT PARAD!SE KD 69.90 
COMANCHE 30 (NovaLogic)" KD 79,90 FLIGHT ADVENTURES (APOLLO) DA 6590 LEISURE SUIT LARRY COLLECTION TEIL 2:6 E SB Bn PSYCHO PINBALL DA 2990 
COMMAND 8 CONQUER INCL. LÖSUNG KD 8990 FLIGHT SHOP (BAO) ë DA 7990 LEISURE SUIT LARRY 7 INCL LOSUNGSRUCH KO "am PUPPEN, PERLEN UND PISTOLEN KD 2490 
COMMAND & CONQUER SVGA / WIN 95 KD B9.90 FLIGHT TOWER FLUGLOTSENSIMULATION DA 8990 LEISURE SUIT LARRY SUPER COLLECTION PUZZLE BOBBLE DA 49.90 
COMMAND & CONQUER COMPANION DA 2990 FS 5 16 0 FSEX UPGRADE KIT DA 6590 Larry 1-6 DA, Larry 7 KD. Losungsbuch Teil 1-7 99,90 PYST KD 1990 
COMMAND & CONQUER SOUNDTRACK AUDIO CD 34.90 = à Ze Я d d уе ыт еі е PLOT = SH LEMMINGS 3 ALL NEW WORLD OA 29 90 r dä 
5 0 911( LLO) 59 90 LINKS LS DA 89% z 9. 
COMMAND & CONQUER: ALARMSTUFE ROT BUNDLE. FS 5150 SCENERY AUSTRALIEN ОА 49,90) LITTLE BIG ADVENTURE (ЕА (Gassics! KD 2991 QUEST FOR GLORY ANTHIN OGN 7-4 ОА 4590 
САС2 ALARMSTUFE ROT + MISSION CD + LEVEL-CD FS 51/50 SCENERY AZOREN 8 MADEIRA DA 69.90 LITTLE BIG ADVENTURE 2* KD 79,90 RACING PACK: F1 GP1 & FATAL RACING KD 39.90 
UND LÓSUNGSBUCH KD 119.90 FS 5.1/6 0 SCENERY CZECHIA/HUNGARY/SLOW DA 59.90 LODE RUNNER қ) 29% RAN SOCCER ко 249 
FS 5 16 0 SCENERY EUROPE 1 (DACH.NL) DA 5990 LORDS OF THE REALM 2 KD таю RASENMAHERMANN KD 2995 
COMMAND A CONQUER Alarmstufe Rot + Lsg КО 39.90 FS 51/60 SCENERY EUROPE 2 IF L KORS) DA 5990 LORDS OF THE REALM 2 EXPANSION PACK КО 29,95 RAVAGE D C DA 60 40 
COMMAND A CONQUER: Alarmst. Rot Mission КО 29.90 FS 5 1/60 SCENERY HONG KONG DA 39,90 LOST EDEN KD 24% RAYMAN DA 2 80 
COMMAND & CONQUER  Alymstute Rol Level DA 19.90 F5 5.14.0 SCENERY MADRID DA 4990 LOST IN TIME 152 KD 1950 RE-LOADED KD 5990 
CONSPIRACY DA 2490 FS 5.1/6 0 SCENERY & OBJECT DESIGNER DA 6990 LOST VIKINGS 2 KD 65.90 REALMS OF THE HAUNTING KD 73,00 
CONQUEROR AD 1086 KD 35.90 FS 5.1/6.0 SCENERY SOUTH CALIFORNIA E 6990 LUCAS ARTS TOP ADVENTURES KD 5055 REALMS Or CHAOS DA 29,90 
CONQUEST EARTH - DAS MANIFEST- KD 89,90 FS 5 Uê 0 SCENERY TOULOUSE DA 4990 inch Indy 4 Day él thè Tentach- Morkey Island 2 REBEL ASSAULT 1 MIT DT. LINTERTITELN DA 35.90 
CONQUEST OF THE NEW WORLD DELUXE КО 35,90 FS 5.126 0 SCENERY VENEDIG DA 4990 М! TANK РІ AON E 9.0 REBEL ASSAULT 2 KD 44,0 
CREATURE SHOCK (White Label) DA 2490 FS 5 116 Û SWISS AIRCRAFT COLLECTION DA 4900 MAX. KD 69.90 REBEL ASSAULT 2 DA зай 
CROW CITY OF ANGELS DA 6590 MAD NEWS KD 18.80 RED BARON (Sierra Onginals]* KD 2990 


ABKURZUNGEN: KD = KOMPLETT DEUTSCHE VERSION, DA = ENGLISCHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, ° = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR. 
Preisirrtumer und Oruckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur. solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, 
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. Der Mindestbestellwert beträgt 30.00 DM. Software ab 200 DM Warenwert wird im Inland versandkostenfrei ausgeliefert. 
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 


WIAL SHOP 
AUGSBURG 


Karolinenstr./Ecke Karlstr. 


Mo. - Fr. 900 


WIAL SHOP/MrGame's 
DARMSTADT 


Adelungstr. 22 
1900. Sa. — " 


Mo. - Fr. 1099 . 


- 1300 und 133° - 1800 


Sa. 


900 


1 2 00 


WIAL SHOP/MrGame's 
NEU ISENBURG 


Frankfurter Str. 147 


1 — 00 


Mo. - Fr. 1000 


* За. 1000 - 1400 


PC-HILFE 


0190 - 77 88 88 


Wenn ihr Probleme mit eurem PC habt, ruft 
uns einfach an. Wir helfen euch bei folgen- 
den Problemen: 

- Spielelósungen, Tips & Cheats 

- Hardware-/Softwareprobleme 

- Installations-/Treiberprobleme 

Ihr erreicht uns Montag bis Sonntag von 
10 bis ca. 22 Uhr. 


em Se 1 
Gesprachsgebuhr 2 40 DMimin 


der MrGame s GmbH in Zusammenarbeit mi dec NIAM Geo 


CD-ROM GAMES CD-ROM GAMES 


[ "TTE T GE] 


REDNECK RAMPAGE 
RESIDENT EVIL* 

iz TURN FIR 
> RN TC 


ROBERTA WILLIAMS ANTHOLOGY (SIERRA) 


14 SPIELE DER “KINGS QUEST"-DESIGNERIN 


RO'*AL FLUSM PINBAI 
RUSSELSMEIM [S Tigra 


LACHER 


SEAN DUNDEE WORLD CUP SOCCER 
Es uer D қ 


Lier ke Tv а 

нгы! Т. РАН КЛР un hus En 

түк Г ІЛҒ Feb LEET ovn ipa 
p^ Fa Pe ыз ГЕ». 
sr idis uni) IRRE 
dl, ML ا‎ гус 
SHATTERED STEEL 

PERI K MIN DEE Z VL 
OË (LTE CET" ir: La" МШ 


SIEDLER SPECIAL BUNDLE 


INCI- SIEDLER 1, SIEDLER 2. SIEDLER 2 MISSION UND 
LOSUNGSBUCH KD 1154.90 
АБЕН KU ЕГЕТ 
H ng IH LE l K ігі ¥ 
SETLER 2 DATA CO HD ми 
SIEDLER 2. DIE UBERSIEDLER (NBG) KD 24.90 
II. ENT ни ЕН кі | à 
SIM SPECIAL COLLECTION 
SIM TOWN. SIM ANT. SIM ISLE. SIM LIFE KD 79.90 
ill ANT LSE Mia «4 * 
[А | FE "VIN A KI TĀ 3 
“ІМ m JO NETZWERKWERSIÜN KD Era 
IM CLA d |A- TRAIN. EARTH. FARM "p жз 
IM GEN. F ET E Жы 
"J LE n I KD , CH 
NI LIFE i KD 18%) 
M PARK W ES МАС KD ep? 
ы WE ҮШ, кг! ір 
Ы TOWN ко 28 
M тина ко Wan 
Kir ГЬ ТЕП ЕНЕР KD Zn 9 
Mo TI ORCERER 2 IN Ы JN кп i Bü 
мр" HTi Fi ТТИ KÉ 55 90 
LAM ТИТ i 1 CENT Da 5490 
Fal REA el пл 1890 
H ADES «D $990 
H K. NER В І N А 5490 
e a M us Lx DA $90 
At в й 190 
ы Р KI 90 
SPACE tel Z VENGEANCE B алі DA 3990 
SPACE MARINES КІ $690 
JA E ТІП T COLLET TIEN Т. E 29 * 
пагу ТЕ ШЕТ ЛЕЛЕР! TI ET 49.90 
FEED КАГУ A 2990 
SPEEDSTER DA 68,90 
ЫП” DES VESLURENEN KINDER KD 7590 
I ro capere KD 69.90 
STAR FLEET ACADEMY* KD 69.90 
“ТАН GLADIATOH ПА 64% 
ТАК GENERAL / WI = а E 
STARSI KD 5500 
ТАВ ТНЕк FINAL UNITS KE 
“Та? ШІГІЛ. La AN й „ча Lë 
SIAR TREH ñ = Е KE 
ЗТАН TREK ЧЕКАТИ И «D 79.90 
ТАН IREF КІЗМІСІН I DN 
СТАН ТИБЫ Warme 0 
STAR THER ана 18 SET £ “ч Ze 
STAR WARS COLLECTION. REBEL ASSAULT KD 5990 
X-WING UND STAR WARS SCREENSAVER 
STEE: РАҢТМЕҒЕЗ кі 299 
STEE: PANTHER MODERN BATTLES KD CH, 
TREET FIGHTER THE МЕЛЕ ` WIN 5% DA 55390 
TREET RACER ПА ig 
Mas Z. T IMMANDER EA DLASSICH DA 14 
FER STREET ën Die 1 ) І 4 to 
NDICATE PLUS (EA i KT E. 
NDILATE WAR KD EK, 
All CTA ER DA $545 
VESMINATOR SKTNET DA 3nd 
TERA МОЛА. STRIKE FORCE CENTAU Dé EN. 
TEST DRIVE OFFROAD: DA 79.90 
ТЕХ ЕР 2000 ТАСТСОМ MISSIONS KD ма 
ТЕХ EF 2000 KD ізгі 
ТЕХ кп j4 5 
THE DIG INCL LOSUNGSBUCH KO 483 
THE LAST EXPRESS KD 69,00 
THE NEVERHOOD CHRONICLES ТА B C 
THEME HOSPITAL KD 75,90 
THEME PARK (EA Classics) MË E 
TIE FIGHTER ENHANCED KD op 
TIGER SHARK | WIN 95% DA 59.90 
TILT" ГА š Qi] 
TIME COMMANDO KD 1990 
TIME GATE KNIGHTS CH ЕГ ; 90 
TIME LAPSE KD ER o 
TIME WARRIOR MA гы 
TIMON & PUMBAAS SPIELESAMMLUNG Dimmi DA LU. 
TIMON А PUMBAAS DSCHUNGELFLIPPER ПА 33 90 
TITANIC* KD 6990 
TOMB RAIDER INCL. LÖSUNGSBUCH KD 88.90 
TOONSTRUCK KD мі 
ТОМ CLANCY SSN KD 54.90 
TOPWARE GOLD GAMES (40 SPIELE. "CD =D Ass 
TOSHINDEN sl yt M 
TOY STORY ACTION SPIEL (Disney! DA 54 
TRACK ATTACK “| 2 ER 
| PORT TYCOON A WORLD EDITOR KE 


89117 


TUNNEL B1 
TURRICAN 2 DA 
UFO ENEMY UNKNOWN (Power Plus; KD эя 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE 96/97 KD 69.90 
ULTIMA 8 - PAGAN (EA CLASSICS) KD 2990 
ULTRA PACK VOL 2 (KOCH MEDIA) DA i 
ULTRA PACK VOL 3 (KOCH MEDIA) DA 
UNDER A KILLING MOON DA 
UNECESSARY ROUGHNESS 96 DA 
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) KD м 
URMELS FILMSTUDIO KD 4 
URMELS GROBER FLUG KD 
US NAVY FIGHTER (ҒА Classcs) KD 
US МАУУ FIGHTER 97 KD BSH 
VERMEER IHANDELSSIMULATION) KD 
VERSAILLES 1685 KD 1 
VIKINGS (GT INTERACTIVE) KD 
VIRTUA FIGHTER ; WIN 5 DA 
VIRTUAL POOL DA HE 
VOLLGAS KO Ф 
WACKY WHEELS DA 44% 
WARCRAFT . ORCS А HUMANS KD d 
WARCRAFT 2 EXKLUSIV EDITION KD i 
WARCRAFT 2 EXPANSION PACK KD 4 
WARHAMMER - SHADOW O T HORNED RAT KD 3 
WARWIND KD 39% 
WEREWOLF (NovaLogic) E KE 
WEREWOLF VS COMANCHE KD 44 
WET - THE SEXY EMPIRE DA 6990 
WIN SCHAFKOPF KD d 
WIN SKAT k i 
WING COMMANDER KILRATHI SAGA E GE 
WING COMMANDER 3 (EA Classics) KD 
WING COMMANDER 4 INCL LOSUNGSBUCH КО J 
WINZER DELUXE KD i 
WIPEOUT DA 3 
WIPEOUT 2097- DA 75 4 
WIZARDRY GOLD ! WIN 95 KD 69.90 
WOOORUFF A THE SCHNIBBLE OF AZIMUTH KD 74 
WOLFPACK KD Fi 
WORMS (Softprice) KO 23,90 
WORMS REINFORCEMENTS KD 11% 
WWF IN YOUR HOUSE / WIN 95 DA min 
WWF WRESTLEMANIA ARCADE GAME DA 121 
X-CAR: EXPERIMENTAL RACING DA 69.90 
X-COM TERROR FROM THE OEEF «D jn 
X-WING COLLECTORS EDITION KD 25.90 
X-WING VS. TIE FIGHTER DA füge 
YAHTZEE DA 4%% 
YODA STORIES (LUCAS ARTS) KD 3990 
"Z" SUPER BUNDLE INCL LÓSUNGSBUCH КО 29.90 
UND LOGITECH PILOT MAUS 
ZOMBIEVILLE* DA 69.90 
ZORK SPECIAL EDITION KD 79.90 


| CD-ROM MULTIMEDIA | 


101 DALMATINER DRUCKSTUDIO KD 5490 
ADI JUNIOR Z 4-5 re ewen 4а Н] 
AD! МАТЬ Kune T+ beg іші U жәен б 
ADI ENGL H MULTIMEDI Нава 5-8 сақ ЕЗ. 
ALADIN SPIELEPARADIES KD 79.90 
BERTELSMANN ШМ ЕХ ir KD 19.90 
Bog СТАМ - HID Hi INTERACTIVE 14 
MN EEK MULTIMEDIA DIG LEXIKON NE ED 
INEMANIA 27 (MIC RO SOT ` WIN 06 E 
СЕ suctus De m Tops RD Xem 
D-HCOTELFL HRER D: AND Е єр 9 * 
1 — j ¬ (me п MA 
О-МА Масите Бебий: - Topwane-& D 4 
MEDIEN · Торан KD M 
D-SAT *ainilitenadas t Dinipschiam] Topas ED й 
D-STEUER (TAXMAN) -Tagwees KE š 
FORMEL 1 LEXIKON (Эбет SAISON) KD 39.90 
HAWKING EHE KURZE GESCH*-HTF D ZEIT wD a 
КАХ PLANER H K — N 
KÖNIG D. LÖWEN: MALEN A SPIELEN KD 7990 


KÓNIG D LÓWEN: INTERAKT. ZEICHENTRICK KD 7990 
LEXIKON D. INTERNATIONALEN FILMS KD 129% 
EE D DRSAY KD 4 
ПТУ JAHRESRUCKBLICK Ùi KD : 
PETER GABRIEL'S EVE DA 7990 
POCAHONTAS INTERAKTIVES FILMBUCH KD 7890 
PRINT ARTIST 4 0 KD 39.90 
ROCKNEOLL YEARS . THE Šis DA 55 
VOA IM E INTERAKTIVES FILMBUCH KD 7990 
IEER "rei KC e 
VISTA PRU 3 FUR WINDOWS KD "pn 
WELT DER WUNDER 2 2 KD 2990 
IN DALL gern кр м. 
69.50 


WINNIE PUH U. D. HONIGBAUM (DISNEY) к 


ңы ПЕТ! ie ТЕ Та Fu 


Hiii нт МЕС veris 


ЬЕ HE ЕЕЕ ЕВ! [E ] A 
| ñ RR Y Hop ELST ШЕ, 
LUCAS ARTS SPIE ГІШ ай 
SCHATTEN ÜBER MIVA INCL ONLUNE-HILFE KO niy 
CHUMME! М BE! PC-SPIELE. TIT 
SIERRA ON-LINE SPIEL ЕНСЕ IB Bn 
&FIERLIFE AMBER. НАРНОМЕТЕ FLUCH. cg IZATSAN ; 
DIABLO DIE FUGGER 2. DISCIWORLO DSA TRILOGIE 
ELSABETH 1. NORMALIT*, SFIANNARA, SIKORA THE - 
ГЕНЕН 1*4 CAC САС MISEKIN TAMAND А МОЧЕН 
ALARMSTUFE ROT. PRIVATEER 2. RIDDLE CS MASTER Lil 
SEIN EHSIFAHRT. SIEDLER ҮМПІСАТЕ WARS, THE 
DI: TOMB RAIDER MARCRAFT Il ШАНС БАГТ " EXPAN 
Son WCA Z UND IOAK MEME JE 1480 
PC Zubehör 

EMASTEI СЕТ ATE gs Û 
: Ы ЕЗІНЕ Ver: На ТЕЕ + 
CH PR JDUCTS F 38 FLIGHTSTICK GE 
CH PROOUCTS F- 16 nase STICK DA 199.90 
Ch delt L DE Wu nr 
CH PR DUCTS PRO PEDALE [^T 
Сн PRODUCTS PR”) THRÜTTLE E 
CH PRODUCTS VIRTUAL PILET AE 
СН PRODUCTS WHTLIAL Pi OT PRO gs 
DIGITAL EDGE F1 SIM АНАНАР & PEDALE DA 499. 90 
GRAVIS ANAL ЕҤ РЕ Ji 

НАМЕ BLACKHAWK Jr TTE 54 9 
TRAVIS ELIMINATOR GAMECARL ER. 
RAVI”: FIREBIRE NTRUL SYSTEM KE 


Ген AVIS ПАМЕРАП 
не! АМЕР EY hh E napi 
R^ — ! BUNDLE * PAI 
ARA D 4% 1 K 

A E NC! Р. 


L Hi MALER a ñaaa ai 
MAXI GAMER 3D Fx {40п® RAM) 
MAXI SOUND 32 WAVE FX PP 
MAXI SOUND 64 HOMESTUDIO PnP 
МАХ! BOOSTER 320 WATT BOXEN 
MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 
MAX! SOUND SUBWOOFER 100 


DA 


MEC A pA x ATEK 

MICROSOFT SIDEWINDER Jp GAMEPAD 

ELR ОЕ!" МЕЕН PN НЕ L BERN: 

ORCHID KONTEO 30 GRAFIKKARTE 

pn TER ІН үлі ETL Із PNP 

JUNDBLASTEP 32 PHP 

— NDBL & EF E Pug 
HDBLAETER AERA PHP 

THRUSTMASTER Асым Ч=МЕС АНГ! 

Hn М» RI “| HT STICK 

THRLISTIMASTEF T3. VE A pit IN 

HR MASTER F- AA Fi tari K PR 

PR МАБТЕН F КТ ЕТІСКЕ РНО p 


THRUSTMASTER FORMULA T2 LENKRAD 
THRUSTMASTER GRAND PRIX LENKRAD 


THRUSTMASTER FHÁ Ap 
HRUSTMASTER RUDDER i 
'HRUSTMASTER ICH LIN 2 rios 
FIR ДА š КЕЛМЕСІН G A 
THR ur STEP ЕЁ E ITER T - 


DA 


419.90 


SONY Playstation maro 


NENTLIREE TI 


AGENT ARMSTRONG" 


DARKLIGHY CONFLICT” 
DRK FORCES 
ТР LE 
DESTRUCTION DERB 
EAUO THUNDER JM i 
EXCALIBUR 2555 AD 
E E 1 
ER Läit 1 
[ 1 
HEAVENS GATE 
zm SUPERSTAR SOCCER DELUXE 
I TERA ТСМ АЦ, A8 
ЧЕТ Heil ER 
Малы KI d LI 
E Di 
LIFEFORCE TENKA* 
ПЕ BIL A[VENTLIRE 
LOST VIKINGS 2 
ZE IE GA 
MADDEN | 
MAYHEM 
MECH AR 
MICRO МА “HINE. 
MOT " GRAND PIX 
ы EUM EHE E % лалы 
ТТІ 
МАСІ ТЕК WARRIOR 
IASCAR RACIN 
МВА JAM E*T*EME 
"i IN THE LONE 
йыл JAM TUS IRNAK MER? 


ТНЕБІН 


EDITION 
BA LÎ I i 

NEED FOR e 2 

NFL GUART LUB 

NHL Hi 

OVERBLOOD* 

PANDEMONIUM 

жер ^p u 


1 ñ T D ^" I 
PLAYER MANAG ER 
PORSCHE CHALLENGE 


EXTREME 
ASSAULT 


Extreme Assault im 
Мас? 


basis Acücn-Fllm. den Sie je 
ӨсеггеЙ павет Im Hubschrauber und 
Ber mügsen Se ыны Eesen 
та unterschiedlichen Schwrengkeits 
gradi bestreilari, Mit eine mag 


DA 
KD 


erium Galactica 


dum Zsammantreſſan dai 
Marian mil verschiedenen 
Rasse hal h ein inılertjelaklisches 
Imperium gebilde! im Lauf der Zei 
zertült es іп klein Каћа 


85.90 


15 90 
89.90 


NINTENDO 6 


T nm R nr be n 
REBEL ASSAULT 2 DA 85.90 
RIDGE КАС R REVOLUTION DA 
M ci кі 1 
MASH COURT TENNIS (ЧАМ DA Вай 
IET RI** &[ bp, rm 
SOUL BLADE (SOUL EDGE) KD 98890 
SPACE JAM ` KD 85.90 
AMBAS EXTREME ТЕМІ ОА 7990 
SPIDER DA 85.90 
TARBI ADE ñ LPH ñ h, Tg 
a TAR $ D AT А kk Ip 
STEEL HARBI'i EL fF JA һа 
STREET FIGHTER ALPH: па THY 
TREET HTE HE M ПА 58 
STRIKE POINT DA 85.90 
ul. Р Ha гу 
іш. NI RA R | 9 
SYNDOCATE WARS DA 89.90 
TEKREM DA ! 
TÉMPEET = DA m 
TITAN WAN 
TH м 
TOMB RAIDER INCL LÓSUNG KD 85 90 
| HINI N A DR 
TUNNEL B! DA 8597 
Геза ETE [I METAL A H539 
VANDAL HEARTS DA 9880 
RT BIRIN \ E 
iTi 4A, TER 1 Ñ yj 
LE RALLYE- DA Sp 90 
"NES COMMI Lt кг 1 
89.90 


Lat С OMMANDER 4* 


a Je t НЕЕ TT гін 


"Үнү! HEI 


AT VR ман DCADÉ GARE 


PLATINUM EDITIONS JE 49.90 
FADE TO BLACK. FIFA 96. PGA 96. ROAD RASH. NEED 
FOR SPEED. ALIEN TRILOGY. BUST A MOVE 2 AIR WAR- 
RIOR. TEKKEN. RIDGE PALER TOSHINDES 


Playstation Zubehör 


A GRUNDGERAT OHNE SPIEL 299.00 
Ақа CH IC i ! 
AN TENINESNKABE dck, 
i ART KA i 
П ТД! Stu 
41 ГЕ НЕНА EE 
EN É i. ілі В 
TET: [ і à 
i IN 19 90 
۴ Ё Ж 
1 М xi 


NINTENDIÖ 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 229.00 
ANTENNENKABEL Ns DA 55.90 
MEMORY CARD 1 MB мы DA 65.90 
NINTENDO ORIGINAL JOYPAD М DA 59.90 
JOYPAD JT 376 TRIDENT N“ DA 59.90 
JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO М“ DA 65,90 
JOYPADVERLANGERUNG N** DA 20,90 
UNIVERSAL ADAPTER (USA!JAPAN| E 79.90 
FIFABA N= DA 109.90 
GOEMON 5 N** КІ? 139.50 
INT SUPER STAR SOCCER мы" DA 139.90 
МВА HANGTIME М“ DA 139.90 
PILOTWINGS N" KD 109.90 
SUPER MARIO N** KD 29.90 
SUPER MARIO N“ SPIELEBERATER KD 24.80 


STAR WARS SHADOWS OF THE EMPIRE 


TUROK N" KD 139.90 
TUROK Ме ENGL VERSION E 139.90 
WAVERACE N** KD 89.30 
WAYNE GRETZKY HOCKEY Ме = DA 139,90 


Formel 1 

Endüch isl es da, daseinmslig: 
Formel 1 Action: Spiel von Рур 
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LESERBRIEFE кесе бе 


IN EIGENER SACHE 


Was ist denn nun schon wieder los? Ich steig’ da einfach nicht mehr 
durch! іп einem Monat keucht der Postbote täglich am Rande des Lei- 
stenbruchs mit einem prall gefüllten Postsack mühsam die Treppen hoch 
- in diesem Monat könnte das erbärmliche Häuflein von Leserbriefen 
(das der Postbote hämisch grinsend in einer Hand getragen hat) aus drei 
Metern Hóhe auf eine Ameise fallen, ohne sie nennenswert zu verletzen. 
Selbst „Stammschreiber” zogen es vor, mit konstanter Boshaftigkeit zu 
schweigen. Was hab' ich Euch getan? Ich war doch (fast) immer nett zu 
Euch? Und nun laßt Ihr mich im Stich. Sammelt Eure Gedanken und 
schickt mir schnellstens einen Brief oder eine Email (rrosshirt@pcgames.de) 
und sichert meinen Arbeitsplatz. Ansonsten sieht sich der Verlag ge- 
zwungen, die Leserbriefseiten von demselben Schreiberling erstellen zu 
lassen, der auch für Norbert Blüm: Reden verantwortlich ist. Bin ich un- 
ter diesen Voraussetzungen nicht das kleinere Übel? Hallo? Warum ant- 


SCRIPT 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Leserbriefe 
Roonstraße 21 

90 429 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behalt sich 
die Redaktion vor. 
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wortet mir keiner? 


NEUROTISCHE 
VERKNÜP- 
FUNGEN 


Hallo Rainer, 

gerade habe ich die neueste 
Ausgabe der Reseller News 
(Händlerzeitung) durchgelesen, 
da е ich am Ende der Aus- 
gabe auf einen Artikel über das 
neue Multimedia-Gesetz und ei- 
ne Anklage an einen Compuser- 
ve-Chef. Da will doch so ein Poli- 
liker einen Online-Dienst mal 
wieder wegen Verbreitung von 
bestimmten id-Spielen anzeigen. 
Und jetzt ist bei mir endgültig der 
Geduldsfaden gerissen, was 
denkt sich dieser Politiker eigent- 
lich, und vor allem, warum be- 
schränkt er sich gerade auf das 
Internet. Er könnte doch genauso 
gut die TUI oder die Lufthansa 
anklagen, da die es uns möglich 
machen, in Länder zu fliegen, in 
denen man ohne Probleme be- 
sagte Spiele erwerben kann. Die 
einzige Möglichkeit, Politikern 
klarzumachen, daß man nicht 
beim Einloggen ins Internet Ge- 
waltspiele vor die Füße geworfen 
bekommt, ist, ihnen ein paar 
Computer mit Online-Zugang zur 
Verfügung zu stellen und ihnen 
mal freien Lauf zu lassen, zumin- 
dest in Österreich scheint das ja 
funktioniert zu haben. 


Nun aber was ganz anderes: 
Thema MMX. Wer zur Hölle 
braucht den MMX-Chip? Ich ha- 
be mir jetzt eine Diamond Mon- 
ster 3D gekauft und 3D-Spiele 
wie Tomb Raider laufen perfekt. 
Mit MMX-Unterstützung hätte 
sich kaum was geändert. Thema 
Multiplayer: Es scheint ja mitler- 
weile so zu sein, daß ein Spiel 
multiplayerfähig sein muß, Bei- 
spiel Tests zu MDK oder Tomb 
Raider. Ich meine aber, daß die- 
se Spiele gerade durch einen 
Multiplayer-Modus an Fun verlie- 
ren würden. Nehmen wir mal 
Tomb Raider: Würde man einen 
Deathmatch Modus einbauen, 
müßten die Levels umgestaltet 
werden, da sie viel zu groß 
wären, außerdem müßten viele 
Berge und Erhöhungen weichen, 
da ein kletternder Gegner ein zu 
leichtes Ziel wäre. Und was hat 
man dann nach der Änderung 
der Level? Ja, genau: ein indi- 
ziertes Spiel. Ein zweites Beispiel 
für die Schädlichkeit des Multi- 
playermodus ist X-Wing vs. TIE- 
Fighter: Den Berichten nach zu 
urteilen wird zugunsten des Mul- 
tiplayermodus auf eine besonde- 
re Story verzichtet, und die Levels 
werden auf Multiplayer zuge- 
schnitten, wo bleibt da der Fun, 
wenn man mal alleine spielen 
will? Was wàre denn Star Wars 


Rainer Rosshirt 


ohne Story, man тий) ja nicht 
gleich ein 36. Wing Commander 
machen, aber ein bißchen Story 
zwischen den Missionen wàre 
schon schón. Bis zum náchsten 
Mal: Dein Dr. 


Ich hoffe, ich rede mich hier 
nicht um meinen Job, aber so 
ganz leuchtet mir momentan 
das Verhalten unserer gesetzge- 
benden bzw. ausführenden 
Staatsorgane nicht ein. Da fin- 
det man immer wieder indizier- 
te Webpages im BPjS Report. 
Schön und gut, aber wie kann 
die BPjS Seiten indizieren, wel- 
che nicht auf deutschen Servern 
laufen? Und ist das Ansehen der 
Seiten schon verboten? Oder 
nur das Downloaden? Auch die 
Panikmache, daß der Provider 
künftig belangt werden kann, 
scheint mir etwas unsinnig zu 
sein und riecht nach einem 
schnellen Schuß aus der Hüfte. 
Kann man nach einem Bank- 
raub auch das Stadtbauamt als 
Mittäter belangen, wenn die Та- 
ter auf einer öffentlichen Straße 
geflohen sind? Ist Euch eigent- 
lich klar, daß bei nahezu allen 
Überfällen öffentliche Gehwege 
und Straßen für die Flucht be- 
nutzt werden? Muß man nicht 
endlich mal etwas gegen diese 
gefährlichen Straßen unterneh- 
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Lı. CDROM 
3D Ultra Minigolf (KD) 59.90 
Air Warrior 2 (KD) 89.90 2 CDROM 
S Alexonder der Große W95 (KD) 89.90 SUPER PREISE 
= Armored Fist 2 (KD) 89.90 Mur salanga der eneen m” 
= ; Bitte geben Sio bei Ihrer Bestellung oi mehrere Ersatz 
E Atlantis (KD) 89.90 —＋ n" es sich ber vielen dm um Restposten handelt 
" Banzai Bug (KD) 69.90 Ancient Empire (KD) 39.90 
8 Betrayal in Antara (KD) d 89.90 Bermuda Syndrome (KD) 29.90 
& Birthright (KD) 89.90 Blood & Magic (KD) 49.90 
S Comanche 3 (KD) — 89.90 Civil War General (KD) 39.90 
E Conquest Earth (KD) ° _ 89.90 Conquerer AD (KD) 39.90 
£ Descent Undermountain (DA) ° 89.90 Cyberia 2 (KD) 29.90 
= Dominion W95 (KD) * 79.90 Das Gewehr (KD) 39.90 
— Dungeon Keeper (KD) * 79.90 Earth 2140 (KD) 49.90 
E 79.90 Gobriel Knight 2 (KD) 49.90 
S Extreme Assault (KD) 79.90 Jagged Alliance 2 (KE) 49.90 
5 Floyd (KD) A Need for Speed Spez.Edition (KD) 49.90 
= formel! W95 (KD) ` 89.90 Phantasmogorio 1 (ab 18) (KD) 49.90 
= Imperium Galactica (KD) 84.90 Racing Pack (KD) 49.90 
5 Independence Day (DA) 79.90 (Indy Car R. 2 & Nascar R. 1 & Tracks) 
5 Interstate 76 (KD) 84.90 Shanora (KD) 39.90 
3 Iron & Blood (DA) 89. 90 Shellshock (KD) 19.90 
5 James Bond Collection (DA) 79.90 Simon 2 & T-Shirt (KD) 7990 
`5 Mass Destruction (DA) 69.90 Star General (KD) 39.90 
š Moto Rocer W95 (KD) 79.90 Steilpass Compilation (KD) 49.90 
2 Need for Speed 2 (KD) 69.90 (Anstoß & World Cup Ed., Euro Soccer 96, 
E ps (DA) 9.90 Ran Trainer, Starbyte $. Soccer) 
E Pandemonium W95 (KD) 9.90 System Shock & Space Hulk (KD) 29.90 
е Redneck Rampage (ab 18) (DA) 79.90 ion Collect 
Е corab W95 (DA 79.90 Temptation Collection (KD/DA) 29.90 
E Sor (DA) I (Lands of Lore, Legend of Kyrandia 2, 
= Sim City 2000 Netzwerk (KD) 99.90 7th Guest, Indy Cat десін 1) 
E Star Trek Generations (KD) 79.90 | 
E Urban Runner (KD) 39.90 
3 Trash h (KD) 89.90 Wizardry Gold (KE) 69.90 
É UEFA Champions League (KD)79.90 1! (KD) 39.90 
X-Wing VS Tiefighter (DA) 79.90 
F ЮТҮЗОҒТ SHOP | JOTSOFTSHOP ! JOYSOFT SHOP JOYSOFT SHOP 
50676 Koln 53111 Bonn 53711 Siegburg 56068 Koblenz 
Mathios Str. 24-26 Münster Str. 11 Kaiser Str. 54 Schlof Str. 16 
0221/9 23 15 45 0228/65 97 26 02241/ 6 80 45 0261/30 96 34 
Aou ШІ sort SHOP — | JOYSOFT SHOP 
CONNACTION 45127 Essen 52062 Aachen 
41460 Neuss 40724 Mais Viehofer Str. 17 Blondel Str. 10 
Klarissen Str. 15 Hochdahler Str. 10 0201/2 43 72 95 0241/40 69 12 
02131/ 27 57 51 02103/84 40 


Шіл ІШІ LO s ML dun 


MYSTIC GAMES GAMESHOP GIESSEN 


—.— Mane 63065 y AM 72458 Albstadt 35390 Giessen 
Am Freiheitsplatz 6 Schloß Str. 20-22 (1.Etage) — J.-Mauthe Str. 7 Katharinengosse 21 
06181/92 63 41 06982/36 90 45 07431/93 30 80 0641/791794 


Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern. 
Preise der JOYSOFT POINT Shops können abweichen 
Beachten Sie auch unser Internet Angebot 
für Sie! http://were.jeysoft.de- Мег konnen 
бе direkt Ihre Bestellung aufgeben und ow: 
unserer Mailbon die neuesten Updates und Patches 


DM Falls, 


dewnmlaaden. Sie erreichen uns unter: 


0721/9482307(analog), 0721/9483306 (ISDN). versandkastenfrei! 


|. JOYSOFT SHOP 
40211 Dusseldorf 


-JOTSOFT SHOP _ 


Unser Lieferservice im Inland: Sie zahlen ре: Kreditkarte oder per Vorkasse wii 
liefern per Past: Versandkostenanteil 6 90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90 

Sia Marhnahmelieferung wünschen betingt бег 

kostenanteil 9 90 ОМ bei Post- und 16.90 DM be: UPS-Lielerung. АҺ 
einem Rechnungsbetrag ven 200,- DM liefern wir 


SERVICE groß geschrieben! 


a ZUBEHÖR 
Alfa Twin Switch Adapter 39.90 
Boxen Screenbeat 50 Watt 89.90 
Gravis Grip бе! 139.90 

(2 Pods, 4 Player Adapter) 
Maxi Sound 64 PNP 339.00 
Maxi Sound 64 PNP Home Studio 399.90 
Matrox Mystique 2 MB 229.90 
Matrox Mystique 4 MB 339.90 
MS Sidewinder 6 Button Pad 79.90 
MS Mouse OEM 49.90 
MS Sidewinder Pro & Hellbender 129.90 
Orchid 3D Karte 439.90 
Thrustmaster F22 Flightstick 289.90 
Thrustmaster Game Card 69.90 
Thrustmaster GP] Lenkrad 169.90 
Thrustmaster Top Gun 79.90 


Dies ni nw ein kleiner Auszug ous unserem rehholtigen 
$orhmen!. Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog oder unsere 
ebenfals kostenlose Katolog. (D ап In beiden finden Sie 
Beschreibungen und Informahonen über Spiele und Zubehor ous 
unserem Angeboi 


Am Wehrhahn 24 
0211/36 44 45 


60311 Frankfurt 
Fohrgasse 87 
069/91 39 83 71 


Versond жіне КҮЛКІНІ KEST BE S2 
Der Versa 


Europas betragt 25 DM lur Packthen 


VERSAND & 
AACHENER STR. 1004, 50858 KOLN 
BESTELL HOTLINE: 0221/94 86 10 50 
BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427 


Unser Lieferservice im 
Ausland: Sie zohlen per Kreditkarte 


ndkostenanteil betragt in Europo: 20 
Роскећеп bzw. 50.- DM für Pakete. Der Versandkastenonteil außerhalb 


Bei uns ist der Kunde noch König! 
Infos zu Mindestanforderungen, vor 
raussichtlichen Erscheinungsterminen unt 
Lieferzeiten nennen wir Ihnen gerne, sofern sie 
uns bekannt sind. 

Reklamationen werden schnell und kompetent 
bearbeitet. 

Wenn möglich besorgen wir Ihnen auch Import- 
Programme auf Wunsch. 

Unsere Hotline steht Ihnen von Di-Fr von 16.00 
18.00 Uhr für alle technischen und spiel 
technischen Probleme zur Verfügung. 
Kreditkarten-Service, Internet, Fax, e-mail 
Moilbox, unser Telefon-Service und vieles mehr 
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Wir führen außerdem Spiele für: 
& Amigo 

& Macintosh 

ь Sega Saturn 

k. Sony PSX 

k. Nintendo 64 
sowie: 

k. Joysticks 

& Computer Zubehör 
& Lösungsbücher 

ы. Trading Cards 

& Sport Cards 

k. US-Importe 


DIE WELT DER COMPUTERSPIE 


SERVICE CENTER: 


Kreditkartenzohlung: Wir akzeptieren die Euro- und Visa-Car 


Bitte gehen Sie bei Ihrer Bestellung an, welche Karte Sie benutzer 


eu außerdem henoligen wir Ihre Kartennummer und de 


DM lui Gültigkeitsdatum, sowie Ihre Telefonnummer fur evi 
Rückfragen Bei schritt chen Bexstellu gen vergesse 


Sie bitte nicht Ihre Unterschrift 
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men? Konnte ich jetzt das Тһе- 
ma wechseln? Habe ich noch ei- 
nen Job? 

Wer den MMX-Chip momentan 
braucht? Sehr wenige. Aber da 
er sich durchsetzen wird (weil 
NOCH schneller), werden wir 
daran nicht vorbeikommen. Wir 
wurden auch nicht gefragt, wer 
den Pentium braucht. 

Nun zu den Multiplayern. Ich 
wage zu widersprechen. X- 
Wing vs. TIE-Fighter ist ein 
schlechtes Beispiel, weil hier ge- 
rade besonderer Wert avf den 
Multiplayermodus gelegt wurde. 
Im Normalfall (was immer das 
sein mag) nimmt der Multiplay- 
ermodus dem Einzelspieler 
nichts weg, man denke nur an 
C&C2, das auch solo viel Spaß 
macht. Und was soll denn so 


schlimm daran sein, künftig zwi- 


schen Solo- und Multiplayer- 
Spiel zu unterscheiden? 


NEURONALE 
VERKNÜP- 
FUNGEN 


Moin Rainer! 

Als Du die Sache mit dem „Сот- 
puter-Gewóhnt-Sich-An-Men- 
schen" angesprochen hast, ist 
mir etwas eingefallen, was mir 
schon lange avf der Zunge liegt. 
Ich habe da eine düstere 2у- 
kunftsvision, was die weitere 
Computerentwicklung angeht. Es 
mag ja sein, даб ich zu viel Si- 
ence Fiction lese, aber ich habe 
in letzter Zeit einige beunruhi- 
gende Tendenzen festgestellt. Mit 
meinen 18 Lenzen kann ich noch 
nicht auf eine lange Computerer- 
fahrung zurückblicken, trotzdem 
ist mir eines aufgefallen. Immer 
wieder wird neue Software für 
alle möglichen Bereiche ent- 
wickelt. Jedes neve Programm ist 
noch etwas besser als das vor- 
hergehende, noch etwas anwen- 
dungsfreundlicher und leichter zu 
bedienen. In Word beispielswei- 
se werden uns so viele Vorlagen 
mitgeliefert, daß man fast nichts 
selber machen braucht. In naher 
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Zukunft werden wir unsere Blech- 
kumpel über ein Mikro bedienen 
und dann bloß nur noch sagen 
müssen: „Fehler ignorieren... IG- 
NORIEREN! RESET!” 

Klar hab ich nichts gegen einen 
Lebenslauf-Wizard, wer ist nicht 
irgendwo etwas faul. Aber ge- 
nau da liegt das Problem. In eini- 
ger Zukunft stell’ ich mir das so 
vor: Alle Menschen hocken vor 
ihren vernetzten Computern, die 
nur noch per Mikro und einem 
3D-Monitor mit ihrem User kom- 
munizieren. Niemanden interes- 
siert es mehr, wie so ein System 
funktioniert, Hauptsache, man 
kann in Ruhe seinen Kram erledi- 
gen. Vielleicht gibt es ja eine Eli- 
tegruppe, die z. B. „Die Adepten 
von Bill” heißen und mit ihrem 
Wissen die gesamte Welt kon- 
froſſieren (à la Battlemech-Saga). 
Naja, ich werde auf jeden Fall 
alles dafür tun, um zu dieser 
Gruppe zu gehören (das braucht 
nicht gedruckt zu werden, sonst 
werde ich noch wegen Ketzerei 
auf dem Scheiterhaufen ver- 
brannt). Mit Grüßen, Sam of Prey 
PS.: War da nicht mal eine Zeit, 
in der Ihr Eure überflüssigen 
Spiele rausgeschmissen habt? 
Das könnte man doch wieder 
mal einführen. Zum Beispiel jetzt 


Ich kann Deine Befürchtungen 
nicht so ganz nachvollziehen. 
Vor was hast Du denn Angst? 
Ich persönlich finde es eher sehr 
angenehm, wenn ich mich nicht 
um Nebensächlichkeiten küm- 
mern muß, sondern dem Blech- 
heini die niederen Arbeiten 
überlassen kann. Und daß man 
kein Computercrack mehr sein 
muß, um mit den Kisten zu ar- 
beiten ‚halte ich auch für einen 
recht angenehmen Aspekt. Do- 
durch hat der Computer auch 
sehr viel von seinem negativem 
Image verloren. In den Zeiten, 
als man noch mindestens ein 
angebrochenes Informatik-Stu- 
dium brauchte, um Pixel über 
den grünen Screen zu scheu- 
chen, hielten Normalsterbliche 


den Computer für Teufelswerk. 
Nun gut... sie hatten recht, aber 
wenigstens ist die Bedienung 
nun einfacher. Und warum soll 


ich wissen, wie ein System ar- 
beitet? Ich will es nur anwen- 
den! Ich habe auch keine Ah- 
nung, wie mein Videorecorder 
funktioniert. Wozu auch? Es 
reicht doch, wenn ich das damit 
tun kann, was ich will. Ist es 
zwingend notwendig, alle Zu- 
sammenhange zu kennen? Ich 
habe іп der Schule nie ganz ka- 
piert, wie das nun wirklich ist 
mit der Schwerkraft, falle aber 
trotzdem nach unten. Wenn 
Menschen nur die Dinge nutzen 
würden, die sie auch komplett 
verstehen, müßte ich diese Zei- 
len in Schiefer ritzen oder Euch 
per Rauchzeichen zukommen 
lassen. P.S.: Aha - der Herr 
móchte abgreifen. Tut mir leid, 
diesmal nicht... 


VERKNÜPFTE 
NEUROSEN 


Tach! 

Tja, jetzt muß ich meinen Frust 
(nein, nicht über die PC Games, 
die ist super!) doch mal ablas- 
sen. Wie ist es möglich, daß ein 
Softwarehaus (Microsoft) einen 
ganzen Markt bestimmen kann? 
Ja, es geht um Windows 95! Ich 
kenne viele (ich bin auch einer 
davon), die mit Windows nichts 
zu tun haben wollen, es aber 
notgedrungen besitzen müssen: 
Ansonsten läuft halt nicht alles 
oder fast gar nichts mehr (ob 
professionelle Anwendersoftware 
oder Spiele) auf dem nagelneven 
PC - egal, wie schnell dieser ist! 
Daß es das instabilste Betriebssy- 
stem ist, das es gibt, ist dabei 
wohl eher Nebensache. Daß der 
Erfolg nur an dem Markt liegt, 
hängt damit zusammen, daß 
„die-für-den-Markt-Produzieren- 
den” sich an Microsoft orientie- 
ren. Warum das so ist, weil) nie- 
mand. Besonders ärgerlich ist es 
doch, wenn man aus Versehen 
oul eine der Windows-Tasten 


ЕЛЕУ 


drückt oder sich plötzlich ohne 
Grund die Autorun-Funktion akti- 
viert und man im Windows-Bild- 
schirm die Meldung erhält: „An- 
wendung kann nicht wiederher- 
gestellt werden und wird ge- 
schlossen". Ist doch toll, wenn al- 
les umsonst ist (fast wie Deine 
Versuche, Viren-Programmierer 
zu bekehren). Womit wir bei ei- 
nem anderen leidigen Thema 
wären. Doch hierzu nur soviel: 
Ein „harmloser Virus", дег z. B. 
blöde Meldungen kurz anzeigt, 
aber nichts zerstórt, ist lustig. Ein 
Virus, der sogar das Formatieren 
einer Festplatte verhindert, ist ei- 
ne Frechheit (wohl dem, der sich 
im Bios auskennt). 

So, das reicht jetzt aber, zurück 
ins gute alte Linux... CH 
Ich möchte nicht darüber dispu- 
tieren, wie es Microsoft schaffen 
konnte, auf nahezu allen Rech- 
nern vertreten zu sein. Fakt ist 
nun einmal, daß an Windows 
95 kein Weg vorbeiführt. Durch 
DirectX ist es zudem für die Pro- 
grammierer wesentlich einfa- 
cher geworden, Spiele für den 
Endkunden zu machen, da man 
sich um solche Kleinigkeiten wie 
Sound- und Grafikkarte nicht 
mehr kümmern muß - wird ja 
alles von DirectX erledigt. Win- 
dows 95 haben wir es auch zu 
verdanken, daß die Anwendung 
eines Computers heute so ein- 
fach ist wie nie zuvor. Und dar- 
an kann ich nach wie vor nix 
Negatives finden. Niemand 
wird ernsthaft behaupten, daß 
„Neintifeif“ das beste, stabilste 
Betriebssystem ist. Aber garan- 
tiert ist es das anwenderfreund- 
lichste Betriebssytem. Und do 
Computer inzwischen so normol 
sind wie Mikrowellen, ist es 
auch nicht so entscheidend, wie 
sicher ein System ist (für die 
meisten Anwender ist Windows 
95 zudem stabil genug!), son- 
dern wie einfach sich der Um- 
gang damit gestaltet. Und es ist 
auch kein Wunder, дай sich die 
Hersteller verschiedener Soft- 
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an Spielen 


DV 36.95 Magic Carpe 2 UV 29.95 

DV 29,95 Mechwarrior 2 (Win 95) DV 29,95 

DV 1999 Micro CAR Race 5 — Edition DV 29,95 

DV 24.95 NASCAR Ra rack Pack DA 199% 

DV 32.95 "Ges General? DV 29,95 

DV 36,95 Pirates! Gold DV 29,05 

Ec von FS DV 2995 Pitfall (Win 95) DV 29.95 
Civilization DV 26.95 Pizza Connection DV 19,95 
Colonization DV 27.95 Privaleer & Zusatz Disk. DA 29,95 

Pro Pinball - The Мей DV 29.95 

эшк un DV 39,95 Psycho Pinball DA 29,95 
ofthe Tentacle DV 32.95 Rayman DV 32.95 

(a ëch Оу 2495 Rebel Assault DV 3295 

ет Patrizier DV 34,6 Sam & Max DV 32.95 
DerReeder DV 19.95 Shanghai - Große Momente DV 22.95 

on Derby DV 29.95 Simon the Sorcerer 2 DV 29,95 

Die Siedler DV 24,95 Space Quest 6 DV 22.95 
Discworld DV 29,95 Star Trek - 25th Anniversary DV 24.95 

Ecstatica DV 29,95 Star Trek 2 - Judgem. Rites DV 24,95 
Euro 96 Soccer DV 24,95 Star Trek Next б. "A Final Unity" DV 39.95 

d Fantasy General DV 2995 Steel Panthers DV 29,95 
FIFA Soccer "96 DV 29,95 Summer & Winter Challenge DV 22,95 
Right Unlimited DV 32,95 Er yon DV 39,95 
Gene Wars DV 39,95 Theme Park DV 29.95 

Golden Gate Kiler DV 2295 This means war! DV 29,95 
Hanse = Die Expedition DV A. Time Commando DV 39,95 
Heroes of Might Magic DV 2,5 Transport Tycoon & World Editor DV 29.95 
Jagged Alliance DV 32.95 E — DV 29,95 
ings Quest 7 DV 22.95 olgas DV 3295 

TA eges Ам DV 29% Wing Commander 3 DV 34.95 

(Ше Big Adventure DV 29,95 Wizardry 7 DV 19,95 

Lost Eden DV 19,95 mx 29.95 

МАС!!! DV 27.95 DV 29.95 


Gamehox DV 
Lollypop, Turrican 2. Winzer. Mad TV. Transworld, St. Thomas. OH Imperium 
Invest. Tiebreak. Logical. Rings & Return ol Medusa. Black Gold u-v.a 
Gold Games Collection DV 39,95 
Alone in the Dark 2+3, Anstoss. Battie Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel 
Der Planer. Ishar Trilogy (1-3). Leisure Suit Larry B. Prototype u va 
LucasArts Classic Adventures DV 39,95 
indiana Jones 3. Loom. Maniac Mansion. Monkey Island 1, Zak McKracken 
LucasArts Top Adventures DV 39,05 
Day of the Tentacle. Indiana Jones 4. Monkey Island 2 
Wing Commander Kilrathi Saga (1-3 in Deluxe-Fassung) DV 57,95 


Kë 


Mission CD: 
GEGENANGRIFF TIE-Fighter 


79,95 ! 


3-0 Ultra Pinball 2 - Creep Night Discworld 2 Einfach bei uns anrufen 
Aces of the Deep Zusatz-Missionen Dominion (Win 95) 4. 
Advanced Tact. Fighters Gold Down in the Dumps | | ; und Eure Bestellung 
Age of Sail EARTH 2140 | | - 
AH-64D Longbow Gold Gene? DV 745 Ke Weapon" DV СЕН durchgeben, oder eine 
АН-640 Longbow Data Disk кабе | l rry Rhodan - Д Я | 
Alone in the Dark Trilogy (1-3) NL PE Abenteuer Universum DV 37.95 Postkarte/Brief mit 
Baphomets Fluch me Assault DV 69,95 Pinball 97 DA 5495 15 
Banzai Bug (Win 95) FIFA Soccer 97 DV 74,95 500 Da 8988 Euren Wünschen an uns 
Sue FIFA Soccer Manager DV 69,95 Privateer 2 DV 79,95 schicken 
Bing! = Limited Edition Flottenmanóver (Win 95) DV 74,95 Realms of the Haunting DV 79.95 i 
Bleifuss 2 Flying Corps DV 84.95 Rebel Assault 2 DV 45.95 
Bundesliga Manager '97 Formel 1 * DV 89,95 Rendez vous im Weltraum DV 82.95 
Caveland (Win 95) Formula 1 Grand Prix 2 DV 89,95 Risiko (Win 95) DV 74,95 Der Versand erfolgt 
Civilization 2 Formel 1 Grand Prix 2 Add-Ons DV 19,95 Road Rash (Win 95) DV 59,95 Ce? 
Civilization 2 Scenarios & Zusätze Formel 1 GP 2 Fahrertraining DV 24,95 Schleichfahri DV 69.95 dann per Масһпаһте 
Command & Conquer 1 Formel 1 GP 2 Zusatz-Pack DV 29.95 Sega Rally DV 74.95 | 
Command & Conquer 1 Mission G-Nome DV 7295 Sherlock Holmes 2 DV 7495 (+ 9,90 oder per 
Command & Conquer 1 SVGA Gabriel Knight 2 DV 69,95 Silent Hunter Zusatz-CD DV 29,95 1 
Command & Conquer 2 Have a N. l. C. E. day! DV 59,95 Sim Copter DV 74,98 
Command & Conquer 2 Level-CD: Heroes of Might & Magic 2 EV 84.95 Sim Copter Zusatz-CD DV 19,95 
Der Gegenanyritt Heroes of Might & Magic 2 DV 75.95 Sonic Collection (Win 95) DV 54,95 
Command & C. 2 - Perfect Alert! Hexagon Kartell DV 69.95 Star General DV 76,95 
C. & C. 2 Level, Patches uvm Holiday Island DV 74,95 Steel Panthers 2 DV 74,95 
Creatures (Win 95) Holiday Island Zusatz-CD DV 22.95 Super ЕҒ2000 (Win 95) DV 86.95 
Creatures Zusatz-CD Interstate 76 ° DV 79,96 Terminator Skynet DA 39% 
Daggerfall : Jagged Alliance 2 ру 74.95 ТЕХ: EF2000 Special Edhion DV — 
Das Gewehr KKND - Krush, Kill and Destroy DV 64.95 : Zusatz-CD DV 36. 
Das Schwarze Auge 3 Leisure Suit Larry 7 DV 2% * The Пір DV 4% Postfach 1113 
Daytona USA Links LS DV 9295 me Hospital DV 74, 
Death Links LS Kurs Kollektion (1,2 oder 3) DV 52 95 ТЕ Fighter Deluxe Edition DV 46.95 46361 Bocholt 
Demonworld (Win 95) Lords of the Realm 2 DV 82.95 Tomb Raider DV 69,95 
Der Planer 2 Lost Vikings 2 DV 66,95 Toonstruck DV 74,95 T 
Ds an z Wa pi eg Pucherstr 24 
Diablo (Win 95) aster 01 Orion қ 8. ghters 97 DV 79.95 
Die Fugger 2 МОК DV 86% Warcraft 2 Exklusiv-Edition DV 86,95 
ii Iu c PE weien TU PEE О (02871) 183088, 
g er ng ! ng Commander Kiira ga і 
Die Siedler 2 Mission СО DN МВА Live 97 DV 74,95 (WC 1-3 in Deluxe-Fassung!) 180637, 8631 o. 185443 
Die Stadt der verlorenen Kinder DV 74.95 Need for Speed Special Edition DV 79.95 X Wing Edition DV 32.95 


Tel: 028 71 / 18 30 88 + 86 31 + 18.06 37 + 18 54 43 • Fax: 0 28 
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123444443... “msj 


ware an der „breiten Masse" 
orientieren. Aber warum aufre- 
gen? Ob es Dir gefällt oder 
nicht, eine Alternative gibt es 
ohnehin nicht. Je eher Du Dich 
daran gewöhnst, desto besser 
für Dich. Und wenn Dich „Au- 
torun" nervt (ich mag das), 
dann stell" es doch einfach ab. 
Eigentlich finde ich das Thema 
ja ziemlich erheiternd - und Bill 
wülzt sich vor Lachen wahr- 
scheinlich am Boden und er- 
schreckt die Katze: Alle meckern 
über Windows 95, keiner wollte 
es haben, aber alle haben es. 
Wenn es wirklich so grauenhaft 
wäre, hätte es meiner Meinung 
nach nie diese Verbreitung er- 
reicht, und wenn es nicht so seu- 
chenartig im Umlauf wäre, wür- 
den sich die Hersteller von Soft- 
ware noch heute nicht darum 
kümmern. Ich sag’ immer, daß 
wir den Markt haben, den wir 
verdienen. 

Ein letztesmal zu den Viren: Wer 
ist eigentlich „Digital Warrior”? 
Er bastelte einen Virus, der ei- 
gentlich nicht machte als die 
Meldung auszugeben: „Du 
dachtest, Du hättest einen guten 
Viren-Killer?” Kein Sachscha- 
den, trotzdem der ,Aha-Effekt". 
Doch auf Anraten meines Тһега- 
peuten möchte ich nun nie wie- 
der auf dieses Thema eingehen. 


WY OUERBEET 


Grü Gott, Rossi! 

Ich, ein treuer Leser Eurer hervor- 
ragenden Zeitschrift, habe nach 
langem Uberlegen beschlossen, 
Dir einmal einen Brief zu schrei- 
ben. In der Hoffnung, daß dieser 
Brief nur sinnvoll gekürzt (ALLE 
Kürzungen sind sinnvoll! Anm. v. 
RR) wird, fahre ich fort: 

I. Wenn man auf dem Coupon 
für die Programmeinsendungen 
unterschrieben hat, gibt man 
dem Computec Verlag das Recht, 
dieses Programm auf seinen Da- 
tentrágern zu veröffentlichen. Im 
Impressum steht, daß auch mit 
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jeglichen Manuskripten so ver- 
fahren wird. Muß ich also damit 
rechnen, daß dieser Leserbrief, je 
nach Willen des Computec Ver- 
lags, in allen deren Zeitschriften 
gedruckt werden darf? 

2. Inzwischen druckt Ihr die Infos 
zur CD-ROM in ein Booklet. Die- 
se Idee finde ich klasse, da ich 
meine CDs in Hüllen packe. 
Doch einen Nachteil hat es! Das 
Stück Papier, das hinten in die 
Hülle geschoben wird, ist auf ei- 
ner normal dünnen Seite aufge- 
druckt. Кӛппіе man das Rückteil 
nicht auf feste Pappe drucken? 
3. Wie macht die PC Games ei- 
gentlich die Screenshots zu den 
Spielen? Werden da spezielle 
Programme benutzt? Welche? 
4.Hast Du Dich von Deinem He- 
xenschuß, den Du so plötzlich 
kurz vor dem Fototermin bekom- 
men hast, schnell erholt? Nein, 
mal im Ernst. Wer hat entschie- 
den, daß Du als Mitarbeiter des 
PC Games-Teams nicht mit auf 
das Foto darfst? Ich finde, Du 
hast ein Recht darauf. So, das 
waren alle meine Fragen. Ich 
hoffe, ich mache Herbert Aichin- 
ger nicht allzu viele Probleme 
wegen meiner Rechtschreibung. 
In ewiger Treue: Mathias Schäfer 
1. Natürlich wollen wir auch 
das Recht haben, Programme 
und Briefe der Leser zu veröf- 
fentlichen. Und nun sag’ nur 
noch, daß es Dir unangenehm 
ist, Deinen Brief hier gedruckt zu 
sehen. Zudem solltest Du Dir 
noch einmal den oberen Brief 
durchlesen, dann wird Dir be- 
stimmt klar, warum wir uns un- 
terschreiben lassen, daß der 
Einsender die Rechte an einem 
Programm besitzt. 

2. Wir werden es wohl nie 
schaffen, daß alle mit der Ver- 
packung der CD-ROM zufrieden 
sind. Natürlich könnte man den 
Rückteil auch auf Pappe 
drucken, das ist nur eine Ko- 
stenfrage. Und gerade die Ko- 
sten wollen wir, in Eurem Inter- 


esse, so niedrig wie möglich Ende der Durchsage! 
halten, was auch mein gehalt Härbeert „Legasthenie ist heil- 
(absichtlich klein geschrieben) bar” Aichinger fühlte sich zu 


Höherem berufen und verdient 
fortan seinen Lebensunterhalt 
als Redakteur der PC Action. Da 
wir unsere Ergüsse natürlich 
nicht so ohne weiteres auf die 
Menschheit loslassen können, 


beinhaltet. Aber wir werden 
darüber nachdenken, was wir 
tun können. 

3. Wir machen die Screenshots 
mit „stinknormalen” Grabbern, 
wie z. B. „PCX Dump". 

4. Ich habe nie behauptet, daß 
ich nicht auf das Foto dürfte, 
wenn ich wollte. Aber ich will 
nicht! Mein Gesicht gehört mir 


übernahm die Stelle unseres 

Lektors Margit Koch, was schon 
allein rein optisch eine deutliche 
Verbesserung ist (Danke, Rossi! 


und ist nicht zur Verschönerung Anm. у. МК). 
der PC Games geeignet. 
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T = im Tips&Tricks-Teil 


Nur in 
46485 


тте" 
abholen! 


Öffnungszeiten: 
Mo-Fr 9.30-18.30 
9.30-14.00 


KEIN CLUB! 


Keine weiteren Abnahmever pflichtun 


CD-ROM 


4-4-2 Fußball DVx5999 Flip Out 

30 Ultra Minigo't DA x49.99 

3D Ultra Pinball 2 DA 5999 Floyd 

688 Hunter Killer DV x76.99 Flying Corps 


Adidas Power Soccer DA 7299 
Adventure of Lomax DA x59.99 
Age o. Rifles-D. Gewehr DV 2 


Formel 1 /Psygnosis DV 82,99 | e 
Formula Cart DA x7299 #-WING vs 
Formula One Gr. Prix 2 DV 7999 
G-Nome 


/ ПЕ FiBHTER X-Wing VS. 


AH 64 Gold Edition OV 6099 š ü 
Air Warrior I DV 84,99 бех DA 6499 Tie Figther | 
D 22% | 
ist : S 569. | 
Arc ol Time UV 69,09 HattrickWins DV 69,99 — ! 

Asterix & Obelix DV 4899 Have a Nice Day DV 5999 ыі а 
A. TF Gold Edition DV 8499  Halicops DA х49.99 | 
Allantis DV 76,98 | 
Bestell-Telefon: | 


Tel.: (02 81) 9 52 98-0 
: (02 81) 9 52 98-10 


Atomic Bombermann ПА 59,99 


Heroes o.M 8 Magic 20V 74,99 | 


| Beneatht Steel Sky 
| Betrayal at Krondor 
| Carrier Strike Force 


1999 
A-Train 1999 
Aces over Europe 1999 
Aces ot Deep 3499 
Across the Rhine 2499 
Albion ` 29,99 
Alien Trilogy 39.99 
Amerika 2499 
Ancient Empires 3499 


Civilization 1 
Civil War General 


SS SS e e e 


Banzai Bugs ПУ 57.99 Hd, — oi > 2 Deutsche | — * 1086 n 
Baphomets uch DV 6999 Holiday isla 8 onquest Deluxe 
Battle Sport DAx4999  Hugo4 DV 5999 Anleitung | Üreature Shock 1999 
Bazooka Sue DV 7999 Hunter Hunted DV 6999 Crusader No Regret 3999 
BetrayalinAntara DN og Hunter Killer DV х7699 Cyberial — 2498 
Biing Edition ОУ 499 DV 7939 Das Gewehr/Ageo. RifiesDV 2999 
Birthright DV 69909 IMiA2Abrams DV 79,99 Das schwarze Auge 3 DV 
Blast Chamber DV 6999 |тепит Galactica | DV x7299 Dawn Patrol DV 2499 
Біе(и8 2 DV 5499 Independence Day DV 7699 | Deadalus Encounter DV 2499 
Bundesliga Manager 97DV 6499 interstate 76 DV 59,99 | бег Meister UV 1999 
Ceasar 2 WId. 95 DV 5499 Iron & Blood DV х74,99 Der Patrixier DV 3499 
Civilization 2 DV 5999 Клоди DA 4999 Descent 1 DA 2499 
Смійгавоп 2 DATA DV 3999 Jack Nicklas 4 DA x76,99 Descent 2 DA 
Сівба 72 Jagged Alliance 2 (074,99 | Dungeon Master? DV 
Comanche 3.0 DV 76989 James Bond Collection DV х5999 _ Deutsche Earth Siege 1 DV 
Comanche 3.0 ` EV 79.99 Jed Knight EV x799 Version Earth Siege 2 DV 
Comm. & Con. 1 SVGA DV 78,98 Kais Power Goo DV 7999 - Earthworm Jim 1 + 2 DV 
Comm 8 Conquer 2 ПУ 7999  KickOff97 DV 6999 Earthworm Jim Tea 1 DV ` 
Comm & Cong. 2 Data DV 2999 radu Saga/WC 1-3 ОУ em: Fantasy General DV 
Conquest Earth / x79.99  KKND 9999 Fifa Soccer 96 DV 
Crow: City o. Angles ОА 74.99 Lamy 7 DV 7998 5 Frankenstein t.te.0.t M. DV 2499 
Daggerfall ОУ 69.99 Last Express IN 76,99 — Freddy Pharkas OV 19% 
Darklight Conte DV 7699 LinksLS DA 8999 Gene Wars OV 3999 
USA DV 6399 Links LS Course Col! A 54: | Extreme GoblinsTel 142 — DV 1999 
DaedalusEncounter ІМ 2499  Linksis CourseCol.2 DA 5499 Goblüns Teil 3 DV 1998 
Damonworid ОМ 7299 LiksLSCouseCol 3 ПА 54% | Assault Goblins 4/Woodruff DV 1999 
Deadiock DV 7999  LeondsolResims2 DV 7999 | Golden Gate Killer DV 2499 
Deadly Tide DV 7499 Lonis ol Realms 2 Data DV 24.99 Deutsche | GrandPrix Manager DV 3999 
Deathdrome DAx4999 Lost Vikings ? UN 67.99 Version | Grand Prix Manager Il DV 39,9 
Delirium ПА х7499 Magic-Zusammenkunft ПА 77.90 Hansed. DV 3499 
Der Planer 2 DV 6899 Marathon l DN? incredibble Maschine! DV 1999 
Descent t Undermount. DV x/999 Mass Destruction ` DA 59,99 Indy Car Racing 2 DA 3499 
Destruction Derby 2 DV 7499 Master of Orion Il DV 7999 ! Kings Quest 7 DV 1999 
Diablo DA 69.99 МАХ 7498 Lans o Lore DV 1999 
Die Fugger 2 DV 4993 MIK DN 74,99 | Lany6 DV 1999 
Die Siedler? ОУ 6450  Mechwamior3/Mechen.DV 7999 | us UV 1359 
Die Siedler 2 Miss. CO DV 2399 Monopoly DV 549 Legend Kyrandia2 DV 1999 
Die Siedler 2 Monster Trucks DA 72,99 r^ ا‎ cd Би 
- Ubersiedler DV 24,99 Monster Truck Madness DA 74% Масс 2 N 2999 
Discworld 2 DV 7999 Moto Racer/Win95 DV 76,99 E шар S 
Dominion DVx/499 Mutant Pinguins DA 5999 Mega Race 2 OV 2099 
Dragon Dice DV х7499 Nascar Racing 2 DA 7799 Might&Magic3-5 DV 3999 
Dragonheart ОУ 69:99 МВА Jam extreme РА 6999 МВА Јат Toumement DA 2499 
Dschungelflipper DA 992 NBALMWe97 DV 76% Necrodorne DV 29% 
Earth 2140 UV 34,99  NeediorSpeed2 ІМ 76,99 NHL Hockey 94 DA 9% 
Ecstatica 2 DVx749 ` Nemesis DV 74,99 NHL Hockey 96 DV 2999 
Elisabeth ! UV 0399 vu Hockey 97 DV 7699 | Nascar Rac. + Track Pa.DA 1499 
Zon DV 2450 
өө 1 
Händleranfragen e wa 
.. Quest 4 
erwünscht! be e en DA 2% 
an Soccer 
Exhumed [ 74,99 DA — — 2d d 
Extreme Assa DV 6999 Pandemonium DA 799 Rebbel Assault 1 DV 2999 
F1 DV 6999 Pandora Akte DV 7499 Red Baron 1 DV х1999 
F 22 Lightning 2 Dv 7999  PanzerD DV 6999 = SensibleWorkio.Soccer DA 1999 
Fallen Heaven DV 84% PC Games Cheater 2 DV 2499 Shanghai Gr. Moments DV 2499 
Fallout DA x74.99 Perfect Weapon DV x76,99 Shattered Steel UV 3499 
Fifa Soccer 97 DV 7699  Phantasmagora2 > DVx7799 , Shivers DN 1999 
Fifa Soccer Manager DV 69.99 Pinball 97 DA 5499 ч ЕЈ Silent Thunder DN 34 


Versandbedingungen: Ab ОМ 200,- Software Auftragswert portofreler Versand. 
Vorkasse DM 6,90 pro Paket Be Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 
Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15.- pauschal! 


DN = Spiel und Anleitung deutsch ` DA = Anleitung deutsch EV= voll englisch 
М = in vorbereitung x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung 


! Irrtümer и. Anderu 


gen vorbehalten! 


тр 
mel 
Übersiedler 


Welten für die 
Siedler II 


Deutsche 
Version 


Angebote: rorun 
Sim Ant DA 1999 
Sim City Enhanced DV 1999 
Sim Earth DA 1999 
Sim Farm DA 1999 
Sim Life DA 1999 
Sim Tower DV 3999 
Sim Town DV 3999 
Simon the Sorcerer 1 DV 2999 
Simon the Sorcerer 2 DV 2999 
Space Hulk 1 DV 999 
Space Hulk 2 DV 3999 
Space Quest 6 DV 1999 
Star General DV 2999 
Star Trek 1 DV 2499 
Star Trek 2 DV 2499 
Star Trek 3/Next Gen DV 3999 
Stonekbep DV 3999 
Syndicate 2 Wars DV 3999 
2000 DV 3999 
The Hive Оу 3499 
Tit DV 1999 
Time Commando DV 3999 
To Shin Den DV 2999 
Tonns Passage DV 1999 
Top Gun Аге at Will DV 2499 
Transp. Tycoon deluxe DV 2499 
U.FO. DV 2499 
U.S. Navy Fighter DV 2999 
Urban Runner DV 3499 
Vollgas DV 2999 
War Wind DV 2999 
Warcraft 1 DA 2499 
w Commander3 DV 3499 
— Fever DA 1999 
DV 2999 
X com Terror 011. DeepDV 24,99 
X- Wing Compilation DV 2999 
Wir führen Spiele 
u. Zubehór für 
Sony PlayStation 
u. Nintendo 64 
Zubehor 
Aktivboxen d SubWoover 99,99 
Aktivooxen 160 5900 
Aktivboxen 240 79% 
Aktivboxen 320 3D 9995 
Alfa Twin Umschaltbox 3499 
Microsoft Sidewinder 
Game Pad DB 
Gravis JoystickAnalogPro 4499 
Gravis Game Pad Pro 4999 
Gravis Joyst.Blackhawk 5999 
Gravis Firebird 2 12999 
Gravis Gripp Pad System 
e eg Game 
interface und 2 Pads 
mitje 8Button deutsch 13999 
Logitech Joyst. Warrior 12999 
Thrustmaster Lenkrad T2 
incl. Gas u. Bremse 219.99 
Thrustmaster Grand Prix 1-Lenkrad 


reiswerte Variante des 
rmula T2 : Die Fußpedale 
werden durch zwei Hebel am 
Lenkrad ersetzt! 169.99 


Probleme? 


Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kein 
Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im Regen 
Stehen! Insider wissen, be 


—— 

Са Рау HOTLINE anrufen und 
nach "Frank Klein" fragen 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus 

Hotline 02 81-9 52 98 - 0 
ab 15.00 Uhr 
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Urheberrecht Text 

Alle in PC Games veröffentlichten Beitrá- 
ge sind urheberrechtlich geschützt. Jegli- 
che Reproduktion oder Nutzung bedarf 
der vorherigen, schriftlichen Genehmi- 
gung des Verlags 


Urheberrecht Coverdisk und CD-ROM 
Alle auf der PC Games Coverdisk und 
CD-ROM veróffentlichten Programme 
sind urheberrechtlich geschützt. Kopieren 
oder gewerbliche Nutzung bedarf der 
vorherigen, schriftlichen Genehmigung 
des Verlags. Der Verlag übernimmt kei- 
nerlei Haftung für evil. auftretende Kosten 
oder Schäden. Für den Inhalt der Pro- 


gramme sind die Autoren verantwortlich 


Der Verlag übernimmt für Fehler, die 
durch die Benutzung der auf CD-ROM 
oder Diskette enthaltenen Programme 
entstehen, keine Haftung. Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlags dor, 
sondern sind Eigentum anderer Hersteller 
Die Benutzung und Installation der Pro- 
gramme — Zeie auf eigene Gefahr. 


Einem Teil der Auflage liegt eine Beiloge 
des Computec Verlags bei. 


263.157 Exemplare 


Hotlines 


© A«laim 
02 11-5 23 32 22 
© Activision 
O 61 07-94 51 45 
@ Art Department 
02 34-9 32 05 50 


24 Stunden am Tag — http://www.acclaimnation.com 


Mo-Fr 15%-18% 


http:/ /www.activision.com 


Mo-Fr 15%-18% 


© Ascaron 

0 52 41-96 69 33 Mo-Fr 149-17 http:/ /www.ascaron.com 
© Attic 

07431-54323 Mo-Fr 8-18” 
© Blue Byte 


02 08-4 50 88 88 
Ф BMG interactive 

01 80-530 45 25 
€ Bomito 

061 07-94 51 45 
@ Capstone 

0 40-39 11 13 
@ Disney Interactive 

0 69-66 56 85 55 
© Eidos Interactive 

01 80-5 22 31 24 
© Electronic Arts 

0 24 08-94 05 55 
© Funsoft 

02131-965111 Mo, Mi, Fr 15%-18% 
@ Greenwood Entertainment 

02 34-9 32 05 55 Mo-Fr 15°-18” 
@ Шагіоп Software 


Mo-Do 157-19”, Fr 15%-19 http:/ /www.bluebyte.de 


Mo-Fr 10%-17% http:/ / www.bmginteractive.de 


Mo-Fr 15%-18% http:/ /www.bomico.de 


Mo-Do 15%-18% 


Mo-Fr 11-19» htp: //. disney com 


Mo-Fr 117-18*, So So 145-165 hitp://www.eidos.de 


Mo-Fr 107-127, 147-17? hp: // ed. com 


http://www. ſunsoſt- online com 


http:/ / www.funsoft-online.com 


02 41-470 1520 Mo-Fr 15%-18% http: //www.ikarion.com 
© Infogrames 
02 21-4 54 31 06 Mo-Fr 15-18” http://www. infogrames.com 


Ө Interactive Magk 
01 80-5 22 11 26 


Mo-Fr 18-20, Sa-So 147-169 Һир: / / www.imagicgames.de 


€ Konami 

0221-612352 Мео-Ғ17%-20% http:/ / www.konami.com 
© Max Design 

00 43-368724147 Mo-Fr 15%-18% 
© MicroProse 

0 52 41-94 6480 Mo, Mi 14%-17% Һвр:/ / www.microprose.com 
© Mindscape 

02 08-89 92 41 24 Mo, Mi, Fr 15"-18*  http://www.mindscape.com 
€ Navigo 

0 89-324 66 222 Mo-Fr 13*-18* 
e NEO 

00 43-16 07 40 80 Mo-Fr 15%-18” http:/ /www.info.co.at/neo 
Ө Nintendo 

01 30-58 06 Mo-Fr 119-197» http:/ /www.nintendo.com 
9 Philips Media 

06107-94 51 45 Mi, Fr 157-18* http:/ / www.philipsmedia.com 
@ Psygnosis 


0 69-66 54 3400 Mo-Fr 9?-19" http:/ / www.psygnosis.com 
© Ravensburger Interactive 

07 51-86 1944 Mo-Do 16-19» http: / /www.ravensburger.de 
© $ega 

040-2270961 Mo-Fr 10%-18% http: // M ego. com 


Ө Sierra Coktel Vision 
0 61 03-99 40 40 Mo-Fr 9-19 
@ Soft Enterprises 
0 66 92-46 42 
@ Software 2000 
0 52 41-98 60 10 Mo-fr 119-13, 14®-18® http://www.software2000.de 
© Starbyte Software 
02 34-68 04 94 
Ф Ubi Soft 
02 11-3 38 00 33 Mo-Fr 9%-18% 
© Viacom New Media 


http://www.sierra.com 


Di, Do 18-20% 


Мо 16%-18% x 


http:/ /www.ubisolt.com 


0130-820115 Mo-Fr 9-17” http:/ /www.viacomnewmedia.com 
© Virgin 
O 40-39 11 13 Mo-Do 14-18% http:/ /www.vie.com 


© Warner Interactive 
0 40-27 85 5306 Di, Mi, Do 15%-18% 


Diese Hotlines kënnen Ihnen bei Problemen weiterhelfen. Sind Sie auf 
der Suche nach einem Patch oder Bugfix, so konnen Sie sich auch direkt 
im Internet umsehen. Meistens findet man hier das gewünschte File. 


COUPONS = мч 741 
Kleinanzeigen іп PC Games 


Sie werden es sicherlich schon be- 
merkt haben: Seit einigen Ausgaben 
finden Sie die Kleinanzeigen bei PC 
GAMES auf der Cover-CD-ROM. Das 
hat für Sie gleich zwei Vorteile: Sie 
können jetzt gezielt nach einem ge- 
wünschten Programm oder einem Pe- 
ripheriegerät suchen, und im Heft ist 
wieder mehr Platz für interessante Ar- 
tikel. Die Teilnahmebedingungen ho- 
ben sich hingegen nicht geändert: Sie 
müssen nur 3 Coupon ausschnei- 
den, Ihren Text eintragen und DM 5,- 
in bar oder als Scheck beilegen. Wir 
. müssen aber davon absehen, Verlo- 
sungs- oder Verschenkaktionen (der 
100., der mir 10 Mark schickt, be- 
kommt eine Diskette) und dubiose 
Kettenbriefe zu veröffentlichen. Solche 
Anzeigen werden nicht abgedruckt 
und aus Aufwandsgründen auch nicht 
zurückgeschickt! Schicken Sie den 
Coupon an folgende Adresse: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Kleinanzeigen 
Roonstraße 21 е 90429 Nürnberg 


Bitte veróffentlichen Sie in der náchsten erreichbaren Ausgabe von PC GAMES den folgenden 
Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 


Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht móglich! 


DM 5,- liegen I іп bar Я als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! Веі Angeboten: Ich bestätige, daß ich 
alle Rechte an den angebotenen 
Sachen besitze. 


Anschrift 


Private Kleinanzeigen in 


Unterschrift 


Slam: 7/97 EARTHWORM JIM - VOLLVERSION 


(Name des Programms) 
auf den Datenträgern des Computec Verlages zu veröffentli- 
chen. Mit meiner Unterschrift bestätige ich, daß ich der al- 
leinige Rechteinhaber bin. Gleichzeitig bestätige ich, daß 
durch die Veröffentlichung keinerlei Rechte Dritter verletzt 

werden, z. B. aufgrund von Sounds, Musikstücken, Grafi- 
A ken oder sonstigen Programmteilen, die im oder durch das 
Programm verwendet werden und von denen die Rechte bei 
Dritten liegen. Sofern zu einem späteren Zeitpunkt von mir 
die Rechte ап Dritte abgegeben werden, informiere ich un- 
verzüglich den Verlag. 
In jedem Fall stelle ich den Verlag von Ansprüchen Dritter, 
die durch die Veröffentlichung entstehen, frei. 
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Agent der Galaktischen Föderat 
zug verhilft ihm zu ganz erstaunlicher Be- 


weglichkeit. 
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Datum, Unterschrift NOISH3JATIOA - МІГ WSOMHLUV3 LG/L «айт 


COUPONS кет "77 


EINSENDUNGSHINWEISE ТІР5 % TRICKS 


Damit die Rubrik Tips & Tricks in Zukunft noch 

größer und besser wird, möchten wir Sie bitten, 

bei der Einsendung von Ihren Spielehilfen die 

folgenden Ratschláge zu beachten: 

1 selbständig erarbeitet worden sein, d. h. sie dürfen 
i nicht aus anderen Publikationen stammen oder be- 

reits einem anderen Verlag zur Veröffentlichung vorliegen. 


3 so móchten wir Sie bitten, diese auf Diskette zu 
ш uns zu schicken. Das gewährleistet eine sehr viel 
schnellere Bearbeitung und erspart uns einige Nervenzu- 


sammenbrüche. 

4 gen Strichen und sich lediglich auf das Wesentliche 
wm konzentrieren. Die Bilder mit einem Zeichenpro- 

gramm zu erstellen und uns auf Diskette zuzuschicken, ist 


Die eingesandten Tips & Tricks müssen von Ihnen 


Kurze Spieletips (sog. Kurztips) finden auch auf einer 
Postkarte ausreichend Platz. Das spart Ihnen Geld 
mund uns unnótigen Aufwand. 


Wenn Sie eine längere Komplettlösung anfertigen, 


Karten und Skizzen sollten frei sein von überflüssi- 


häufig die beste Lösung. Wenn möglich, freuen wir uns 
auch über bereits im Grafikformat GIF, TIF oder PCX abge- 
speicherte Zeichnungen bzw. Screenshots zu Ihrem Tip. 
5 Komplettlösung können Sie mit einem Betrag von bis 
m zu 300 Mark rechnen. Ein Kurztip wird meistens mit 
20 bis 100 Mark honoriert, eine Komplettlösung mit 100 bis 


300 Mark - abhängig von Qualität und Quantität. 
6 haben, das Sie auch anderen Lesern zur Verfügung 
m stellen möchten, so können Sie uns dieses auch zu- 


schicken. Vielleicht findet sich noch ein Plätzchen auf un- 
serer Cover-CD-ROM! 


Bei einer Veróffentlichung Ihres Cheats oder Ihrer 


Wenn Sie ein nützliches Cheatprogramm entwickelt 


Natürlich freuen wir uns über jede Einsendung, auch wenn 
die aufgelisteten Ratschláge nicht genauestens befolgt 
wurden. Ihre Tips & Tricks zu den Spielen schicken Sie bit- 
te an folgende Adresse: 


Computec Verlag * Redaktion PC GAMES 
Kennwort: TIPS & TRICKS e Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


PC Games CD-ROM 


Moto Racer 
Outlaws 
PAHemonium 


Jack Orlando 
Moto Racer 
DEMOS: 


EXKLUSIV: 
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Perfect Weapon 


Redneck Rampage 


Outlaws 


09 11 /2872180 
HIGHLIGHTS 
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sich bitte an unsere Hotline: 


: 
: 


V 


ч 
a 


EXKLUSI 
Atomic Bomberman 
Sean Düridee's World Club Football 
Interstate “76 V1.06 (eng) 
Master of Orion 2 V1.31 (deu) 
Star Fighter 3DFX-Patch (eng) 
Destruction Derby 2 - 8-Spieler- 
Netzwerk-Patch (deu) 
PC Games-Cheat Update 4/5-97 
DEMOS: 
Atomic Bomberman 
Bust-A-Mase 2 Arcade Edition 


Carmageddon 


Ten Pin Alley 
Time Warriors 
Vermeer - Die Kunst zu erben 
LA. R. 


| Ich möchte O teilnehmen (O ausscheiden 


[bitte entsprechendes Kästchen ankreuzen) 


| Name, Vorname 
Straße, Hausnummer 
PLZ, Wohnort 


Telefon 


Moto Racer 


(Unterschrift) 
ingekreuzt \ 


| Mit meiner Unterschrift erteile ich dem Computec Verlag die 
| Erlaubnis, meine vollstándige Adresse und Telefonnummer 
auf der Cover-CD-ROM der PC GAMES zu veröffentlichen. 
| Wenn ich an dieser Aktion nicht länger teilnehmen möchte, 
| teile ich dies dem Computec Verlag in schriftlicher Form mit. 


| Ich suche für folgende Spiele noch Mitspieler: 


CyberCube 


Die ргойе Schlacht um Shiloh 
Die Stadt der verfluchten Seelen 


Die Stadt der verlorenen Kinder 


Front Page Sports: боН 


L6/L | Sala 


i ЫГ L L; 
urac аг] bec Td al; -Y e 
Ne, BITTE сыыс. 
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MEGATEC 5VXP 1 
586 Mainboard کک‎ 


169,- 


-75 - 233 MHz. ей 

- VXpro Chipsatz : neue Technologie für MMX-CPU 5 
- unterstützt INTEL MMX ; Cyrix M2 ; AMD K6 
- 4 x PS/1 / 2 x DIMM / 4 x PCI / 3 х ISA 


РС - Upgrade - Sets 


Bruchstrasse 216 
32289 Rodinahausen 


Mainboard (5VXP1) 
Prozessor 
+Kugelgel. Lüfter 


CPU : 
AMD K PR 166 699, 
AMD K6 PR 200 899. 12 fach 


AMD K6 PR 233 ad. Pioneer | (9. 


6x86 P 166+ 379,- 
6x86 P 200+ 839,- 
INTEL P166 589,- 
INTEL Р200 699,- 


INTEL P166 MMX 729,- 
INTEL P200 MMX 1129,- 


| CD-Rohl. — ` — 
Versch. 4. 19 —— 
Marken . > 9 
ШС ОД MEGATEC - Maltimedia-Systeme 
| LITE: Alle Komplettsysteme mit folgender Grundausstattung : 
Miditower ; 512 KB Pipelined B.C. ; 3,5" Floppy ; 16 Bit Sound ; 
W95 Tastatur ; 3 Tasten-Mouse ; 120 Watt-Lautspr. ; Windows 9! 
| PC 1000 гс 2000 X 3000 PE зоо 
RAM |8 MB EDO 16 MB EDO 32 MB EDO 32 MB EDO 


Controller | on Board IDE on Board IDE on Board IDE SCS ( PCI ) 
Grafik 2 MB EDO ; PCI 2 MB EDO ; PCI 2 MB EDO ; PCI Mystique 4 MI 


CD-ROM 12 fach 16 fach; IDE 16 fach IDE 12 fach ; SCS 

Festplatte | 1,2 GB | 1,6 GB; IDE 2,5 СВ ; IDE 3,2 GB ; SCSI 

CD-Recorder --- --- --- JVC 2xS./AxL. 

CPU АМО К5 PR 133 AMD K5 PR 133 INTEL P 133 INTEL P 16 

Barpreis 1499,- 1649,- 1999,- 3299 

mti. Raten 36 x 51,- 36 x 55,- |. 36x67, 36 x 111 

CPU AMD K5 PR 166 INTEL P 133 INTEL P 166 INTEL Р166ММ 

Barpreis 1599,- 1799,- 2149,- 3399 

mtl. Raten 36 x 54,- 36 x 61,- 36 x 72,- 36 x 114 

100 Hertz bei CPU INTEL P 133 INTEL P 166INTEL P166MMX INTEL P200MM 
800 x 600 Barpreis 1649,- 1999,- 2249,- 3799 


mtl. Raten 36 x 55,- 36 x 67,- 36 x 76,- 36 x 127 
max. 1280x1024 £ ГА 4 EN |... Seibstverständlich fertigen wir PC-Systeme auch individuell nach Ihren Wünschen 
3 )- ‚Garantie | P Finanzierung auf 12, 24. 36, 47 und 60 Monate möglich (Bitte Info-Material anfordern) 


Finanzierung aller likel | alter. | X erantra ge" 
e ur оға Hän ма сит 
ib 500, - Bestellwert то ҮШ Cnfrage ЕК NL 


( Info - Material anfordern ) : рах: 


е Preise verstehen sich in DM incl. MwSt. zzgl. Versandkosten. Vorkasse : ab 9,90: Nachnahme: ab 14.90 + NN // Lieferung auf Rechnung nur an Behörden ( Händler nach Bonitätsprüfung ). ER Jahreszins bei Finanzierun 
über unsere Partnerbank : 12,9% / Druckfehler, Preisänderung, technische Anderungen und Auftragsannahme vorbehalten / Angegebene Markennamen sind Eigentum der jew. Hersteller. 
Abbildungen können vom Original abweichen // Wir versenden nur zu unseren AGB // Bei Nichtabnahme bestellter Pakete berechnen wir pauschal 19,- 


CHARTS 


Platz Titel 

C C2: Gegenangriff 

Grand Prix 2 
C& C2: Alarmstufe Rot 
Need for Speed 2 
X-Wing vs. TIE Fighter 
Ultimate Conquerer 
Diablo 
Die Siedler 2 + Mission CD 


Memon CI CHETIETI A PRCEIHILF E 


— Grand Prix 2 Expansion Set 
12) Theme Hospital 
ıı UEFA Champions League 
i- MDK (Special Edition) 
Charts: Westwoods „ Gegenongtiff | | FIFA Soccer 97 
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ОП 20-00-32 
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Immer noch auf Platz 1 in га 


KKND 

МВА Live 97 
` Тор Gun - Fire at Will 
Master of Orion 2 
` Outlaws 
2 Larry 7: Yacht nach Liebe 
» Tomb Raider 
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X-Wing vs. TIE Fighter. 


100 PC Games 7/97 


LN 


Kaurhor Horten 


ZWEI STARKE PARTNER DER KAUFHOF-GRUPPE 


Entwickler 
Westwood Studios 
MicroProse 
Westwood Studios 
Electronic Arts 
LucasArts 

Rom Point 
Blizzard Entertainment 
Blue Byte 
MicroProse 
Bullfrog 

Krisalis 

Shiny Entertainment 
EA Sports 

Beam Software 
EA Sports 
MicroProse 
MicroProse 
LucasArts 

Sierra On-Line 
Core Design 


24460-60 


С D-ROM-Spiele Holiday Islands D 69.95 [The Crow A 59.95 
= Нидо D 54.95 || Theme Hospital D 74,95 
68Bi Hunter Killer D “74.95 ||Independance Day D 74.95 || TembRaider D 54.85 || CH Flighi Stick pro 
AH-64 Longbow Gold D 74.95 Interstate 76 Е 59.95 || UEFA Champions League D 67.95 [CH Pedal 
AH-64 Longbow Mission D 19.95 || Jagged Alliance Deadly G D * 67.95 ||US Navy Fighter 87 D 79.95 CH Pedal pro 
Akte Pandorra D 74.95 ||Jedi Knight A * 79.95 || Vermeer D 49.95 [CH Throttle pro 
š Kick ОН Э7 D 69.95 ||Warcrafi 2 Mission D 29,35 || СН Virtual Ріюі pro 
KKND D 59,95 ||Warcrafi 2 Spezial D 79.95 || Gravis Firebird 2 
Lands of Lore 2 D ` 78.95 || Wet D’ аА ||Gravis Game Pad pro 
Larry 7 D 79.95 ||Wing Commander 4 D 59.95 jj Gravis Grip Paket 
Last Express D 79.95||Wizardry Gold D 67.95 || Thrustmaster F16 FLCS 
Links LS А 89.95 ||Worms Spezial D 59.85 || Thrustmaster F16 TOS 
Bundesliga Man. 97 V1.3 š Little Big Adventure 2 D * 74.95 || X-COM : Apocalypse D ` ва ев || Thrustmaster Formula T2 
C & C Mission CD D 24.95 Lords of Realm 2 D 78.95 || X-Wing vs. Tie-Fighter А 88.95 || Thrustmaster Grand Prix 1 
САС 2 Mission CD D 23.95 [Lost Vikings 2 D 59.2% ||2 О 87.95||Thrustmaster Ruder Contr 199.95 
Civilisation 2 D 49.95 [M. A. X D 69.96 j Zork Nemesis D 79.95 || Wingman Extreme 74,95 
Civilisation. Conflicts in D 34.95|IM.D K D 69.95 ii Wingman Warrior 129.95 
Comanche 3 A * 74.95 || Magic-Die Zusammenkunft А 69.95 Sonderangebote 
Command & Conquer D 84.95 ||Marbie Drop D 34.95 8 oundkarten 
Command 8 Conquer 2 D 79.95 || Master of Orion 2 D 69.95 || Alien Trilogy 49.95 а апе 
Conquest Earth D " 74.95 || Mech Warrior 2:Mercen D 79.95 ||Ascandancy 29.95 || Soundblaster 16 109.00 
Monkey Island 3 О ` 79.95 || Civilisation 1 24.95 || Soundblaster 32 169,00 
Moto Racer D 74.95 || Colonization 24.95 || Soundblaster AWE64 319.00 
Nascar Racing 2 D 74.95 [Crusader No regret 39,95 || Soundblaster AWE64 Gold 379.00 
Mea: dëi D 74.95 Fantasy General 29 95 
eed 4 Speed 2 D 74.95 [FX Fighter 19.95 
Die Siedler 2 95 || Nemesis D 67.95 || Gene Wars 39.95 | Lautsprecher 
Die Siedler 2 Mission СО D 29.95 || МНІ 97 D 74.95 || Magic Carpet 2 29.95 || Trust SW20 25W 34.95 
Die Stadt d мегі Kinder D 69.95 j| Outlaws A 69.95 || Megarace 2 29,95 || Trust SW240 240W 69.95 
Discworld 2 D 74.95 ||Pandemonium D 69.95 || Need 4 Speed Special 49.95 [| Trust SD300 3D 300W 79,95 
Dominion D * 69.95 || Perfect Weapon D ° 74.95 || Panzergenereal 2 29.95 
Down in the dumps D 72.95||PGA 97 D 74.85 ||Pizza Connection 19.95 CD-ROM 
DSA3 Schatten über Riva D 34.95 ||Privateer 2 The Darkening D 79.85 || Pro Pinball = The Web 27.95 i 
Dungeon Keeper D ° 74.95 || Pro Pinball - Timeshock D * 69.88 || Rebel Assault 2 49.95 || Pioneer DR-444 189,00 
Ecstatica 2 D ° 67.95 || Projeci Paradise D 59,95 || Shanghai Great Moments 19.95 [| Toshiba XM5702B 12fach 179.00 
D 
A 
A e 
D ° 
А 
D ° 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
А” 
А 
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Rally Racing 97 69.95 || SIM Tower 34 95 

Realms Of Haunting 74,95 || Simon 1 19.95 

Rebellion 79.95 ||Simon 2 29.95 Grafikkarten | 

Red Baron 2 74,95 ||StarTrek Next Generation 39.95 Ева Winner1000 Trio V 119,00 

Кейпеск Rampage 69,95 || Syndicate Wars 39.95 [Matrox Mystique 4MB bulk 249.00 

Resident Evil 67.95 || TFX 19.95 [Matrox Mystique 4MB Retail 279.00 

Road Rash 59.95 || ime Commando 39.95 || Orchid Righteous 30 419.00 

Schleichíahrt 69.95 || Transport tycoon & Editor 24.95 || Diamond Monster 3D bulk 338.00 

Sherlock Holmes 2 74.95 [US Navy Fighter 29.95 || Diamond Monster 3D Retail 399,00 

SIM City2000 Netz 89.95 ||UFO 24.95 

Stargenera 69.95 || Warhammer 29.95 Komponenten | 
Grand Prix 2 tar Trek Borg 79.95 || Warwind 49.95 || Intel Pentium 200MMX 899.00 ; 
Grand Prix Manager 2 D 74,95 ||StarTrek Generations " 69,95 || X-Com 29,95 || ASUS T2P4 249.00 M и It i MI © d | а С гп b H 
Have a N CE day D 64.95 ||$їагТгек Starfiee! AcademyD ° 69.95 SIMM 16MB EDO 149.00 Bohlweg 66a 


Hereos of Might & Magic 2 D 69.95 
Hexagon Kartell j 


Steel Panthers 2 D 69.95 
Super EF2000 


Wir führen auch 


(Steinwegpassage) 
Sony Playstation & Nintendo 64 


38100 Braunschweig 


weitere Hardware auf Anfrage 


Alla Proisa sind Veruandpreise in DM inklusive Mohrwertsteuer zuzuglich Versandkosten in Höhe von 12: DM O = daulsche Version Siti» haben Sle dafür Versianinia бай unsere Laden- 

bei Nachnahmesendungen oder A = DM bei Vorkasse Sendungen ab 10/- DM sind Versandkostentrei А = deutsche Anleitung preise von den hier angegebenen Preisen abweichen! Tel.: 0531 / 24460-60 
Für Sendungen. dia bes!siii. aber nicht abgenommen werden. berechnen wir aine Pauschale von 30- DM Es спе Version F 5 0531 I 24460 9 
Ea gelten unsere Allgemeinen Gescháltsbedingungen. dia wir innen auf Wunsch gers zusenden ° = Anzeigenschluß noch nicht erachtanen Натийетелігедеп erwunschi ах: -9 
Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten 


voltwareho tco. 
V US 
\ “тагат 


£ ne — | Ladenlokal: 

Ө "=? BESTELLEN PER ИТЕРЕ WEBSEITEN Dudelpassage (Direkt in der Innenstadt) 
BESUCHEN SIE UN — Auf dem Dudel 8 • 46483 Wesel 

att p- /www.softwarchouge.gloßvilt.de < SSS ^ کي‎ Fax: 0281 - 23493 


Е-Ма!2: softwarehousegeobvilt.de 


NOS | 
Alr Warrior 2 DV 89,95 Sean Dundee WorldCup Soccer DV iV - 3 
Armored Fist 2 DV x 79,95 Independence Day DV 74,95 ME e AREN 
Bundesliga Manager "97 DV 64,85 Interstate 76 EV 69.95 | 
Сотапсће 3 Ом 179,06 Jagged Alliance 2 Deadly Games DV 174,95 
Command 8 Conquer 2 DV 89,056 Jedi Knight (DEZ) ЕУ х 74,95 
Command & Conquer 2 Data ОМ 28,95 KKND DV 59.95 
Command 8 Conquer SVGA DV 89,95 Lands of Lore 2 DV x 89.95 
Conquest Earth DV x 79,95 Lost Vikings 2 DA 64.95 - k. а. - 
Conquest ptn World Deluxe ОУ 38,95 Magic Тһе Gathering DA 74.95 — ^. 
Daggerfall DV 74,95 Master of Orion 2 pv 79.95 DEUTSCHE VERSION X69 05 | ERN 
Descent to Undermountein DV 79.895 МОК DV 174.95 8 \ 
Diablo DA 69.95 Moto Racer ОУ 79,95 e Anzeige beinh 
Dominion OV x 74.95  NBALive 97 DV 7495 2 vie? — ee DEUTSCHE VERSION 74,95 DM 
Dungeon Keeper DV x 74.95 Need for Speed 2 DV 74.98 unserem Gesamtsortiment III ` | 
Ecstatica 2 ОУ 74,95 Nemesis: The Wzardry Adventure DV 74.95 Ferd za houte ] ! 
Enemy Nations DV x 59,95 NHL Hockey 97 ОУ 74,95 . em à } ж»... - 5 , б 
Evidence DV x 74,95 Outlaws DA 7495 N Ill DEUTSCHE VERSION 79 95 D үл FÜHREN Ae, 
Extreme Assault DV 69.95 Pandemonium DV x 74,95 ST 4 M SONY PLAYSTATION "n d 
Fallout DV x 69.95 POD Planet of Death DA 74,95 ; А 
Fifa Soccer 97 DV 74,95 Privateer 2: The Darkening ОУ 79.95 DUM “ЛИ SATURN | 
Fifa Soccer Manager DV x 69.95 Redneck Rampage DA 74,95 "yd ЗЫ == : ' | | 
Floyd DV x 79,85 Resident Evil DV ім. E DI K N [t H T | WAPÍ | 
Formel 1 DA x 8995 Star Trek Generations DV 79,95 ` 
Grand Prix 2 DV 89,08 Starfleet Academy DV x 69,95 в k 
Grand Prix 2 Maximum Fun DV 29.95 The Last Express DV x 79,95 
Hattrick WINS ! ОУ 69.95 Theme Hospital DV 74,95 ENGLISCHE VERSION X 74,95 DM 
Have a N.I.C.E day DV 64,95 Tomb Raider ОУ 6995 z - 
Helicops DV 49,95 UEFA Championship League DV 69,95 - 
Heroes of Might& Magic 2 DV 79.95 Wing Commander Kilrathi Saga DV 54,05 S ab Е II 
Jack Nicklaus Golf 4 DV x 79.95 XWng vs. Tie Fighter DA 74,95 DEUTSCHE VERSION 69, 95 0M jetzt Ee: MS — 
Versandbedingungen: Vorkasse 6,90DM pro Paket (Euroscheck) DV = komplett deutsch - DA = deutsche Anleitung 
Ab 250.-DM Softwarewert Portofrei EV = englische Version - i. V. = in Vorbereitung 
Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN Gebühr Irrtümer vorbehalten, Angebote solange Vorrat reicht 


Wir berechnen 20.-DM Auf wandspauschale bei annahmeverweigerter Lieferung x = Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhältlich 


REFERENZEN 


Unsere Referenz - PL Ga 
| Adventures/Rollenspiele Sportspiele 
Interactive Movie Fußball 
«ees 1 FIFA Soccer 97 Electronic Arts 1/97 
dc on n dé 9 eta UEFA Champions League 97 — Krisalis 6/97 
Klassisches Adventure Basketball 
Baphomets Fluch Virgin 10/96 NBA Live 97 Electronic Arts 3/97 
Das Rätsel des Master Lu Sanctuary Woods 5/96 Golf 
Day of the Tentadle LucasArts 7/93 links LS Ас. 10/96 
Indiana Jones 4 LucasArts 10/92 PGA Tour Golf 96 Electronic Arts 12/95 
Monkey Island 2 LucasArts Football 
Simon the Sorcerer 2 Adventure Soft 9/95 vends is a атала жыш Pusa Mh 
The Dig LucasArts 1/% John Madden Football 97 Electronic Arts 12/96 
Lork: Nemesis Activision 6/96 Baseball 
Hardball 5 Accolade 
—— Rollenspiel 
Das Sch Auge 2 Atti 7/94 Rugby 
as Schwarze Auge ic کے‎ —J—r  -— h 
ее Interploy 1/96 EA Rugby Electronic Arts 9/95 
Ultima 8: Pagan Origin 5/94 Billard 
Ultima Underworld 1+2 Origin 10/93 Virtual Pool Interplay 7/95 
Virtual Snooker Interplay 5/96 
Strategie/Wirtschaft Eishockey 
NHL Hockey 97 Electronic Arts 12/96 
Rundenbasiert 
Ascendancy The Logic Factory 10/95 Simulationen 


Battle Isle 3 Blue Byte 10/95 
Civilization 2 MicroProse 5/% 
Colonization MicroProse 11/94 
Dungeon Keeper Bullfrog 7/97 

Jagged Alliance 2 Sir-Tech 11/96 
Master of Orion 2 MicroProse 


Rennsport 


Grond Prix 2 MicroProse 
Indy Cor Racing 2 Virgin 
NASCAR Racing Virgin 


U-Boot 


Command: Aces of the Deep Sierra 
Fast Attack Sierra 


Echtzeit 
C&C (SVGA/Win95) Westwood Studios 5/97 
C&C: Alarmstufe Rot Westwood Studios 12/96 
WarCraft 2 Blizzard 2/96 
1 Warner Interactive 


In diesem Monat 
schaffte lediglich 
Dungeon Keeper 
von Bullfrog den 


Kampfflugzeug 


Flying Corps empire 
Strike Commander Origin 


Sprung in die Refe- š 4 TFX 2: EF 2000 Ocean 

prong Der hoh Wirtschaft („Aufbau-Spiele”) Туйе Luftfahrt 
Are NEUER Die Siedler 2 Blue Byte 6/96 dd ی‎ 
Abwechslungs- SimCity 2000 Maxis 3/94 Flight Unlimited Looking Glass 
reichtum und die Theme Park Bullfrog 3/94 Helikopter 

: i Transport Tycoon MicroProse 12/94 

tolle Spielbarkeit AH-64 D Longbow Origin 
verschaffen dem Management Apache Longbow Interactive Magic 


Comanche 3 Novalogic 
Das Hexagon-Kartell Ascaron 
Hind Digital Integration 


Anstoß Ascaron 2/94 
Bundesliga Manager 97 V 1.30 Software 2000 3/97 
Capitalism Interactive Magic 12/95 
FI Manager 96 Software 2000 5/96 
Hattrick Ikarion 


lang erwarteten 
Spiel einen Ehren- 
platz in unserer 
Referenz-Liste. 


Panzer 


Armored Fist Novalogic 


102  PCGames 7/97 


. £ Л BESTSELLER МИн Ret: S МОИ KA OV 77 
` Е. 4 LEN idos Power Socce: 72. og Dr Zusommenkumit 
xod ` age ENEE | AH-64DLonqhow Gold DV 7290 Magic [he gothering Du 7550 
— AFF GOLD М. Wurrior € DV 79,90 Wey kip DU 4190 
BANZAI BUG -W95 55,90 қ ! 1 
oe Ark ci Trnt Dv 74,96 MAX D 62.90 
à 2 i H 
0^5 exer werte DV 79.90 Armored Fisi 20 DV 78.90 Mego Pack 7 ру 76.97 
САСА! Во? - GEGENANGRIFF 27.90 шен Ë j 8 
+4 . rond Dé 72.9% Mega Мий 98 5990 
су СОМАМСНЕ 3.0 Оу 78,90 D il # 7797 
M слоя v Деш d Winners ‚бт 4490 Moto fäeg -W95 DA 7296 
N 8 — pa = —t— n Biel ull. Pro n С Mystel y Bech W 7590 
— E aphomats Flur DN 17,90 Names [W:tordty! 99 n 
A6 END ` ` 4 ER Bottle Cruiser 3000 AB JY (1,90 NBA97 " Dy 719% 
Si иссл ° 8 Beiro ol at А û ` 5) 75010 s D 71,90 
8 2 FLYING CORPS DV 79 90 Dh Jv 8050 Майеполірті Di 23% 
| | ww FORMEL 1 ' DV 79.90 Bundettga Manager 97 3Y 65.90 Privateer í he Desen m 78,90 
ر‎ — A ti Le s m 5 PE GRAND PRIX 2 Dv 79.90 | Gnhzaton 1 ' 3 = Prolesicr Тасты. xWorld KAN 
| i cuon EE JAGGED ALLIANCE 2-DEAD.GAMES * DV 72,90 е quta ірі 11.90 Pro Pingat ime Shork GE 
h KKND DV 59,90 Oran: ue LAN DN 8% AEU UI Каши Dr 13.90 
SEL MASTER or ORION 2 DV 72,90 E EE п та M RN 
ЗГЕ мок Y E сощ Ear! ү 7990 Redneck Катра 9 
i шыт = NEED FOR SPEED 2 ЕНЕ ed Е (марат! е Di 8590 Relooded Dv 58.99 
R 2 | Ka OUTLAWS БА 4% Е row [йу at Ange DA 7590 Rendezvous m Welrol D 7490 
ennspie RW Dot fan ` BA Rosiden: (el ри 77.89 
se | Toms RA DV 2420 ұн Мау? М 7590 Win Dà 8190 
« IDER V 69.90 la 
Bl fu ) Viraj T 9 6 N SONIC £ KNUCKLES COLLECTION ру 5390 Ей T u; а " “2 mum ушей Grond и u2 
SEDE UBERSIEDLER оу 2200 80 >" tenorin " D САКАН 
| el irgin / x š | VERMEER 2 = Di id die re Y 71% 8554 QV ui 
: М X-WING VS. TIE FIGHTER = PSl ANN Di 4590 Коб DN 7290 
Formel 1 Psygnosis 5/97 С ——— el ссе fere ЖА ner DA La 
LA Е EGRK DY 7290 бт шр DN 7250 
| 2 3 mtv 5 HT DA 7390 Sen GA 0 n9» 
Have a N.I.C.E Day Magic Bytes 2/97 à KOO Eidos) › > Budd W 8% ба Ма ШЕК 
N Butird n Time, Ratsel dp Ме Lu. Наас. nN = к Haven E m T — l da 5590 
. 1 йа ütónr. linki 284 2 © e 1 GT j i 
Moto Racer Electronic Arts 6/97 e dees. DENM W A9 m d W a " 
Neon Edition 226.90 ло ul 290 Star [rex Big А 
| Sega Rally Sega 2/97 a E ON EO en wmn EQ MER 7190 Иог ke Нан Asien" — DA 7590 
i ; i = ТЕЛИ W95 DN 8790 Ver e Genaralions QV 7 9) 
= 5 Wipe ut & Мпудітаг>т „ ЕЕ k= Ent: ы be 
ГЕКЕ r Fagg — —öꝑ¹ >: ت‎ "30 "gue 95 d wu 
P [=Й Microprose POWERPLUS N 25,00 И cp 7: feriari Grand т DA 2490 TEX Ff POND урш Qi 7590 
The Need for Speed Electronic Arte 1/96 а = en en Grand дЫ: — Chei ek E ND ear Dv 2500 The lost Gg ° IN um 
D от гове «histhlea (отрїшїюп DV 77.90 Theme Hospi! » ns 
Ë E | [Software 2000 Classic Line ЈЕ 19.30 | Waterloo. Grifscurg. Ardennen, Amailto ` Time Warrior QV 6590 
= ei) Р: Tonerction, Der Reeder, Höhlenwelt Saga, очта | "ent d'en ` DY 8550 lom Dean SSN 04 53% 
SH Virgin White Label Jf 21.80 | Hattrick Wins ` Di 6890 ſoonsnuck % 7290 
Beat "ет 4 == A Îran, Beneath Stea! "kp. Creature Shock. Kyrandia 3, Lolt | Have o пив Day IN 8250 UEFA Champonsienger 97 DA 63.90 
p о = | Bei Pre 7th Gris. Tilt, SIM -Ant Earth, fürn Lie 1 Halicops ` DA 4950 Ul ims hond С ! DN 6690 
— r Klone in thè Dark i, Amtni£a. Carini finike Force, Shadow Heron of Wgl: & Magi Î ІН 1290 uso Fock DA 4290 
Vi t Fi ht PC $ 8 96 қ Š | sie (rer. Var Treck Im Аа, Frar eck? JE 24,00 iM Û û2 Aboim: DY 2950 [i$ Novy Fighinr 97 D 77.90 
IS ; Sierra ORIGINALS kmpernm бю! ` ` DA 7450 Warcraft bie Ed DN 77.90 
г % ig er еда / e x | Earthoege I. Freddy Pharkay, Gabriel Wight | ta | ingependence Uoy 175 D LSU Wen der Wunder 2 UV 3190 
юс Ш Cap Омен 6, Feber (шен 4, Space Quest R Interstale 76 7,9) Wel Thé Ма) Empird DN 7490 
N А | Mandulli Larry & Ошоо Shire, Späce шем 6 Na" | Je: La ш 7990 Wing Commander 4 Р DN 5690 
| + Track Pachi. King: Drei 7. Red Baron 1. Jou Eair (kk alf 97 72.90) "Wing Lom.Kilrarh: Sago DV 5590 
J & R = PE EA CDRom сык | JE 15 ав | koola Lumpur 05 5890 Wipeout 2087" bà 7190 
ump un a tec | ЕТТІ plut Urte В.а Adventure, Fade to Black, Magic к m d н w 5 % Dud Gold Dn 728 
| N ** | unks D Kee Koll. 1-3 E $190 Yoda Stories и 3290 
E] 2 — | Carper put, KHL 96. Тчктераг, D Мау? Err Borge i ai {ала 2 D: 57.90 ori Special Edition” W 7700 
РСА Eu'tpran Wu! Fifa Sát ce? 98, Марик Care 2 i (сайын ^ H : 
DH e o o n Ј ed, | iomgi DA 5990 1 Nemesis, Return to L. 5 Textodv 
Em ing minde 2 {Wing Cormandrr 1 12,90) — — = 
Earthworm Jim 1 Activision 3/ 96 2586 | 'Fansoft Classic on CD ` ШЕНЕГТЕ ah їй — Playstation o Nintendo 64 Liste kosienlos! 
| 1 e . EES! Хуа etel Assan I, Ascendancy, Toxtunden, Sam & Маз, 1 
Earthworm Jim 1-2 Rainbow Arts 4/% E 5% E Ran Vocrer, Жап Теа» 2. айра, Ағтсеед ілі, Day ei he HARDWARE | PSS 
25-6 estate. Fatal Racing. Might Unter. I 1 eating House 11,90 
H Е j Š Ze 9 Indiana Jönei 4 jagged Allianca, The Hive JE 31.90 hrustmaster Т lenkrad * | Зет in the Du mpi 34,90 
Pandemonium Crystal Dynamics 6/97 НЕЕ | ee реше Rasenmäher Mann, Monkey Thrustmaster Grand Рз | Lente. 119. se Been . 1% 
as 9 8 иш I * — * 2 di Ak JE 24.00 Atla Twin 29..| | oen AET ine ZS 11,90 
н Ken dë Toe amaste 551r. Might & Magic Trilogy, H : H perbladr 1990 
Pitfall: The Mayan Adventure Activision 11 ў 95 БНН неет. 00 Wingman Extreme & Descent 2 ЖИН ЕК; 
2 II SOFTPRICE 4521.0 || 4 — 10 pro & Hellbender ШИ ГТ ; , n. 
IM. зга Fartmserin Jim, FX Fighter. Gelden Gata Eier TEX, Shanghai | | Сам Сатераб PRO NM | | Pippin Partes u Елі 1.90! 
Каутап Ubi-Soft / 96 8888 | дем Marron, Den P M gtr, ee ` | | ax бой М Home Studia bp 345 ig "n 
GER RI Dun: 1, элет Ah Най, a 2, Worm JE 27.90 | | Soundblaster 16 fa ue Ed. ZER H E 47 bu Lenba SS Mire] U" 
533 ö | | Orchid Lake, 10 99. mug De 
8 c ° © Cyberia |. Wareraft J. Dprent |, Dungeon Maver |, Batman | | Miro Kr Val VAX 4MB 8 Tomb Rander 345... PlayStation 289, | 
Fli 23 Эв temen Frankenstein её MEET NINTENDO 64 299.- 
ipper 4258 ` Bei Drucklegung noch nicht lieferbar Komplettliste kostenlos anfordern! Ken Lacengeschatt! 


Dages 


Pro Pinball: The Web 
Tilt 


empire 
Virgin 


Action-Adventure/-Rollenspiel 


Crusader: No Remorse 
Little Big Adventure 
Diablo 


3D-Action 


Origin 
Electronic Arts 
Blizzard 


nh. Herbert Wirnshofer 


Okay Soli 


Am Graben 2 92557 Weiding 
Tel. 09674 -1279 Fax -1294 


hotline news О06 74-5405 


Sound 
Aktivboxen 25W 
Aktivboxen 3D 120W 
(beide incl. Netzteil) 

PINE 3D SB komp. 55,00 
SoundBlaster 16value 135,00 
Zubehór 
CPU Lüfter für 486er 14,99 
CPU Lüfter für Pentium 19,90 


IOMEGA ДР LW 295,00 
Zip-Medien 100МВ 23,50 


Mainboards-CPU 
Pentium 512PB Cache 195,00 
ASUS P55T2P4 270,00 
Gigabyte HX 512kB Cache 

275,00 


Stromversorgungsadapter 
3,3V CPU auf 5V Board 48,50 


AMD 5x86 133MHz 
AMD 5k PR133 
AMD 5k PR150 


69,00 
185,00 
199,00 


Descent 2 Interplay 5/96 Floppy Laufw. 144MB 45,00 AMD 5k PR166 215,00 
0 ISA Controller 2500] AMD 6k P166 MMX 580,00 
Interstate 76 Activision 6/97 AMD 6k P200 MMX 93600 


Magic Carpet 2 

MDK 

MechWarrior 2: Mercenaries 
System Shock 

Terminator: SkyNET 

Terra Nova 

Tomb Raider 


SciFi Action 


Bullfrog 

Shiny 

Activision 

Origin 

Bethesda Softworks 
Looking Glass 

CORE Design 


Extreme Assault 
Privateer 2 
Schleichfahrt 

TIE Fighter 

Wing Commander 3 
Wing Commander 4 


Shoot "ет Up 


Blue Byte 
Origin 
Blue Byte 
LucasArts 
Origin 
Origin 


Rebel Assault 2 


LucasArts 


Kamera für Druckerport 
QuickCam s/w 195,00 


Gehàuse BigTower oNT 95,00 
Geháuse MiniTow. oNT 55,00 
Netzteil 200W 45,00 
Netzteil 230W 75,00 
Wechselrahmen für HD 35,00 


Null-Modemkabel 16,50 


Null-Modem ser. & par. 29,50 


Modem 33.6 185,00 
ISDN 50 Karte Fritz 179,00 
ISDN 50 Karte Creatix 169,00 
Mouse ser. & PAD 13,50 
Mouse Logitch 3Ta. 29,00 
WIN95 Tastatur 39,00 


VGA Karten 
ATI WinCa. 2MB PCI 99,00 
ATI WinCa. 1MB PCI 89,00 
DIAMOND Monster 3D 460,00 
Elsa Victory 3D 229,00 
Hauppauge WINTV 185,00 
Matrox Mystique 4MB 259,00 
2MB f. Mystique 99,00 
Miro 2250 2MB PCI 115,00 


iPentium 166 
iPentium 200 
iMMX 166 
iMMX 200 


465,00 
515,00 
599.00 
998,00 


Festplatten 
AT-BUS 2.5" 250MB 
AT-BUS 1,6 GB 
AT-BUS 2,1 GB 
AT-BUS 2,5 GB 
AT-BUS 3,2 GB 


189,00 
379,00 
435,00 
498,00 
535,00 


TSUNAMI MINI 
Prozessor 150MHz, 1,6GB, 
16MB EDO, 2MB УК, WIN95, 
15" Monitor 
1999,00 


Aufrüstsatz 486er auf 
Pentium 150 komp. 369,00 
(Mainboard. Prozessor, Lüfter) 


aktuelle Spiele 
unter 03361,5246 


Vorauskasse oder Stammkunden DM 6,50 * Nachnahme DM 9,90 (+ DM 3,- Zkgeb.) ° Ausland ab DM 14.00 | 


Speicher 
22.00 
41.00 
46,00 
SIMM 4 МВ Р5/2 EDO 47,00 
SIMM 8 МВ Р5/2 15,00 
SIMM 8 MB PS/2 EDO 76,00 
SIMM 16 MB PS/2 169,00 
SIMM 16 MB Р5/2 E. 169,00 


Adapter 
4 SIMM»PS/2 


CD-KIT 12-fach 

CD-KIT 16-fach 

CD-Brenner incl. Software 
2-fach schreiben 785,00 
CD-Rohlinge 10 St. 95,00 
Caddy für CD-ROM 9,80 


Netzwerk 
Karte NE2000 kp. BNC 49,00 
Karte NE2000 BNC und UTP 
PCI 65,00 
Netzwerkkabel konfektioniert 


Chrimpstecker BNC 
Kabelverbinder BNC 


Netzwerk Spieleset für 2 PC 
99.00 


auf Wunsch 
Komplettsysteme und 
Systemumrüstungen 
Abholung und Anlieferung 
per UPS 


TSUNAMI Computer Woldegk GmbH, 17348 Woldegk, Mühlendamm 1 
Tel.: 03963 / 211336 Fax: 03963 / 211337 


. und Änderungen 


- freibleibend, 


Panzer Dragoon Sega Г 5 U NAM, 1 отри ter 


РС Games 7/97 103 


Bestellannahme: 


0 61 94 


6 27 88 


von Montag bis Freitag 10 - 20 h, 

Samstag 10-16 h 

Hanauerstraße 26, 63505 Langenselbold 
Telefax : (0 61 84) 6 27 86 


PC CD-ROM 


3-D Ultra Minigolf DV 49.95 
3 rd Millemum (WIN 95) DV 74.95 
4-4-2 Fußball А* 39.95 
688i Hunter Killer (WIN 95) DV*63.95 
Actua Golf А" LV 

Adidas Power Soccer DA*74.95 
Agent Armstrong DV*83,95 
Air Warrior 2 DV 79.95 
Alphastorm DA*79.95 


Anstoß 2 
DV*69,95 


ATF Gold Edition (WIN 95) DV 79.95 
Atlantis (Arc of Time) DV*74,95 
Atomic Bomberman DA*59.95 
Banzei Bug (WIN 95) DV*59,95 
Baphomets Fluch V 69.95 
Battlecruiser 3000 AD DV 69.95 
Betrayal in Antara 979,35 
Birthright 259,45 
Bleifub 2 DV 54,95 
Bug Too! DA*49.95 
Bundesliga Manager 97 DV 64.95 
Bust-s-Move 2:Arcade Game 0А°56,95 
Carmageddon A*64.95 
Civilisation 2 DV 59.95 
Civilisation 2 Scenarios DV 39.95 
Civilise! DV 19,95 
Comanche 3.0 DV°72,95 
Comanche 3.0 ЕМ 72.95 
Command & Conquer 1 DV 74,95 


C & C 1:Der Ausnahmezustand DV 26. 95 
C & C Leveleditor Vol.3 DV 29.95 


Command Companion DV 29.95 
Са С SVGA (WIN 95) DN 84,95 
Command & Conquer 2 DV 84,95 
6862 + Level CD DV 99.95 
C & C 2:Der у, eno DV 26.95 
C & C2 Level C V 19.95 
C & C 2 Leveleditor Vol. 4 DV 24.95 
C & C2 Perfect Alert DA 29.95 
С & С 2 Remember Pearl Н. DV 24,95 
ое Earth 


DV* 79,95 


Crow:City of Angels (WIN) 
егізі! 


Ж Dark Reign ge 


dod i. Ë 


DV*81 


Darklight Conflict V 74.95 
Das Schwarze Auge 3 V 36.95 
Das Schwarze Auge 1-3 DV 79.95 
Deathdrome “59,95 
Death Rally DA 54,95 
Demonworld 


DV*69,95 


Dar Industrie Gigant (WIN 95)DV°69,95 
Der Planer 2 DV 69.95 
Der Planer 2 Missionen DV 27,95 
Descent to Undermountain DA®79,95 


Destruction Derby 2 DOS/W95 DA 69,95 
ШАН WIN 95) DA 74.95 
ме iablo DA 19,95 
er 2 DV 49,95 
де Sc Uu (MN 95) DV*54.95 
Die Siedler DV 69.95 
Die Siedler 2 Mission-CD DV 29.95 
Siedeln 2 DV 19.95 
Discworld 2 Sa DV 74.95 
Dominion 
* 
DV*73,95 
Earth 2140 DV 36,95 
Ecstatica 2 DV°74,85 
| Elisabeth DV 69,95 
Eradicator DA* 64,95 
| Evidence DV*73,95 
Exhumed DV?73,95 
Extreme Assault 


DV 69,95 


F1 Grand Prix 2 DV 89,95 
F1 GP2 Perfect Grand Prix DA 29,95 
F1 Manager Professional DV^63,95 
Fahrertraining für F1-GP 2 DV 24.95 
Fallen Heaven DV 79,95 
ҒІҒА Soccer 97 DV 74,95 


FIFA Soccer Manager 
DV*69,95 


PC CD-ROM 
 FLUGSIMULATION 0 
Airbus Family for Flight EV 49,95 
Aircraf Collection for FS 5846 DV 8. 95 
Airline Flights DV 59.95 
Airline Simulator A 9492 
ATP Around the World DA 44,95 
Boing 737 Jet Simulator DA 84.9 
Boing Family for Flight Shop DA 49,95 
Business Jets Collection 4 EV 49.95 
F-15E Talon Flight Stick DA119.95 
F-16 Fighter Stick ЕУ199,95 
Final Approach DA 44,95 
Flight Adventures 1 DA 64,95 
Flight Control System DA 59.95 
Flight & Adventure Pack DA 39.95 
Flight & Fun DA 19.95 
Flight Shop DA 79,95 
FS5.1 incl. New York & Pans ЕУ109, 95 
Flugsimulster 5.0 ПИТИ 35) DW 89,95 
FS0.0 Designer incl. Frankfurt DA 59,95 
RO кеңі Super Pack 1 DV 49,95 
. 54.95 
Great Airlines Collection 3 EV 49,95 
Great Flight DA 24.95 
HQ Aircraft Collection 1 DA 54.95 
HQ Aircraft Collection 2 DA* LN 
AE 2.0 DV 74.95 
Se 0 DA 47.95 
70 0 e Hund um die Wet OA 44.95 
E England & Wales DA 39,95 
DA 44,95 
90 CH ЕУ179,95 
Pro Pedals DA169,95 
Scenery Azoren & Madeira DA 69,95 
Scenery China & More DV*59,95 
Scenery Deutschland fi ATP DV 69,95 
Scenery Europe 1 DA 59,95 
Scenery Europe 2 DA 64,9 
Scenery Expansion Pack 64.95 
Scenery Greater Bertin DV*49,95 
Scenery Griechenland DA 59,95 
Scenery Kanarische Inseln 0А*59.95 
Scenery & m Designer DA 79.95 
cenery Tok DA*44.95 
Scenery Ungarn-CSFR DA 440 
Scenery Venedi DA 44 


,95 
Schiratti Gute Gold FS6 DA 64.95 
Swiss Military Aircraft Coll. ОА 54.95 


Take Off Reno DA 27.95 
Tower (WIN DA 89,95 
Virtual Pilot DA169,95 
Floyd DV*$9,95 
Flying "E | 1 DV 79,95 


DV*89,95 


nur AE -Beschleunigerkarten 


Formular С 964,98 
ЕР5 Baseball. 96 (WIN 95) РУ 64,95 
FPS Football ` 97 EV 64.95 
FPS Golf DV*69.95 
G-Nome (WIN 45) DV 63,95 
Giga Pack Vol.1 V 84,95 
Giga Pack Vol.2 DA®79,35 
Große Schlachten Compilation DV^84,35 
Guts п Garters (WIN 95) — DV^69,95 
Harvest of Souls:Stadt бег... DV^89,85 


Hattrick WINS 
DV*69,95 


Have à N. LCE Day DV 64,95 
Helicops DA*49.95 
Heroes of 055 & Magic 2 
Holiday ма, DV 69.95 
Holiday Island Scenarios DV 24,35 
ugo DV 64.95 
Hugo 4 DV 64,95 
ІМТА2 Abrams DV 79,95 
d епит ба!асїїса V*79,95 

Ki endence Da Ké" 95) DV*74.95 
D ennis Open (Mi DV*69.95 
Interstate 76 W°63,95 
Interstate 76 69.95 
Jack Nicklaus 4 (WIN 95) DA?74,35 


Jagged Alliance 2: 
Deadly Games DV*69, 99 


Jagged Alliance 2 


James Bond Collection MES 95 
Jedi Knight: DF2 EV? 79,95 
John Madden NFL 97 DV 74.95 
Kick Off 97 DV 69,85 


Entertainment 
Computer-& Videospiele Versand 
..online with the future 


Krazy Ivan (WIN Ka DA" 904. 95 
Leisure Suit Larry 7 (WIN) DV 79.95 
Links LS incl. 3 Kurse DA 89.95 


3-4 LS Kurs Collect. 1/2/3 Je rb 54. vi 


198 - Gold (AH 64)(W 95) DV 74. 95 
Lords of the Realms 2 DV 79.95 
Lords 11 Expansions Pack 9092,95 

DV 64.95 


Lost Vikings 2 
Wir führen eine große 
Auswahl an Level CD s 
7.В. C&C 2, Grandprix 2, 
Need for Speed USW. 


MAR DN 58,95 
M.D.K. DV 74,95 
Mad TV2 DV 69.95 
Magic Die Zusammenkunft DA 74,95 
Magic the Gathering (WIN) — DV*74,35 
Manx TT A*74,95 
Marble Dro DA 39.95 
Marty 1+ DA 59.95 
Master of Orion 2 DV 79.35 
Mega Pack 7 0А284,95 
Megaman X3 DA*39,95 
MIA (WIN 95) DA"72,95 
Monopo poly DV 54,95 
Monster Truck Madness DA 69,95 
Moster Trucks A*74,95 
Moto Racer (WIN 45) DV 74,95 
Күн 59,95 
МВА Hangtime DA*74.95 
МВА Jam Cie (WIN) DA 69.95 
МВА Live 9 DV 74,85 


Need for Speed 2 
DV 69, 99, 


NHL Hocke 74,95 
NHL Open H (WN 95) 94-74 95 
Outcast DV*69.95 
Outlaws da 74,95 
Pandemonium 


(WIN 95) DA*73,95 


Perfect Жаба. MN COEM 0V*74.95 
Phantasmagoria 2 (WIN 95) DA 79,95 
Pinball 97 DA 54,95 


D. Planet of Death 


РА 69,95 


Power Chess 0V*84,95 
Private Eye DV*69.95 
Pro Pinbell:Time Shock DA°68.95 
Privateer 2:The Darkening DV 79.95 
Puzzle Bohble DA°44,95 
Rallye Racing 97 DV 69.95 
Rallye Racing97 X-tra StreckenDA^29,35 
Realms of the Haunting V 74.95 
Rebellion DA? i.V. 

Redneck Rampage DA 74,95 


Resident Evil 
DV*69,95 


Return to Krondor (WIN 95) EV*64.95 
Riot DA*59,95 
Risiko (WIN 95) DV 69,95 
Roberta Williams Anthology EV 69,95 
Robotron X (WIN 95) DA*74,95 
Road Rash (WIN 95) DV 59,95 
Safecracker (WIN 95) DV*69,95 
Scarab (WIN 85) DA 69,35 
Schleichfahrt 69.95 
Scorcher DA*79.95 
Sean Dundee W. Club Soccer DV*69.95 
Sega Rally DA 69,95 
Silent Hunter V 69.95 
Silent Hunter:Patroi CD DV 29.95 


Sim City 2080 Network Edition DV 84,95 
Sim City 2000 Collection 0 5 84.95 


1 8 7055 
Им г: "Mo-Fr 10-20 h, Sa 10-16 h 
63454 Hanau Kesselstadt 
urt- с 
SW okan. Mo-Fr 920025 10-16 h 
PC CD-ROM PC CD-ROM MAGIC PREISHITS!! 
Sub Culture 04958,5 Jude Dredd DA 24,95 
Super Puzzie Fighter 2 DA*39.95 Kings Quest 6 DV 24,95 
Ten Pin Alley (WIN 95) DA*64.95 Kings 24,85 
Test Drive Offroad 0А254,95 Gei 3 DA 21,95 
The Last Express V 72,95 DV 24.95 
The Neverhood Chronicles. DA 99.95 ri Gier, |, DV 24,95 
Theme Hospital 14,95 
Tiger Shark (WIN 95) DA*72.95 Lost Eden 
Timelapse V 69.95 Lucas Arts Clas. Simulations 
Tomb Raider DA 68,95 Lucas Arts Top ете 
Trash It DV*74,95 Maniac € 2:Day of 
UEFA — Mn League 96/97 00 69,95 Mech CH 
Чегтее DN 58, Mega Raco у 
Warcraft 2 Exkl. Edit.( WIN) DV 79,95 BH E 
Wet-The Sexy Empire мох LS 
DV*74,95 Monkey ian 
3 
WipEout 2097 874,55 ity Pari Wes 
Worms Special Edition DV 69,95 8 Cabrini Knight ? 
Wrecken Crew “74,95 ту баю % Track Pack DA 19,95 
WWF іп Your House V 64.95 БА. Jam ТЕ. А 2495 
K-Wing vs.TieFighter(WIN ` ы 14,95 — дем Special Edition ВИ 38,05 
Yoda Stories (WIN 33) А224,95 NHL S 60523.95 
H DV 69.95 et ne 
2 Director s Cut DV 19,95 Panzer General 2 
Zork Special Edition DV°84,95 Cheat 
PGA Tour Goff 486 Classic 
p к= Get dag 90 wier — Mahal Peck 8] 78,95 
Ir Tunren auch Sony -әре t 
Kostenlosen Katalog anfordem! Fates co 9. 2495 
.SUNY PSX...SONY Р®Л...80МҮ PSX. рна (WIN 95) ОУ 2095 
Pizza Connection DV 19,95 
MAGIC PREISHITS: Police Quest 4 DV 24,95 
3-0 Ultra Pinball DA 24.95 Prince of Persia 1--2 DA 24,95 
Action Pack 87 DV 33,95 — privateer а Commander ВА 19,98 
zu lien Tonder à kerne 2 Pro Pinball The Web DV 29.95 
echte A 42555 — — no 
Archibald Applebrock s. 921.95 те — mÁ— "TM 
Armored V 3495 QAD DV*34.95 
Late DV 34.95 Racing Bech BV 35,95 
A-Train DV*21,95 — mit Fatal Racing B Grand Prix 1 
Award Winner Ne. 1 Compi. DA 44,85 Racing Pach 87 DA 44,95 
Battle Arena Toshinden DA 34,95 mit tadycar 2 8 Mascar Racing + Paci: 
Biing Limited Edition 94, Tycoon Deluxe DV 24,95 
Bioforge Classic DN 29,95 А 39,95 
— Zen H DV гн 95 SCH um 97 48 
л Bag Be ew 9 19,95 ү езт 24,95 
Caesar 2 V 54.95 Rise and Rules of Ancient Emp. DV 34,95 
Christof Kolumbus М 19,95 Sam & Max 29. 
Civilisation 1 (WIN) DV 24,95 ` Sensible World of Soccer ` DV 21,95 
Clearing Housa 8, Shanghai Great Moments DV 24,95 
Colonisation DV 24,95 Sim City Classic DV 21.95 
Comanche & Missions DV 39,95 im Farm DV 21,95 
Conquerer AD 1086 29,95 Sim Life DV 21,95 
Crusader:No Regret DV 39,95 Sim Tower DV 39,95 
Cyber Gladiators 4,98 Sim Town DV 39,95 
dd 1 DV 2495 Simon ge Sorcerer 1 DV 24,95 
D (WIN) DV 24,95 Simon the Sorcerer 2 DV 29.95 
Der Reeder DV 19.95 Space Marines DV*21.95 
Der Talismann DV*21,95 Space Quest F DV 24,95 
Descent 1 DV 24,95 š 
Destruction Derby DA 28,95 d те рүү же Nies Оу 24,95 
Die Hohlenwelt Saga DV 19:95 Steel Panthers BA 28.85 
Die Siedler 1 DV 29,95 Strike Base DV*19 95 
— Е BY Әйет Wars Dy de 
DSA Freet e DV 2405 The Hive DV 34.95 
DSA 2:Sternenschwe DV 24,95 телі Park Classic DV 29,95 
Dune 2 DV 29,95  Thexder DV 17.95 
Farthsiege 1 DV 2495 Tie Fighter DV 49,95 
Earthworm Jim 1+2 DV 28,85 Time Commando DV 39,95 
Ecstatica DA 29,95 Тор Gun DV 29,95 
Eishockey Manager UV 19,95 Torin s Passeg DV 24,95 
Extreme DV 89,935 Transport Tycoon & Editor ОУ 24,95 
mit tf 2000 & 24-548 U A ATF UFO:Enem MN DV 24,95 
DV 5495 ` goes? BA^29,95 
Fade to Black Classic DV 24,95 U.S. Navy Fighter Classic DV 29,95 
Fantasy General DN 28,95 urban Runner 3⁄4 
FIFA Soccer 95 Classic DV 19,95 Virtual Pool DA 24,95 
Flashback DV 24,95 Virtual Snooker DA*24,95 
Fligth of the Amazon Queen DV*29,95 Vollgas DV 34,95 
bt Unlimited 39.95 Warcraft 1 DA 249 
Frankenstein (WIN) DV 2495 Warcraft 2 BV^49,85 
Fun Compilation Vel. 1 DV 74,48 Werkammer:km Schatten der... DV. 28,53 
4. : — w (Бой) — Werwisd V 39/83 
y Racing Wing Commander 3 Classic DV 34,95 
Em SES by S - Star Trak:Naxt Generation DA get É Commander 4 54,93 
Sim Park Dv 5905 Gabriel Knight 1 DV 24.95 WipEout & Novastorm DA 29,95 
Gabriel 2 DU 44,95 
безейт? 94.88.90 Ü Knight 35 Woodruft (Goblins 4) DV 24,95 
Star Command Dv*7295 eurem pa 2095 Worms V 29,35 
Star Trek:Borg DA-52.s5 Gold Games vie mm 00 243 Үлгі Game ВА 24,85 
Star Trek Generations DA? а.А Grand Prix 1 DA 2495 Com: Terror from the Deep DV 24,95 
Star Trek:Starflest Academy — DA?74,95 Grand Prix Manager 1 DA 74.95 X-Wing & Missions DV 34,95 
Star Wars Collection V 59.95 Grand Prix Manager 2 (WIN) DV 3992 un А 
Steel Panthers 2 ` DV 74,95 Gun Pack DV 3995 HÄNDLER ANFRAGEN ERWUNSCHT!! 
Street Fighter The Movie DV*64.95 Hyperbiada 04286 Schrifticher Gewerbenachweis erforderlich! 


47198 
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pan t 
burg 


Center 


\omberg 


Sele 6 
odd Мо-5а 11-21h 


46145 Oberh 


Steinb 


rtainment Center 
ausen-Sterkrade 


Б Mo-Sa GËT 


68380 п Lan "Profi Pilo 


5риде waren be: Anzeigenschluß noch recht beferbar konnen abe! inzwischen erschienen sem vorbesieliung erwünscht’ Varsıcaen DV «kompleg deutsch DA=deissche Amitung EV» engtischa Version Alle Komplettlösungen von Нім Shop erhalllic " 


Der Versand ег per Nachnahme (DM 9,90- + САА 3. NN: Gebul! oder per Vorkasse (DM 6,90:, пш Egioschieck оъ DM 400 


Es gelten unsere Allgemeinen Geschattsbedingungen. Fur bestellte uns "chi angenommene Ware perechren wit eine Pauschale n Hohe vor; ом 20- S 


| Ab enem Warenwert von DM 


ipfesn wt versandkustentien Agsiangsheterung nur gegen Vorkasse 'Euroscheck bis DM 


Die Versa 


nghoster betragen wer DM 20 -' 
chte her Gewerbenachwess ertorderic i Keine Haftung fur Irmlumen, Preisanderungen urd Örucktehiei 


bol. 


Lutz Althoff c-Mail: ЛИВО. С отра T-Online.de Outlaws 
l о М ө жылы ene А PC Games Cheat 2 D 27,90 
Perfect Weapon* D 74.90 
| V | U TI ға IA 34497 Korbach Pinball 97 H 54,90 


P.O.D.-Planet of death H 69,90 
Privateer 2: Darkening D 79,90 
Private Eye“ D 72.90 
Prop inball: Timeshock*D 72,90 
Rebellion * 

Red Nack Rampage 
Reloaded 


Wenn Ihnen 


| BTX: Althoff# 
TEL : 05631-13171 


e Soft 


M H y PAY поо Ре рф Resident Evil” Е 70.90 
einmal beim Computer spiele FAX : 05631-213192 Sarah H 69.00 
' == š; , Schleschfahn D 69,90 

Preisliste kostenlos Versand im Sicherhei’skartorn Scourge of Armagon H 49,90 


Sega Rally D 09,90) 
Sierra Action Pack D 59.90 
Sierra Mystery Pack D 89.90 
Sierra Pinball Pack 97D 79.90 


http:/www.multimedia-soft.de 


Spieleladen & 


Extreme Assault 
FIF A Soccer 97 
FIFA Soccer Manag.*D 69, 90 


PC- Spiele CD - Rom: 
6681 Hunter Killer 


1%, 


PC-Spielen 


9 = Tho last reset 1) 73,90 2 "DOO Ne í 
I Adidas Power Soccer* H 73,90 шы ж. 9 E4 p em н xs rund aH bU 
Q n | 1 пе Cafe Agent Armstrong"? | 73,908 "TT ; Ce Park 7290 
E : 74 оп Fun Compila. Voki D 75.50 lr m Park D 73, 
AH 64 longbow Gold D 74,900 7” : pL Saone & ГЕ $^ Di 
А | Air Warrior 2% а. Апіт Große SchlachtenColl* D 70.00 ore & knucktes Н 52. 
der Kopf Viele MMS-Láden mit ATE Gold 01990 Оше Сапе" SENG 
itas e 10 Harvest of Souls“ D Anfr Stadt der ser wider D 73.90 
lokalen Netzwerken oder hen pud 5 5 22 Have a N. I. C. E day D 03.900 Star Command" D 74, 90 
Internet - Anschlüssen! Betrayal in Antara* b 79,90 ll Hellbender N p Aye 
a | кже | Mim "o0 Heroes o. M & Magic 2*D 79,90 Star Trek Bog H 54,90 
> t Spielen in gemütlicher RE Û er % eg: E Anit. Star Trek Bore Е 7990 
; ы h NS ` -T on Imperium Galactica D 73,901 gj Star Trek Generations* D Anfr. 
ra uc ваа Atmospháre, йе neuesten Get Dee Independance Dar- D 74. 5 The Fallen* Н 60.90 
Games testen oder саа SEenaño Ú 42.90 Interstate 76 Е 67,90 Theme Hospital D 74.90 
Computerzeitschriften lesen C.& Conquer SVGA D 83,90) 70200 D 51.90 1 ꝗ— е 388 0 
"d С е ка ЕЕ угей Alliance 2 E 39,90 Тіте Warriors 59,9 

dp ` А ' C.& Conquer 2 ENZ ">29 ilic tn za c 
Einführung in Rollenspiele СК Conquer 2 X hope exl ir. Vased D 71.30 

Ke. A. | 1 D20: бы, à 

(Battletech, Warhammer, Gees, CD 24 9% Pe Fighter ?. D 72.90 ЕРА Champ. lea. 97 D 67,90 
А Š С ^ 10 коо ick Off 9 D 72. 50WUS Navy Fighters 97 D 79,90 
etc), viele Brettspiele omanche BM NA 61.90 Vermeer D 54.90 
vorrátig. Besuchen Sie Ihren en, et D 50 т - the sexy empire* D 79.90 

+ * 9,94 аз uec 20. Ye - ы E , 

. : Oí N" c Big / төп * D Алт ірсош zi X 
MultiMed Сенше . nasa Le Be Advenure?*D Anti iie 2097" 07420 
ultiMedia Soft Laden. бее kr hen ent A, 

| А j N МІ A2 Abrams Š - "ss 73, 
Stándig Sonderangebote Dark Hermetic Order Aner Magic the Gathering H 7090 2% Mouse Losung D 59,90 
vorrátig. Dark Rei e? i D s! е Marble Drop H 39.90 /отімеу е H 73,90 
ТЕК ОГ" 9 68.00 M. A. X D . Ork Collection“ D 79,90 
| nfo р4 | nfo 5-4 | nfo Destruzuon Derby! D 69.90) . О.А. D 29,9 Wir führen noch viele andere Spiele 


. DA. E 74,90 


Diabl H 76,00 Я НА T | 

Din NR Ma D 71.90 Master ol Orion 2 D 70.90 Prom NT, Joysricks Lösungen. 
Gescháfts- u nd Die Schlümpfe D 54,90 IMechw.23: Mercenaries D 70,90 Tuch Som PSX u. Nintendo 6d 

Die Siedler 2 D 69,90 M crapack 7° н о.о 


H 71.90 
H тал 
D 74,90 
1174.00 
D 74.00 
D 74,90 


Mission CD D 31.90 [Monster Truck Madn 


Discworld 2 D 76.90 
Dissolution of EternityH 49,90 
Dominion* D 79,90 
DSA3:Schatten u. Riva D 29,90 


` Rei Anzcigenschlufi poch пісіп lieferbar | 


Franchise-Partner 
Sie wollen sich selbstándig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 


Monster Trucks“ 
Moto Racer 
МВА Hangtime“ 
МВА Live 97 
Need for Speed 2 


F cnghscheV eien H deutsch Handbuch 
D kampie deutsche Y erssim 


Nachnahme 10.90 +3.-Zahlkarte 
Vorkasse + 7,90 


Dungeon Keeper“ D 74.950 WW д = Rechnung 8.50 Stammkunden 
sich jetzt Ihren Standort für einen Earth 2140 T те 1 чер 
Ecstatich 2* D 72.90 lf Neverhood Cronicals* H 76,00 um zu: erae 18 Kevteaantail 


MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordem Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 


MultiMedia Soft 
52349 DÜREN Josef Schregel Str.50 


MultiMedia Soft 


finden Sie in: 


маса» und Pressándersmgen ксіһеһайсп 


INHL Hockey 97 
[NHL Open lee“ 


D 74,90 
H 73,00 


Е 76.90 


,GRUSELIG GÜNSTIG! 


Exhumed* 


E pan vmm AH с nap Шақш атта 
Mur re 


Soundbloster 16 V, PnP ес” Matrox Mystique, 4MB | 289 - 4 
Soundblaster 32, PnP |165,- 4 Matrox Mystique, 2MB Wr» 
Soundblaster AWE 64, PnP EIER ATi 3D tere: HCH. 2M8 | 175,- 2 
linis 13349 BERLIN eg mq a) ^, Vicky 
, Müllerstraße 70 , 
dann brauchen Sie | | Computer-Spielen vor ort Samsung Winner 1,068, Us СТР ETE ЛЫ. 
i 15234 FRANKFURT/ODER Somsung Winner 1,668, nm 37 5..4 | 
noch lange nicht August Bebel Str. 15 Tr 0335-4001888 ІВМ DAQA 2,168, 9ms EZE Panasonic 050, 8-fach SEJ 
ZU ve rzweifel Г\ манаан тап ІВМ АСА 3,268, ms 479, Samsung, 12-fach @ Ce 
57. j 15890 EISENHÜTTENSTADT IBM DADA 4,368, ms 1699 - ДАЯ 
аепп іп јеаег РС Fürstenberger Str. 39 ТЇ 03364-72595 Mitsumi FX140, 16-fach г» 
Са mes finden Sie 27232 SULINGEN Intel Pentium 133MHz ЕТЕР RAM | 
wwe мене Lange Strañe 42 Intel Pentium 166MHz СЕБЕР usr 60 / EDO 75-4 
onat für Mona Computer-Spielen vor Ort Intel Pentium 166MHz, MMX DES ЖОЛИ. | 159 - 4 
eniale 24 Seiten 33098 PADERBORN AMD 5K86 P-133 159 - 1688 SORAN DIMM 120; ЕГІРУ 
g Marienstraße 19 ® 05251-296504 AM ү ЕТІРР 

K | tti = Netzwerk-Spielen im Laden, Internet zm e P-166 

omp e osungen, жп HP DeskJet 690 C 


Tips & Cheats zu 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 ® 02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


Scanner Mustek Paragon 600dpi 
AVM Fritzicord, ISDN 


Asus P55T2P4, Intel 430HX, 512KB 
Asus ТХ-97, Intel 430TX, 512KB 
Gigabyte 586VX, Intel 430VX, 512KB 
Gigabyte 586HX, Intel 430HX, 512KB 
Zahlung per Vorkasse, Nachnahme oder Kreditkarte. Bag 
Preise freibleibend inkl. Mwst. zzgl. Versand. WS 3 
Bestellannohme: Mo-Fr 10 - 12 Uhr und 14 - 18.30 Uhr. ь 7 
Bei Annahmeverweigerung DM 25,- 4 


AKTUELLE TAGESPREISE AM TELEFON- 
KOST ENLOSE BESEMTERESIETE 


allen brandneuen 
PC-Spielen. 


52349 DÜREN 15^ Monitor, 70kHz, MPRII 


Josef Schregel Str. 50 TP 02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Computerschule, Install-Service 


82515 WOLFRATHSHAUSEN 
Obermarkt 48 
Computer-Spielen vor Ort 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 F 0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 


ZENTRALER EINKAUF 
52349 DUREN Josef Schregel Str 50 


$ë 02421-28100 FAX 281020 


PC GAMES - 
damit Sie wissen, 
was gespielt wird! 


ui 


Vordere Straße 88 - 73266 Bissingen - 


1 ТЧ, WERNER 
Fon 07023-908812 - Fax 07023-908813 


яа 


COMING SOON waw s 


4-42 Virgin Sportspiel Juli 97 — Dark Reign Activision ES Tii August 97 
588 Hunter Kiler ` |. Onan ` . U-Boot-Simulotton Juni 97 — Deodlock 2 Accolade Ku 4. Quortol 97 
ADAD; Descent to Undermountain ` Interplay Achon-Roſlenspiel August 97 Deathtrap Dungeon Eidos Interactive 3D- im Seplember 97 
AD&D: Drogon Dice Interplay Rollenspiel 3. Quortol 97 — Demon Driver Philips Medio/Hoiku Studios Rennspiel 3. Quortal 97 
AD&D: Iron ond Blood Interploy Beat em Up 3. Quariol 97 Demonworld Ikarıon Strategie. Ma 
Adidas Power Soccer Psygnosis Sportspiel 3. Орото! 97 Der Industriegigant Jo Wood Wirtscholtssimulotion Juni 97 
Agen Armstrong King of he Jungle 3D-Action Juni 97 Dominion 7th Level Echtzeit-Strategie juli 97 

к of Justice MicroProse Strategie j Quortol 97 Dungeon Keeper Bullfrog Action / Strategie Juli 97 
ZE, Mogic Bytes Strotegie/WiSim 3. Quartal 97 | European Au Wor MicroProse Flugsimulation 3. Quartal 97 
‚Alphastorm Psyanosıs Strategie/WiSim 3. Quortal 97 FI Manager Professional Software 2000 Wirtschaftssimulation Juli 97 
Amok ` GT Interoetive/Terratools. _......Rennsimulation. 31004097 Falcon 4.0 г MicroProse Flugsimulation 3. Quartal 97 
Anstoß 2 Ascaron Wirtschaftssimulofion Juli 97 ` Fireball A440 i= The Roce) GT Interactive/Terratools Rennspiel — 3. Quartal 97 
же; Crilerion N. Acton 3.Quarol97 — Flight Unlimited 2 Looking Glass Flugsimulotion August 97 
Ark ol Time Interplay Adventure Juni 97 Floyd Adventure Sch Adventure August 97 
Armored Fist 2.0 Novalogic Ponzer-Simulolion August 97 Flughafen-Manager 219 Century Wirtschaftssimulation J. Quartal 97 
AD — Psygnosis — Adventure 3. Оромо! 97. Flying Nightmares Eidos Interactive Flugsimulation J. Quartal 97 
Allanhs Cryo Adventure Jum 97 Formula Karts Sego Rennspiel Juni 97 
Balls of Steel GT Interactive. Flipper Juli 97 Grand Prix Legends Sierra/Popyrus Rennsimulation 4. Quartal 97 
Bophomets Fluch 2 Revolution Sofware Adventure 4. Quortol 97 — Great Lamp 3 Blue Bye ` Sportspiel 3. Quartal 97 
Battle Sport Acclaim Arcade Achon Jm 97 Cl Racing 97 Ocean / Infogrames Rennspiel 3. Quartal 97 
Battletech; MechCommander Broderbund Action J. Quartal 97 Ош N Garters Ocean Acfion Adventure Juni 97 
Betrayal In Antara Sierra Rollenspiel /Strotegie juni?7 — Hardcore 4x4 Gremlin Interactive Rennspiel Juli 97 
Birthrighi Sierra Rollenspiel jun97 — — Hardwor Gremlin Interachve Flugsimulation Mai 97 
Blade Runner Virgin/Westwood Studios Adventure 3. Quartal 97 Hattrick! Wins lkarion Wirtschaftssimulation Mai 
Blast Chamber Adivision — — ‚Areade Nn — A97 ` Heart Of Dorkness — — Virgin/ Amazing Studios Jump & Run 3. Quartal 97 
Blood _ 3D-Realms. ID Acton Jun 97 ` Ween? Achwson ` г 3D-Acfion. August 97 
British Open Looking Gloss Sport/Golf jmi97 12А5 Interachve Magic Flugsimulotion 3. Quartol 97 
Carmageddon SCI Rennspiel Juni 97 Ignition Virgin Rennspiel 3. Омат! 97 
Citizens Cranberry Source Strategie/WiSim 2. Quartal 97 A Abrams Interactive Magic Panzer-Simulation Мо! 97 
Civilization 3 MicroProse Strategie 4. Quartal 97 Imperialism 5 Strategie/ WiSim September 97 
Command & Conquer 3: Tiberium Son Virgin/Westwood Studios | Echtzeit-Strategie 1. Quartal 98 — Incredible Hulk BMG Interactive Асһоп 3. Quartal 97 
Condemned Accioim/Probe Flugsimulotion 4, Quartal 97 Independence Day Fox Interactive Айда mäi 
Confirmed Kill Eidos Interactive Flugsimulotion — 3. Quartal 97 — Into the Shadow: GT Interactive 3D-Action/Rollenspid J. Quartal 97 
Conquest Earth Eidos Interactive Echtzeit-Strategie Juli 97 Island of Dr. Moreau Psygnosis Action-Adventure 3 Quortol 97 
Constructor _ ` Acclaim Strategie . Augus 97 Jack Orlando Toowore Adventure Juli 97 
Curse of Monkey Island (MI J LucasArts Adventure 3. Quartal 97 Jedi Knight LucasArts 3D-Action J. Quortol 97 
Dark Colony Gometek Echtzeit-Strotegie Jm 97 King's Quest 8: The Mask of Eternity Sierra ‚Adventure 4, Quartal 97 
Dark Earth Mindscape Action-Adventure 3 Quortol 97 Lands of Lore 2: Göherdämmerung ари Studios — Rollenspiel Seplember 97 


| m" bisheriger 


ein Hersteller auf definitive Release-Ter-- 


mine festlegen. Denn eins ist sicher: nuch & 
dieser Messe wird es nicht nur eine Men- x: 


cy d Kain 

Ме Big Adventure 2 
Machine Hunter 
te 
Masler о! Dimension 
Mech Commonder 
MicroMachines 3 
Millennium Four: The Right 
Моюгтоѕћ 
Myst 2: Riven 
NHL Breakaway Hockey 
Nightmare Creatures 
No Respect 
Outpost 2 
Outrage 
Pacific General 
Panzer 97 
Pax Imperia 2 
Pete Sampras Extreme Tennis 
Populous 3 
Power Fl Version 20 
Quest For Glory 5: Dragonhre ` 
RIOT, 
Royman ? 
Rebel Moon Rising [MMX] 
Rebellion 
Red Baron 2 
Resident Evil 
Return to Krondor 
беп Wars 
Sean Dundee's World Club Football 
Shadow Warrior 
Siege [Arbeitstitel) 
Sierra Pro Piloi 
Silent Hunter Patrol Disk 2 _ 
Simon the Sorcerer 3 
Soviet Strike 


106 


Aclivision 
Adeline 

Eidos Interactive 
Raven Soltware 
Eidos Interactive 
Microprose 
Codemasters 
50 Games 
Ocean Infogrames 
Broderbund 
Acclaim 
Mindscape 
Ocean 

Sierra 
Broderbund 

54 

99 

THQ 
Codemasters 
Electronic Aris 
Eidos іпіегосһуе 


‚Sierra 


Psygnosis 
Ubi-Solt 

GT Interactive 
lucas Artz 


Sierro 
Virgin 
7th Leve! 


E. — —„— 


Sierro 
Ubi-Sof 
3D Realms 
Konami 
Sierro 


Ka 


Adventure Sofi 
Electronic Arts 


PC Games 7/97 


Adventure 
Geschicklichkeit 
3D-Shooter 
3D-Action 
Adventure 
Echtzeit-Strategie 
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Jeamwork 


1997 steht im Zeichen von Star Wars. LucasFilm erzielt mit der Neuveröffentlichung 
der Kinofilme neve Umsatzrekorde, und LucasArts liefert die passenden Spiele dazu. 
Wührend man mit Jedi Knight und Rebellion eher traditionelle Wege beschreiten wird, 
richtet sich X-Wing vs. TIE Fighter an eine bislang gänzliche unbekannte Zielgruppe, 
nämlich an die Multiplayer-Gemeinde. 


as Schlagwort „Multi- 
player” hat also auch 
LucasArts bzw. die Ent- 


wickler Totally Games in sei- 
nen Bann gezogen. Trotz ve- 
hementer Nachfragen von 
Spielerseite hatte das Team 
um Larry Holland lange Zeit 
propagiert, daß ein Multiplay- 
er-Modus weder für X-Wing 
noch für TIE Fighter wirklich 
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Sinn machen würde. Die Zei- 
ten haben sich jedoch geän- 
dert, das Internet boomt und 
die Anzahl der Büro-Netz- 
werke, die nicht nur für An- 
wendungen, sondern auch für 
Spiele genutzt werden, wächst 
stetig - auch wenn das der 
Во natürlich nicht besonders 
gerne sieht. Diese Umstände 
haben LucasArts schließlich 


überzeugt, mit X-Wing vs. TIE 
Fighter eine Multiplayer-fähi- 
ge Weltraumschlacht ouf die 
Beine zu stellen, an der bis zu 


acht Spieler teilhaben können. 


Die Spielmodi 


Startet man X-Wing vs. TIE 
Fighter zum ersten Mal, so 


kann man seinen Piloten anle- 


gen. Ob man für das Impe- 
rivm oder für die Rebellen in 
die Schlacht zieht, entscheidet 
sich später bei der Auswahl 
der Missionen. Auf dem 
Hauptbildschirm werden nun 
in Zukunft der erworbene 
Rang, die erforderlichen Er- 
fahrungspunkte bis zur näch- 
sten Beförderung und zahlrei- 
che Statistiken (Trefferquote, 
Abschüsse) ausgegeben. Die 
anwählbaren Aufträge wur- 
den für verschiedene Spieler- 
gruppen gestaltet, denn spielt 
man beispielsweise zu acht, 
so werden wesentlich mehr 
Gegner erforderlich als bei ei- 
nem Spiel zu zweit. Es gibt je- 


Die Engine ist auch auf schwücheren 
Rechnern erstaunlich schnell, nur bei 
großen Objekten wird's langsamer. 


doch immer die Möglichkeit, 
die fehlenden Mitspieler durch 
den Computer ersetzen zu las- 
sen - das gilt natürlich auch 
dann, wenn man solo das 
Weltall unsicher machen 
móchte. 

Bei der Multiplayer-Variante 
kann außerdem jeder Spieler 
einzeln festlegen, für welche 
Seite er Partei ergreifen und 
welches Raumschiff er mit 
welcher Bewaffnung fliegen 
móchte. Unterteilt werden die- 
se Missionen in Trainings- und 
Kampfeinsátze. Diese beiden 
Modi unterscheiden sich vor 
allem darin, daf3 man bei ei- 
nem Abschuß (Kampfeinsatz) 
nicht mehr ins Geschehen ein- 
greifen kann - man muß die 
Schlacht auf einer zoom- und 
drehbaren Karte mitverfolgen 
und seinen Kollegen die Dau- 
men drücken. 

In der Spielart „Melee” kann 
man gegen andere Mitspieler 
in einer Art „Deathmatch” an- 
treten. Zu Beginn wird ein 
Zeitlimit festgelegt, und wer 
danach die meisten Abschüsse 
verzeichnen kann, steht als 
Sieger da. 


Keine Geschichte 


Daß das Hauptaugenmerk auf 
die Mehrspieler-Option gelegt 
wurde, wird schon aufgrund 
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Sat? 
Raumschiffe explodieren bei X-Wing vs. TIE Fighter nicht einfach mit einem großen Knall, sondern über einige Se- 
kunden hinweg - der Effekt wird dadurch natürlich noch spektakulürer. 


I Ө FAC CS 
Wenn ein Objekt explodiert, zer- 

springt es in viele Einzelteile, mit 
denen man auch kollidieren kann. 


Man туў schon sehr wagemutig 
sein, um einen Sternenzerstórer mit 
einem X-Wing anzugreifen. 


Mit der lon Cannon lassen sich geg- 
nerische Schiffe außer Gefecht set- 
zen, ohne sie zu zerstören. 


Performance 


Auf dem Prüfstand machte X-Wing vs. TIE Fighter eine hervorragende Figur. Das Spiel bietet zahlreiche 
Möglichkeiten, um eine annehmbare Geschwindigkeit auf verschiedenen Rechnersystemen aufrechtzuerhal- 
ten. In unserem Test haben wir alle Optionen angeschaltet, wie beispielsweise 65.000 Farben, alle Texturen 
sowie Licht- und Schatteneffekte. Außerdem gelten die Angaben für eine Schlacht mit sehr vielen Raumschif- 
fen und riesigen Sternenzerstórern. Bei kleineren Auseinandersetzungen reduzieren sich notürlich die Anfor- 
derungen an die Rechenleistung. Auch die Farbtiefe spielt hier eine große Rolle. Setzt man sie auf 256 Far- 
ben, so genügt schon ein Pentium 133 mit 16 MB RAM, um X-Wing vs. TIE Fighter absolut flüssig spielen zu 


können. 
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REVIEW 
Multiplayer 


Im Netzwerk macht X-Wing vs. TIE Fighter natürlich am meisten Spaß. In diesem Modus können bis zu acht 
Spieler in die Schlacht ziehen. Ob man sich auf die Seite der Imperialen bzw. der Rebellen schlägt, bleibt 
jedem selbst überlassen: Per Mausklick wählt man die gewünschte Staffel, das Raumschiff und die Bewaff- 
nung. Über Modem bzw. Nullmodem (serielles Verbindungskabel) läßt sich nur zu zweit spielen. Dabei 
wird ein Rechner zum Host (Gastgeber) ernannt, auf dem dann alle relevanten Berechnungen gemacht wer- 
den - auch im Netzwerk bzw. Internet wird diese Technik angewendet. Deshalb ist es besonders wichtig, 
да der Host über ein leistungsstarkes System verfügt. Genügt als Mitspieler ein Pentium 133 mit 16 MB 
RAM, um X-Wing vs. TIE Fighter in seiner ganzen Pracht genießen zu können, so sollte man als Gastgeber 
zumindest über einen Pentium 166 mit 32 MB RAM verfügen - sonst kommt es zu unschönen Aussetzern. 
Für das Spiel via Internet hat LucasArts eine exklusive Vereinbarung mit der von Microsoft geführten Internet 
Gaming Zone getroffen. Was bedeutet das Юг den Spieler? Zunächst einmal muß man sich den Internet Ех- 
plorer 3.02 besorgen, denn mit einem äquivalenten Netscape Navigator gibt es keine Möglichkeit, auf die 
Internet Gaming Zone zu kommen. Meldet man sich zum ersten Mal an, so müssen einige persönliche An- 
gaben gemacht und knapp vier Megabyte Software über den Explorer als Plugin installiert werden. Jetzt ist 
alles startklar, die Internet Gaming Zone kann kommen. Über ein Menü läßt sich auswählen, von welchem 
Kontinent man kommt. Da die Internet Gaming Zone nicht als Server fungiert, sondern lediglich Verbindun- 
gen zwischen den spielenden Rechnern (durch Austausch von IP-Adressen) herstellt, ist dieser Menüpunkt 
besonders wichtig. In einer Liste am rechten Bildschirmrand wird dargestellt, wer gerade online ist, wer 
spielt und wer auf ein Spiel wartet. Darüber hinaus geben verschiedene Farben an, wie gut die Verbindung 
(die Datentransferrate) des jeweiligen Spielers ist, so daß man relativ gut abschätzen kann, mit welchen Pi- 
loten ein ,ruckelfreies" Match mëglich ist. Oft hilft aber auch die einfache Frage, ob irgendwelche Spieler 
aus Deutschland anwesend sind. In diesem Fall gibt 
pte 2 ` es die geringsten Geschwindigkeitsprobleme. 
' Um das Problem mit den Übertragungsraten in den 
Griff zu bekommen, arbeitet man, laut Totally Ga- 
mes-Chef Larry Holland, bereits an einem Patch - 
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w ОЧА са wann dieser erscheint, ist allerdings noch nicht Бе- 
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Zunächst muß man sich in der Internet Gaming Zone 
anmelden. Nach ein paar persönlichen Angaben 
bekommt man ein Paßwort, das den späteren Zugang 
zur Zone erheblich erleichtert. 


т R nm 


Players 


Die Software für die Internet Gaming Zone kann jetzt 
heruntergeladen und anschließend installiert werden- 
leider erfordert diese Prozedur manuelle Klickarbeit. 


GAMI GAME 3 
? 22 
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ч] 


(Exit) alsmeg 
(Fast) Phoenix. — 
Ken. Preter ^ Hi there, anybody from germany available ? 
(Еий)> s. lamb 
un^ nun was what? 


Im eigentlichen Menü kann nun mit anderen Spielern 
gechattet werden, die Punkte vor dem Namen (an der 
rechten Seite) geben die Geschwindigkeit der beste- 
henden Internet-Verbindung an. 


Im Hauptmenü lüßt sich der gewünschte „Zone Match 
Room" auswählen. Europa sollte hier immer die erste 
Wahl darstellen. Hier treffen sich normalerweise auch 
die meisten Spieler. 
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der komplett fehlenden Story 
offensichtlich. Man bekommt 
zwar zu Beginn einer Mission 
die jeweiligen Aufgaben an- 
sprechend präsentiert, auf- 
wendige Zwischensequenzen 
darf man aber nicht erwarten 
- selbst eine Sprachausgabe 
sucht man leider vergeblich. 
Darüber hinaus wurden die 
einzelnen Missionen nicht zu 
Kampagnen zusammengefaßt 
(wie bei X-Wing oder TIE 
Fighter), sondern lassen sich 
alle getrennt anwählen. Da- 
durch entfällt ein großer Teil 
der Motivation, die die beiden 
Vorgänger ausgezeichnet hat. 
Man muß sich nicht mehr vor- 
anarbeiten, sondern kann ein- 
fach per Mausklick einsteigen 
- das hátte man cleverer lósen 
kónnen. 

Im Internet wirkt sich dieses 
Problem nicht ganz so tra- 
gisch aus. Seit dem Tag der 
Veröffentlichung schießen Ho- 
mepages zu X-Wing vs. TIE 
Fighter wie Pilze aus dem Bo- 
den. Ein paar Fans haken so- 
gar ihr eigenes Spiel im Spiel 
entwickelt, indem sie ein eige- 
nes Sonnensystem mit Plane- 
ten und Monden erschaffen 
haben. Beteiligte Spieler flie- 
gen nun Einsätze und müssen 
versuchen, möglichst viele Pla- 
neten für das Imperium oder 
die Allianz zu erobern. Eine 
wirklich spannende Idee, die 
mit Sicherheit von vielen ko- 
piert und weitergeführt wird. 


Bewührtes Gameplay, 
neue Grafik 


Das Gameplay hat sich im di- 
rekten Vergleich zu den bei- 
den Vorgängern kaum geän- 
dert. Die Raumschiffe zeich- 
nen sich durch unterschiedli- 
che Eigenschaften aus, den- 
noch sind alle relativ leicht un- 
ter Kontrolle zu bringen. In 
Arbeit artet X-Wing vs. TIE 
Fighter erst aus, wenn man in 
der höchsten Schwierigkeits- 


ist der Schlüssel zum Erfolg in der Königsklasse des Rennsports. Erleben Sie 
den Geschwindigkeitsrausch der Formel 1 in einem der realistischsten und 
schnellsten Formel ? Rennspiele unserer Zeit. Alle 13 Teams, sámtliche Fahrer, 
von Michael Schumacher bis Damon Hill warten auf Sie. 
Erleben Sie die Konigsklasse des Motorsports. 


Formel 1 - das Spiel, bekannt durch die Grand Prix 
Fernsehübertragungen von RTL - gibt's ab sofort im Handel. 


cours 


7 
uv erssone 


Nur mit einer l 
JD-Beschleuniger- 
11 Karte läuft alles 
Formel 1 erhielt hervorragende Wertungen in den PC-Spiele- Zeitschriften 2 
PC Games (90%), PC Action (91%) und PC Joker (87%). 
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деместен 4997 . 
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FORMULA! 
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stufe spielen möchte - jetzt 
werden zahlreiche Tastatur- 
kommandos notwendig, um 
beispielsweise eine im Anflug 
befindliche Lenkrakete erfolg- 
reich abzuwehren oder seinen 
Wingmen eindeutige Befehle 
zu erteilen. 

In puncto Grafik hat sich hin- 
gegen eine ganze Menge ge- 
tan. Die neue Engine kann mit 
jedem Konkurrenzprodukt 
(Privateer 2, Wing Comman- 
der 4] gleichziehen und 
streckenweise sogar neue Ak- 
zente setzen. Vor allem die 
realistischen Licht- und Schat- 
teneffekte, die beim Aufprall 
eines Lasergeschosses darge- 
stellt werden, kónnen immer 
wieder begeistern. Wird ein 
feindliches Zielobjekt zerstört, 
so blitzen zunächst kleinere 


FUSELAGE 


-Statement 


Obwohl X-Wing vs. TIE Fighter hält, was von Lucas- 

Arts versprochen wurde, macht sich dennoch ein we- 

nig Enttäuschung breit. Zwar handelt es sich um ein 

lupenreines Actionspiel, das sowohl im Netzwerk als 

auch im Internet für lange Zeit begeistern kann, aller- 

dings hatte man insgeheim doch auf einen würdigen 

Nachfolger zu TIE Fighter gehofft — und einen Storymode Kr die Solo- 


Explosionen auf, bis das 
Raumschiff schließlich mit ei- 
ner gewaltigen Explosion von 
der Bildfläche gefegt wird und 
in kleinste Einzelteile zer- 


springt. Die phantastischen 


Soundeffekte und der bomba- — Missionen zu integrieren, kann doch nicht die schwierigste Aufgabe 
stische Soundtrack. der übri- Im Anflug avf den Hangar eines sein. Für Ende des Jahres ist jedoch schon die erste Zusatz-CD-ROM ge- 

giis im Ао Рау Sternenzerstórers: Die Größe dieser | plant, und vielleicht werden die Rufe der Spieler diesmal erhört und eine 
ч riesigen Raumschiffe kann auch im kleine, aber spannende Hintergrundgeschichte hineingestrickt. 


liegt, machen die Illusion letzt- Spiel beeindrucken. 

lich perfekt - man wird zu ei- 

nem Teil von Star Wars. 
Oliver Menne Ш 


Die Telefonleitung glüht 


Einzelspieler Mehrspieler 


fliegt man X-Wing vs. TIE Fighter Versucht man im Verbund mit an- 
auf eigene Faust, so kann zwar an- | deren Spielern das Imperium 
fangs die hervorragende Engine bzw. die Allianz zu zerschlagen, 
begeistern, nach einiger Zeit ver- so ist dauerhafter Spielspaß ga- 
liert das Spektakel jedoch an Faszi- |rantiert. Lediglich die mäßigen 
nation, und es bleiben nette Missio- |Übertragungsraten nach Amerika 
nen, die unzusammenhängend an- |können hier für Frust sorgen. Trifft 
einandergereiht wurden. Da kën. man sich jedoch mit Freunden 


REQUIRED nen auch die umfangreichen Stati- ous Europa, so sollten іп der Re- 
Pentium 90, 16 MB RAM à We " 
DoubleSpeed-CD-ROM stiken, die für jeden Piloten zur Ver- |gel keine größeren Probleme ent- 


RECOMMENDED fügung stehen, nicht mehr viel her- stehen und das Spiel reibungslos 
QuadSpeed-CD-ROM 


ausreißen. ablaufen. 
u 
Spiel | englisch 


3D-Action 3D-Action 


Vor einer Auseinandersetzung kön- 
nen Sie die einzelnen Staffeln und 
die gewünschten Raumschiffe in ei- 
nem übersichtlichen Menü festlegen. 


Handling 
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The Last Express 


Irains 


Jordan Mechner ist vielleicht keiner, bei dessen Namen 
man als PC-Spieler vor Ehrfurcht zwangsläufig auf die 
Knie sinkt. Aber er hat immerhin im Alleingang ein 
paar ganz ansehnliche Action-Klassiker programmiert: 
Karateka und Prince of Persia Teil I und 2. Und die 
häufigste Frage, die dem etwas schüchternen Program- 
mierer in den letzten Monaten gestellt wurde, lautet: 
Warum entwickelst ausgerechnet DU ein Adventure? 
Wer vorher sein The Last Express gespielt hat, hätte 
sich diese Frage sparen können... 


evor die Story überhaupt 
H richtig beginnt, ist der 

Zug auch schon abgefah- 
ren. Genauer gesagt, der Ori- 
ent Express auf seiner Reise von 
Paris nach Konstantinopel, der 
als Treffpunkt für den steckbrief- 
lich gesuchten Robert Cath und 
seinen alten Kumpel Tyler Whit- 
ney dienen soll. Wer zu spàt 
kommt, den bestraft ein leeres 
Gleis, und deshalb muf3 Cath 
vom Motorrad aus auf den alt- 
ehrwürdigen Zug aufspringen. 
Als er in einem unbeobachteten 
Moment Tylers Schlafwagen- 
Abteil betritt, stolpert er über 
dessen blutüberströmte und übel 
zugerichtete Leiche. Und damit 
fangen die Probleme erst so 
richtig an: Wie kriegt man die 
Blutflecken wieder aus dem 
guten Teppich? Wohin mit der 
Leiche? Und vor allen Dingen: 
Wer war's? Nachdem Cath von 
Schaffnern und Mitreisenden 
fälschlicherweise für Whitney 
gehalten wird, übernimmt er 
notgedrungen dessen Rolle und 
muß schon bald feststellen, daf3 
er sich in einem undurchsichti- 
gen Netz unterschiedlichster In- 
teressen verfangen hat. Und das 
ausgerechnet in den Wirren des 
Jahres 1914, als Europa nach 
dem Attentat auf Erzherzog Fer- 


dinand in Sarajewo kurz vor 
dem Ausbruch eines Krieges 
steht. Mit an Bord: ein Anführer 
der serbischen Untergrundorga- 
nisation „Die Schwarze Hand”, 
seine drei zwielichtigen Beglei- 
ter, ein neureicher Waffenfabri- 
kant aus Deutschland, eine 
durchtriebene Agentin aus 
Österreich und ihr vorzugsweise 
des Nachts engagiert kläffender 
Husky, ein greiser russischer 
Adliger und seine Enkelin, ein 
rachsüchtiger Anarchist, zwei 
adrette Fräulein, die offenbar 
den Weltrekord іт Dauerquas- 
seln einstellen wollen, ein ver- 
mögender Kunstsammler, seine 
ergebene Dienerin, eine drei- 
köpfige französische Familie mit 
einem auffallend antiautoritär 
erzogenen Bengel, eın Araber 
inklusive komplettem Harem 
und natürlich das höchst zuvor- 
kommende Personol des First 
Class-Zuges. 


Starlight Express 


The Last Express spielt aus- 
schließlich auf den Fluren und 
in den Abteilen des legendären 
„Orient Express”, spätestens seit 
Agatha Christies Roman und 
der prominent besetzten Verfil- 
mung mindestens so berühmt 


Spielende 
ansehen 


Mit der Taschenuhr spult man die 


Story zur gewünschten Stelle zurück. 


wie die „Dicke Emma” von Lu- 
kos dem Lokomotivführer. Die 
Crew um Designer Jordan Me- 
chner hat einen nicht unwesent- 
lichen Recherche-Aufwand be- 
trieben, um die Ausstattung der 
luxuriösen Waggons mit ihrem 
prächtigen Art Deco-Inventar so 
authentisch wie möglich in ge- 
renderte Grafiken (640x480 
Bildpunkte, HighColor, 65.000 


Farben) zu übertragen. Und da- 


mit nicht genug: Von Zeitungs- 
ausschnitten über die Kleidung 
bis hin zu den Frisuren und For- 
mulierungen wurde penibel auf 


Falls Gegenstände mitgenommen 
oder angeschaut werden können, 
verwandelt sich der Mauscursor in 
eine Hand. 


Wie hier beim Marsch durch den Gang wird häufig nur ein Teil des Bild- 
schirms genutzt. Auf der linken Seite: das betont übersichtliche Inventory. 
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historische Originaltreue geach- 
tet. Rund dreißig Charaktere 
verteilen sich auf die Welt von 
The Lost Express, die gerade 
mal aus Salon, Speisewagen, 
Gepäck-Waggon, einem Privat- 
Wagen und zwei Schlafwagen 
mit jeweils acht Abteilen be- 
steht. 


Daumenkino 


Mechners Prince of Persia wur- 
de seinerzeit hauptsächlich we- 
gen der geschmeidigen Bewe- 
gungsabläufe des Helden-Sprite 
in den höchsten Tönen geprie- 
sen. Eins steht fest: Wegen sei- 
ner Animationen wird The Last 
Express bestimmt nicht in die 
Computerspiel-Geschichte ein- 
gehen. Denn wos als Screenshot 
noch richtig gut aussieht, ent- 
puppt sich in der Praxis als 
holprige Daumenkino-Animati- 
on, bei der einfach vom einen 
zum anderen Frame umgeblen- 
det wird. Ein vermuteter „künst- 
lerischer” Anspruch dieser Tech- 
nik kann als unwahrscheinlich 
angesehen werden, zumal hin 
und wieder absolut flüssige Ani- 
mationen zu sehen sind. Offen- 
sichtlich ist es den Programmie- 
rern nicht gelungen, eine HiCo- 
lor-Hintergrundgrafik ruckelfrei 
mit einer Comic-Animation zu 
kombinieren. Das CD-ROM- 
Laufwerk ist bereits jetzt pausen- 
los damit beschäftigt, die Daten 
der Grafiken rechtzeitig in den 
Speicher zu schaufeln. Daß die 
Mimik und Gestik der Charakte- 
re trotzdem derart lebensecht 
rüberkommt, liegt an einem rof- 
finierten Verfahren, bei dem alle 
Szenen zunächst mit Schauspie- 
lern gefilmt und anschließend 
ins Comic-Format übertragen 
werden. 


Feiner Zug 


Zu den faszinierendsten Effekten 
gehört die konsequent durchge- 
zogene Ich-Perspektive: Wenn 

Sie auf dem Korridor unterwegs 


Mann über Bord: Cath muß seinen toten Kumpel „entsorgen“, ehe der Zug 
in den nächsten Bahnhof einläuft und die Leiche entdeckt wird. 


sind, laufen beispielsweise die 
Schaffner an Ihnen vorbei, 
schauen Ihnen direkt ins Gesicht 
und grüßen mit einem ergebe- 
nen „Bonjour, Monsieur!”. Nur 
їп den zahllosen Cutscenes wird 
in die Totale umgeschaltet, und 
die Kamera zeigt Cath alias Ty- 
ler bei launigen Gesprächen mit 
anderen Passagieren. Gesteuert 
wird The Last Express wie ein 
gewöhnlicher Myst-Abkömm- 
ling: Pfeile deuten die Richtun- 
gen an, in die Sie Ihren Blick 
schweifen lassen können. Ver- 
zichten müssen Sie auf einen 
Rundumblick à la Zork: Neme- 
sis, der sich vor allem in den 
Abteilen angeboten hätte; statt- 
dessen wird schrittweise von ei- 
ner Ansicht zur anderen ge- 
wechselt. Locations kann man 
leider nicht direkt ansteuern, 


Virtua 


| 


— 


> 


Fighter 


Die meisten Gegenstände können 
genauer betrachtet werden. 


/ 
| 
| ' 
v. * 
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Nicht alle Mitreisenden reagieren auf 
Daver-Klopfen an der Tür gelassen. 


Kein Pardon: Selbst der friedlichste Adventure-Spieler wird in regel- 


mäßigen Abständen mit Action- Sequenzen konfrontiert, die sich allen- 
falls per Cheat umgehen lassen. Durch exakt getimte Mausklicks 
weicht Cath den Messer- und Schwertattacken aus oder blockt ge- 
schickt mit einem Stemmeisen ab. Die zunehmend schwieriger wer- 
denden, weil immer länger dauernden Duelle dürfen beliebig oft wie- 
derholt werden. 
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EntschuldigungMMonsieur! | 
Was ist das an Ihrer Jacke? 


Abteilung „Anfängerfehler“: Caths 
Jacke weist verrüterische Spuren auf. 


was mitunter recht lästig werden 
kann - von „ganz vorne” bis 
„ganz hinten” sind's immerhin 
über 50 (I) Mausklicks, ohne 
daf3 etwas Nennenswertes pas- 
siert. Immerhin dürfen komplette 
Waggons per Doppelklick auto- 
matisch durchwandert werden. 
Hórt sich fast wie eine gute Idee 
an, wenn man nicht trotzdem 
den gesamten Marsch durch 
den jeweiligen Abschnitt an- 
schauen müßte. 


Just in time 


The Last Express ist ein Echtzeit- 
Adventure. Egal, wo Sie sich 
befinden, mit wem Sie sich un- 


Statement 


terhalten oder was Sie gerade 
tun - die Zeit schreitet munter 
voran. Die Reisegäste führen ein 
regelrechtes Eigenleben: Sie 
verlassen ihre Abteile, streiten 
sich hinter verschlossenen (aber 
glücklicherweise nicht schall- 
dichten) Türen, spielen Schach 
im Salon, lesen Zeitung, neh- 
men ihr Mittagessen ein, be- 
schweren sich über zu lautes 
Hundegebell, plaudern über die 
politische Lage und entschuldi- 
gen sich permanent, wenn sie 
sich im engen Gang an Ihnen 
vorbeiquetschen. Der Haken: Zu 
genau festgelegten Zeitpunkten 
(z. B. beim Zwischenstopp am 
nächsten Bahnhof) müssen be- 
stimmte Schlüsselaktionen erle- 
digt sein, da Cath ansonsten er- 
mordet oder verhaftet wird. In 
diesem Fall stellt sich die Uhr 
automatisch zurück (unter Um- 
ständen gleich mehrere Spiel- 
Stunden), und Sie können 
nochmal Ihr Glück versuchen. 
Der „Gut, dann lad’, ich halt ei- 
nen Spielstand..."-Einwand gilt 
nicht: Ihre Fortschritte werden 
nur automatisch nach wichtigen 
Sequenzen und natürlich beim 
Verlassen des Spiels abgespei- 
chert. Ebenfalls störend: Die Zeit 
kann zwar zurück-, aber nicht 
vorgestellt werden - ein echtes 
Ärgernis, wenn man des Rätsels 
Lösung zu kennen glaubt und 


Wenn peinliche Drei-Phasen-Animationen, billige 

Ausprobier-Rätsel und einige krachige Spieldesign- 

Schnitzer nebensächlich werden, dann muß es sich 

schon um ein ganz besonderes Adventure handeln. 

The Last Express ist so ein Programm - verblüffend, | 

was die unglaublich realistisch wirkende Echtzeit-Um- 

gebung aus einem Minimalst-Adventure zaubert. Zum 80-Prozenter 
hat's für Brederbunds Zugnummer aber nicht gereicht — dafür ist die 
Fahrt zu kurz, der Leerlauf zu groß, der Marathonlauf durch die Ab- 
teile zu nervig und das Kampfsystem zu überflüssig. Und das Inven- 
tory zu klein: Zur richtigen Zeit am richtigen Ort zu sein löst geschätz- 
te drei Viertel aller Puzzles. Dazwischen gibt's viel zum Ausprobieren, 
mehrere gangbare Lösungswege, geschliffene Dialoge und vor allem 
jede Menge Hochspannung - schlecht für Brederbund, daß ange- 
knabberte Fingernägel nicht in die Spielspaß-Wertung einfließen. 
Trotz der erwähnten Schwächen (einzeln betrachtet vernachlässigbar, 
іп der Summe bedenklich) ist das An-einem-Wochenende-hat-man's- 
durch-Adventure durchaus sein Geld wert. 
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Sobald der Schaffner seinen Platz verläßt, schnappt sich Cath die Belegungsli- 
ste der Schlafwagen-Abteile, was die Orientierung im Zug enorm erleichtert. 


trotzdem einige Minuten warten 
muß, bis beispielsweise ein 
Konzert zu Ende ist oder sich 
Herr Schmidt vom Mittagstisch 
ins Abteil zurückbequemt. 


Multikulturelle Gesellschaft 


Mechner kann vielleicht eine 
gute Story erzählen, geniale 
Puzzles austüfteln kann er nicht. 
Die Komplettlösung (ist für die 
nächste Ausgabe in Vorberei- 
tung) findet bequem auf einer 
DIN A4-Seite Platz. 90% der 
Zeit ist man ohnehin mit dem 
Auf- und Ablatschen der Flure 
und dem Anklopfen an Türen 
beschäftigt - alles andere ergibt 
sich mehr oder weniger zufällig 
durch gelegentliche Smalltalks 
und das schamlose Belauschen 


REQUIRED 
4xCD-ROM, HD 35 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 120, 16 MB RAM, 
8xCD-ROM, HD 35 MB 


3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


von Gesprächen. Kein Wunder, 
daf3 nicht mal ein gutes Dutzend 
an Gegenständen während der 
Fahrt ihren Besitzer wechselt - 
da fühlt sich auch der Gelegen- 
heits-Abenteurer dezent unter- 
fordert. Wenn’s nicht gar so 
negativ klingen würde, könnte 
man The Last Express deshalb 
fast schon in die Schublade 
„Interaktiver Spielfilm” stecken. 
Abrundendes i-Tüpfelchen: die 
perfekte deutsche Version. 
Selbst Tagebuch-Einträge und 
Zeitungsartikel wurden mit 
Akribie übersetzt. Daf das 
franzósische Personal nach wie 
vor Franzósisch spricht und 

nur durch Untertitel verständlich 
gemacht wird, kommt der 


Atmospháre ungemein zugute. 
Petra Maueröder Ш 


Handbuch 
Hersteller 


Spiel js 


Augen auf im Kaufrausch! Jetzt aus Strategie, 


Fantasy und 
gibt's Spiele-Klassiker zum klei- Action/Adventure. Die neue Cash & 


nen Preis: Mindscapes Bestseller MINDSCAPE Carry Collection - holt Sie Euch! 


MINDSCAPE International : Zeppelinstraße 321 - 45470 Mülheim a.d. Ruhr : Tel: (02 08) 99241-0. Fax: (02 08) 9 9241- 29 


REVIEW E 
Pro Pinball - Timeshock! 


Schockierend 


Auf der Liste der am sehnlichsten erwarteten Spiele ist 
auf den ersten fünfzig Rängen sicher keine Flippersimula- 
tion zu finden. Angesichts der Produktphilosophie einiger 
Hersteller ist das auch kein Wunder. Unter den Program- 
mierteams, die die Weiterentwicklung des Genres in den 
letzten Jahren konsequent gebremst haben, rangiert 
21st Century an erster Stelle. Aber auch andere renom- 
mierte Hersteller halfen fleißig mit: Nachdem sich herum- 
gesprochen hatte, daß mit Flipperspielen ohne großen 
Aufwand ganz ordentlich Geld gemacht werden kann, zo- 
gen viele von ihnen mit Billigproduktionen nach. 


120 


PC Games 7/97 


or rund einem Jahr er- 
reichte die Massenferti- 
gung schließlich ihren 


Höhepunkt. Innerhalb von 10 
Monaten erschienen über ein 
Dutzend mittelmäßiger Flipper, 
von denen über die Hälfte nur 
auf Masse statt auf Klasse setz- 
ten. Die beiden lóblichen Aus- 
nahmen kamen von Virgin (Tilt!) 
und Empire Interactive (Pro Pin- 
ball - The Web). Vor allem letz- 
teres machte von sich reden. An 
Empires weltweiten Wettbewerb 
um die höchste Punktzahl betei- 
ligten sich Mitte 1996 Tausende 
von Spielern. Der genialste — 
und verrückteste — von ihnen ist 
Brian „Та2Воу“ McLean, der mit 
einem unglaublichen Hiscore 
von 4.942.332.446.230 Punk- 
ten die globale Rangliste an- 
führt. Sein Wahnsinnsspiel von 
über sechsstündiger Dauer wird 
wohl niemals mehr übertroffen 
werden. 


Von erfolgreichen 
Physikern empfohlen 


Auch beim zweiten Teil der Pro 
Pinball-Reihe galt der „physical 
correctness" wieder das 
Hauptaugenmerk. Gerade die 
Kugelphysik – also die richtige 
Berechnung des Weges über 
den Tisch — entscheidet darüber, 
ob eine Simulation der Wirk- 
lichkeit nahekommt. Ist es dem 
Spieler schon nach wenigen Mi- 
nuten Übung möglich, die Kugel 
immer und immer wieder auf 
die selbe Rampe zu bugsieren, 
dann taugt das interne Formel- 
werk nicht viel: Im richtigen Le- 
ben beeinflussen unendlich viele 
kleine Faktoren (das sprichwört- 
liche „Husten eines Grashüp- 
fers”) den Lauf der Kugel. In ei- 
ner Partie zweimal exakt die 


selbe Situation vorzufinden ist 
somit absolut unmöglich. Gera- 
de diese Tatsache macht her- 
kömmliche Computer-Flipper 
aber auf Dauer so langweilig: 
Natürliche, chaotische Abwei- 
chungen von der Ideallinie wer- 
den beim Berechnen der Roll- 
oder Abprallrichtung einfach 
ignoriert. Wie das Handbuch 
verkündet, sorgt eine sogenann- 
te „dynamische Engine” dafür, 
daf3 Timeshock! dem wahren 
Leben schon ein Stück näher 
kommt. In die Berechnung des 
Kugellaufes fließen außer den 
üblichen Parametern (Ge- 
schwindigkeit, Abprallwinkel 
etc.) nämlich auch komplizierte- 
re Faktoren ein. Beispielsweise 
werden die Rotation der Kugel 
um die eigene Achse und sogar 
Reibungskräfte mit einkalkuliert. 


Alles, was das 
Herz begehrt 


Obwohl eine Hintergrundstory 
für ein Flipperspiel ziemlich 
unnötig ist, haben sich die Desi- 
gner etwas einfallen lassen: In 
der fernen Zukunft wird ein Zeit- 
kristall entwickelt, der Reisen in 
verschiedene Zeitepochen mëg- 
lich macht. Das gewagte Experi- 
ment geht schief, und der Kri- 
stall zerfällt in vier Teile, die ir- 
gendwo zwischen dem Anfang 
und dem Ende der Zeit verloren 
gehen. Des Spielers Aufgabe ist 
jetzt, die Steinzeit, das Altertum, 
die Gegenwart und die Zukunft 
zu bereisen, um die vier Tachyo- 
nium-Splitter wieder einzusam- 
meln. Mit gezielten Flipperschlà- 
gen gilt es, Buchstabenreihen 
(W-A-R-P, M-A-G-N-E-T etc.) zu 
vervollständigen und Rampen 
mehrmals zu überqueren, bis 
der Weg in alle Zeitzonen frei- 


gegeben wird. Das klingt prinzi- 
piell ganz einfach, erfordert 
aber reichlich Übung. Damit die 
auch ein Einsteiger bekommen 
kann, steht neben dem norma- 
len Spielhallenmodus ein 
Übungs-Modus zur Verfügung, 
bei dem der integrierte „Ball Sa- 
ver" über zwei Minuten lang 
aktiv bleibt, d. h. die Kugel wird 
immer neu eingeworfen. Im re- 
gulären Modus, der schon et- 
was interessanter ist, erhält der 


Statement 


Spieler dann insgesamt drei 
Bälle. Zwar ist auch hier - wie 
aus der Spielhalle gewohnt - 
zunächst der Ball Saver aktiv, 
nach einigen Sekunden kann 
die Kugel dann aber doch ins 
Aus rollen. Auf den ersten Blick 
unterscheidet sich Timeshock! 
quasi überhaupt nicht von sei- 


nen Brüdern aus der Spielhalle: 


Mehrere Rampen sind in der 
oberen Tischhälfte zu finden, 
ein dritter Flipperschläger ist 


Kein Zweifel: Pro Pinball stammt von einer Gruppe 

völlig Besessener. Denn nur wer dieses Genre liebt, 

kann eine bis ins letzte Detail ausgeklügelte Flip- 

persimulation wie Timeshock! programmieren. Das 

Spiel ist auf Longzeit- Spielspaß ausgelegt und 

macht umso mehr Vergnügen, je besser man die 

Maschine beherrscht. Auf manche Details, wie versteckte Spielmodi 


und geheime „Abkürzungen”, wird der Spieler erst nach einigen Та- 
gen aufmerksam. Auch technisch bewegt sich das Programm auf der 
Höhe der Zeit: Selbst wenn sechs Bälle auf dem Tisch sind, leidet die 
Geschwindigkeit nicht merklich. Wer vor dem mühsamen Weg zum 
Profi nicht zurückschreckt, bekommt eine Simulation, die in abseh- 
barer Zeit von keiner anderen übertroffen werden wird. 


нішіпе > 


rechts auf halber Höhe befestigt, 
und einige mechanische Spiele- 
reien, etwa ein kleiner Greifarm 
und ein rotierender Kristall, sind 
ebenfalls vorhanden. Die Bedie- 
nung der linken und rechten 
Flipper funktioniert - wie ge- 
wohnt — mittels der SHIFT-Tasten. 
Eine Kugel, die im Aus zu ver- 
schwinden droht, kann durch ei- 
nen Druck auf die Leertaste 
eventuell noch gerettet werden, 
der einen kräftigen Rempler mit 
der Hüfte simuliert. Wer schnell 
genug reagiert, kann dem Tisch 
mit den ALT-Tasten auch einen 
Schubs von beiden Seiten ver- 
passen. Eine Neuheit ist das so- 
genannte „Мадпо-Ѕаме“: Wenn 
die Kugel ins rechte Seitenaus 
will, aktiviert ein rascher Druck 
auf die Backspace-Taste ein Ma- 
gnetfeld, das sie wieder ins 
Spiel zurückzieht. Das LCD-Dis- 
play am oberen Bildschirmrand 
dient der Anzeige des Ergebnis- 
ses und dem Abruf von Statusin- 
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Oben: Alle Einstellungsmöglichkeiten 
für die Grafik avf einen Blick. Leider 
fehlt für die beiden höchsten Auflö- 
sungen noch der passende Rechner. 


Bis zu sechs Kugeln können sich 
gleichzeitig im Spiel befinden. Wer 
beim „Time Frenzy Multiball” die 
Rampen trifft, erhält den Jackpot. 


formationen (Hiscores, erreichte 
Targets usw.). Außerdem wer- 
den hier laufend kurze Anima- 
tionen in Game Boy-Qualitàt 
sowie gelegentlich auch Tele- 
spiele eingeblendet. Jede der 
vier Zeitzonen hat vóllig unter- 
schiedliche LCD-Videosequen- 
zen und -spiele. 


А minute to learn, 
a life to master... 


Meistens gilt es bei diesen soge- 
nannten ,Entdeckungsreisen", 
die Kugel in einer vorgegebe- 
nen Zeit mehrmals auf bestimm- 
te Rampen oder Targets zu 
schießen, was mit millionen- 
schweren Boni oder kleinen 
,Souvenirs" belohnt wird, die 
erst später im Spiel eine Bedeu- 
tung haben. Zu beachten ist 
auch, daf3 bestimmte Epochen 
erst dann mit einem Zeitsprung 
bereist werden kónnen, wenn 
andere bereits komplett durch- 
gespielt wurden. Um ehrlich zu 
sein: Selbst nach vierzig Stun- 
den Spielzeit haben wir es nicht 
geschafft, den Zeitkristall auch 
nur ein einziges Mal zusam- 
menzusetzen und das Spiel zu 
lösen. Die Aufgabe ist schlicht- 
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Timeshock-Competition 


м In einer gemeinsamen Aktion suchen Empire Interactive, der 
ФА, deutsche Vertriebspartner Koch Media und die PC Games 
Тү Deutschlands besten Timeshock!-Spieler. Teilnahmeberech- 
tigt sind neben den Spielkäufern (Teilnahmekarte liegt dem 
=,’ Spiel bei) ouch die Besucher großer Elektronikfachmarkte. 
Über mehrere Monate hinweg werden in 30 Stores jeweils an 


zwei Tagen Promoter das Spiel vorführen und die Kunden zum kostenlo- 
sen Spielen animieren. Erreicht ein Spieler einen bestimmten Punktestand, 
so gewinnt er eines von 3000 schmucken Pro Pinball T-Shirts. Die fünf Teil- 
nehmer mit der höchsten Punktzahl werden nach Abschluß der Voraus- 
scheidungen (November 97] zu einem Wochenende nach London einge- 
laden. Dort treten sie im großen Finale gegen die fünf besten registrierten 
Käufer an. Deutschlands geübtestem Timeshocker winken 3000 Mark in 
bar. Der Zweitplazierte darf neben dem Ruhm die komplette Spielepalette 
der Firmen Empire Interactive und Koch Media mit nach Hause nehmen, 
und der dritte Sieger erhält drei Spiele nach Wahl. Wer teilnehmen möch- 
te, kann die Veranstaltungstermine der nachfolgenden Liste entnehmen. 
Falls keiner der aufgezählten Fochmärkte in Ihrer näheren Umgebung 
liegt, müssen Sie sich wohl bis zur nächsten Ausgabe gedulden. Dann er- 
fahren Sie die Termine für den Monat Juli. Insgesamt stehen 22 deutsche und 
österreichische Großstädte auf dem Veranstaltungskalender. 


Die Timeshock-Tour im Juni ‘97: 


Karstadt, Braunschweig 
Game Shop Lap, Oldenburg 
Media Markt, Kiel 

13./14. Juni........Knowhouse, Bochum 


20./21. Juni 
20./21. Juni 
27./28. Juni 


Media Markt, Essen 
Media Markt, Hamburg 
Knowhouse, Duisburg 


27./28. Juni........Karstadt, Berlin 


weg zu komplex und die Kön- 
nerstufe sehr viel schwerer zu 
erreichen als einst beim Vorgàn- 
ger. Der Spieler mit Profi-Ambi- 
tionen findet deshalb ein spezi- 
elles Feature vor, das den Weg 
zum Kónner etwas erleichtern 
soll. Über dieses umfangreiche 
„Operators Menu" lassen sich 
fast alle Voreinstellungen an die 
eigene Spielweise anpassen. Da 
man hier als Anfänger mehr 
Schaden als Nutzen anrichten 
kann, unterliegt der Zugriff aber 
einer Staffelung: Wer gerade 
erst mit dem Spielen begonnen 
hat, kann nur grundlegende Po- 
rameter, wie etwa die Anzahl 
der Bälle, verändern. Nach acht 
Stunden Gesamtspielzeit erreicht 
man Sicherheitsstufe 2, und erst 
nach 56 Stunden hat man den 
vollen Zugriff auf alle Optionen. 
Dementsprechend lang ist auch 
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der zugehörige Abschnitt im 
Handbuch. Die Erklärung des 
Operators Menu nimmt alleine 
schon 20 Seiten ein. 


Software für die Hardware 
von morgen 


Wer eine Grafikkarte mit 8 Me- 
gabyte RAM besitzt, könnte die 
maximale Auflösung von 1.600 
x 1.200 Pixeln theoretisch in 
16,7 Millionen Farben spielen. 
Leider mu der passende Rech- 
ner dafür noch erfunden wer- 
den. Beim Test auf einem Penti- 
um 200 ММХ mit 21-Zoll-Moni- 
tor erwies sich der Modus mit 
1.024 x 768 Punkten als ideale 
Einstellung — bei höheren Auflö- 
sungen geriet der Spielfluß lei- 
der ins Stocken. Insgesamt wur- 
den vier verschiedene Kamera- 
perspektiven verwirklicht, die 


E. 


Sehen Sie den Unterschied? Der Blickwinkel ist auf diesem Screenshot zwei 
Stufen niedriger eingestellt als auf Seite 121. Insgesamt gibt es vier davon. 


Zoom in 


Schön und nützlich! Ein spezielle 
Zoomfunktion im Hauptmenü er- 
laubt dem Spieler, selbst das klein- 

ste Detail auf dem Tisch genau unter 
die Lupe zu nehmen. Profis soll da- 
mit eine genaue Analyse etwaiger 

Problemstellen ermöglicht werden. 


fehlen wir ein CD-Laufwerk mit 
achtfacher Lesegeschwindigkeit. 


Wer über einen Zugang zum In- 


die unterschiedlichen Kórper- 
gröBen der Spieler widerspie- 
geln sollen. Da sich 30 Musik- 
stücke auf der CD befinden und 
auch regelmäßig Daten nachge- 
laden werden, muß die CD- 


ternet verfügt, kann in einigen 
Wochen auch diesen benutzen: 
Ein kostenloses Update wird 


ROM permanent im Laufwerk dann Multiplayer-Partien per 
liegen. Um kurzen Aussetzen TCP/IP erlauben. 
aus dem Weg zu gehen, emp- Thomas Borovskis Ш 


SPELS 
TECS & 


УБА] Single-PC 
SEAT MademLink 
006] Netzwerk 

WIN 985] Internet 
GeneralMidi 
AMD] Audin 


| REQUIRED 
| Pentium БП, Н MB НАМ 
2xCD-ROM, HD 10 MB 


| | RECOMMENDED 

[8xCD-ROM, 4 MB УБА-Кагге 

| J3D-SUPPORT 
keine Unterstützung 


Handbuch deutsch) 


, 5 NICNKLAUS-GOLFERURSE - KOMPLETTER GOLFPLATZ>DESIGNER * MÉHRSPIELER-OPTIONEN 


Jack Nicklaus 4 Nan 


ы _ 


Jetzt werde RET TA T eR 
SPIELBARKEIT neu definiert. 


Jack Nicklaus 4 


XC TPI NW 
ФАК A UU 


REVIEW .— =< i xa 


Von einem Spiel mit einem 
derart übersichtlichen Na- 
men erwartet man sich eine 
gepflegte Prügelorgie, doch 
die Spieldesigner von Cap- 
com schufen etwas völlig an- 
deres. Super Puzzle Fighter 
2 Turbo ist eine der unzähli- 
gen Tetrisvarianten, aller- 
dings zur Abwechslung mit 
einem Hintergrundthema. 


uper Puzzle Fighter 2 Tur- 

bo erweitert das allseits 

bekannte Spielprinzip mit 
einigen netten Features, die den 
Spielablauf völlig verändern 
und das Spiel wohltuend von 
der Masse der Tetris-Clones ab- 
heben. So gilt es dieses Mal 
nicht, komplette Reihen zu füllen 
und diese dadurch verschwin- 
den zu lassen. In Capcoms Va- 
riante werden Steine gleicher 
Farbe gruppiert, die erst bei 
Berührung mit einem gleichfar- 
bigen Smash-Stein verschwin- 
den. Quadratische Gruppen 
vereinen sich zu einem einzigen 
Stein höherer Energie — wird 
ein solcher mit einem Smash- 
Stein berührt, landet eine ent- 
sprechende Anzahl Steine auf 
der Spielfläche des Gegners. 
Diese Steine lassen sich nicht 
sofort wieder abbauen: Erst 
nachdem fünf eigene Spielstei- 
ne abgelegt wurden, werden 


Super Puzzle Fighter 2 Turbo 


L am tain letris 


4 


E TO 


Zu Beginn kann man sich eine Spielfigur auswählen. Der Sinn besteht darin, 
daß der Computer dessen Eigenschaften nicht verwenden kann. 


die übertragenen Steine aktiv 
und sorgen meist sogleich für 
eine Retourkutsche. 


Schlagabtausch 


Zwischen den zwei Spielfeldern 
befinden sich zwei mäßig ani- 
mierte Anime-Figuren, die sich 
entsprechend den Vorgängen 
auf dem Spielfeld einen Schlag- 
abtausch liefern. Die aus japa- 
nischen Trickfilmen und Comics 
bekannten Animationen wirken 
zwar etwas deplaziert und ha- 
ben keinen spielerischen Effekt, 
als schmückendes Beiwerk sind 
sie jedoch nicht weiter stórend. 
Zu Beginn eines Spiels wählen 


sich Spieler und Computer je ei- 


ne Spielfigur aus, was jedoch 


Noch lange kein Grund zur — Selbst in solchen Situationen kann sich 
das Spielglück noch entscheidend wenden. 
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nur beim Computer Konsequen- 
zen hat: Je nach Charakter 
spielt der Rechner bedächtig 
und strategisch oder einfach 
nur wild drauflos, dem mensch- 
lichen Spieler wird also irgend- 
wann ein Gegner präsentiert, 
der ihm gewachsen ist. Ein wei- 
teres Element aus den Prügel- 
spielen ähnlichen Namens sind 
die Combos. Hierzu muß keine 
knifflige Tastaturkombination 
eingegeben, sondern ein be- 
stimmtes farbiges Muster auf 
dem Spielfeld gesammelt wer- 
den. Schafft man dies, wird das 
gegnerische Spielfeld derart mit 
Steinen zugepflastert, daß ei- 
nem der Sieg kaum noch zu 
nehmen ist. 

Harald Wagner B 


REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 1 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 166, 32 MB RAM 
2xCD-ROM, HD IMB 


` 3D-5UPPORT 


Die Steine in der linken Hälfte sind 
Power-Steine, die den Energielevel 
өз) Tape erhöhen. _ 


CHAIN BONUS 
| 2«500 190 


МЕТ. 


12.100 1260 | | 


Nach gewonnenem Spiel wird die 
Punktzahl mit einem kaum durch- 
schaubaren Algorithmus berechnet. 


Statement 


Mit Super Puzzle | 
Fighter 2 Turbo 
ist Capcom eine 
durchaus interes- "a 
sante Tetrisalter- ' 
native gelungen, 
die allerdings ei- 
nige unverständliche Schwächen 
hat. So ist die Musik dünn, un- 
melodiös und bereits nach kurzer 
Zeit nervtötend, die Steuerung 
wurde unnötig verkompliziert, 
und die enormen Ansprüche an 
die Hardware lassen dieses 
Spielchen auf vielen Rechnern 
nur zeitlupenartig ablaufen. 


Arcade-A істі пп 


Handbuch — 
Hersteller tapcom| 


Preis ca. DM 40,- 


Release 


WIE VIELE EN DIR ZUM THEMA ZERSTÖRUNG EIN? 


EWIEVIELE - ES SIND NICHT GENUG 
m" TD ACH | | 


o 


JACK HAT EINEN FREUND — DAS IST SEIN HAM 


und EINE OBSESSION — nie AMOR ы 
JECK, DAS BIST DU -2UMIMDESTIN TRAS HIT. 


— - BESONDERHEITEN: 


ist verständlich, denn die sind 


sehr wertvoll. Leider sind sie ° Puzzle, Strategie- und Arcade-Eiernente in einem 


тз nur zu erreichen, indem man Spiel vereint * 100 Level spannender, immer neuer 
die Baustelle, Strañenflucht "n Spielspaß = jeder Level ist anders * 10 verschiedene 


oder Háuserzeile, in der sie ” Hammertypen unterschiedlicher Schlagkraft in je drei 


versteckt sind, restlos dem Größen: Large, Extra Large und Oh My God! 5 Bonus- 


Erdboden gleichmacht. Also: Hammer 'raus und zugeschlagen. Чеш тт TEE ت‎ аи ев 


Überwältigend gerenderte Hintergründe und zum 


Und den Staubsauger gezückt und Trümmer samt Timmies 


Е gl. Das gibt Punkte, und h die mag Jack. Schreien komische Animationen im Cartoonstil : 
Diverse Bonus-Level mit berühmten Bauten (zB. 


Freiheitsstatue) ° Hochrealistische Zerstörungseffekte 
* Komplett in Deutsch 


Denn Jack hat schon einen neuen Freund - das ist sein neuer, 


besserer Hammer. 


+ 


GT Interactive Rag e 


Software 


Tras e VIT BE rare Rain Cip c. AF рма Kesare. Created by uge Ке mue. Райа элё кемде by БТ tre Әуйест Cog. СТ it 8 y: sassa ва Fz BT Lege" iss тайа adem e! GT nie Salam Deg. АЛ siwar eee iin Ет property si Rest ==: paeit ege 


REVIEW 


Dunkel war's, der Mond 
schien helle, als die Grafik 
blitzeschnelle, langsam um 
die Ecke fuhr. GT Interac- 
tive will die Spieler mit ei- 
nem neuen 3D-Actionspiel 
beglücken. Angesichts von 
Grafik und Gameplay ein 
gewagter Versuch. 


er Mann im Mond hat's 
schwer: In GT Interac- 
tives Rebel Moon Rising 


hat nämlich der Freistaat Luna 
seine Unabhängigkeit erklärt, 
und Sie als mondsüchtiger 
Freiheitskämpfer treten gegen 
die blaubehelmten Schergen 
der Vereinten Nationen an, de- 
nen das natürlich gar nicht 
paßt. Die Mond-Meuchelei ist 
das Szenario für ein 3D-Ac- 
tionspiel, das mit einigen neu- 
en Features versucht, sich vom 
Einheitsbrei der Masse abzu- 
heben. Zum einen läuft es nur 
auf Rechnern mit MMX-Chip, 
zum anderen unterstützt es 
auch bei 1024x768 Pixeln 
noch 16 Bit Farbtiefe (falls Sie 
eine Grafikkarte mit 4 MByte 
RAM besitzen) und bietet 
außerdem Spracherkennung. 
Mit einem Mikrofon bewaffnet 
können Sie auf englisch einige 
Befehle sprechen, anstatt Ta- 
sten zu drücken. Sinn macht 
das Ganze aber nur im 


Rebel Moon Rising 


Rebel Moon Rising s setzt dank MMX- -Unterstüztung schöne Lichteffekte ein. 
Die 3D-Grafik ruckelt aber schon bei 640x480 Pixeln erheblich. 


Mehrspieler-Modus, wenn Sie 
bis zu 15 Kameraden gespro- 
chene Anweisungen erteilen 
wollen. Abgesehen von diesen 
Neuerungen ist Rebel Moon Ri- 
sing ein klassisches 3D-Action- 
spiel mit den bekannten Zuta- 
ten. Anfangs schleicht sich der 
Spieler noch schüchtern mit ei- 
ner mageren Laserpistole be- 
waffnet durch die Anlagen auf 
dem Mond und trachtet dem 
Gegner nach dem Leben, spà- 
ter werden die Wummen im- 
mer dicker, aber auch die 
Gegner gefährlicher. Die 3D- 
Engine läßt Sie springen, aber 
nicht kriechen, nach oben und 
unten blicken sowie laufen. Im 


Der Munitionsbehülter ist eines der Missionziele, ‚die Sie i чуч In auf- 


gebauten 3D-Actionspiel vernichten müssen. 
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Gegensatz zu anderen Vertre- 
tern des Genres sind Ihre Auf- 
gaben in jedem Level verschie- 
den. So müssen Sie etwa Funk- 
anlagen vernichten, eine be- 
stimmte Anzahl Computer zer- 
stóren oder etwas finden. Da 
Sie nur einen begrenzten Sau- 
erstoffvorrat besitzen, stehen 
Sie zusätzlich unter Zeitdruck. 
Erschwert wird das Ganze 
durch die ruckelige und mit un- 
glücklich gewählten Texturen 
versehene Grafik sowie die 
völlig unbrauchbare Automap. 
Dank des mißglückten Levelde- 
signs entsteht außerdem null 
Atmosphäre. 


Florian Stangl B 


ШЕТІ)! бйле" 
"et GA] Mosfet irt. җе 


Pentium 166 M po | 
НАМ, 2xCD-ROM, HD 35 


Muncdfinsternis 


Trotz Super VGA sind die бери 
nur schlecht zu erkennen und gehen 
oft im Pixelbrei unter. 


Die Karte ist wenig hilfreich, da sie "m 
nicht drehen oder beschriften läßt. 


Statement- 
Natürlich ist es kein 
Kinderspiel, eine 
3D-Engine in 
| SVGA und mit 
65.000 Farben 
schnell zu pro- 
grammieren. 
Wenn aber Technik und Leveldesign 
gleichermaßen von der dunklen Sei- 
te des Monds zu stammen scheinen, 
sieht es für den Aufstand der Mond- 
| bevölkerung ganz übel aus. Außer- 
| dem ist die Steuerung nicht beliebig 
konfigurierbar, was im Kampf er- 
hebliche Nachteile bringt.Trotz netter 
Ideen ist Rebel Moon Rising das 
schlechteste 3D-Spiel seit langem. 


RANKING 


PC, Amiga, PSX S > == 


N64 und Zubehör ZSomPrutersystems GmbH 


50 finden Sie Ihr S lel : s" Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 
4 : i 15 CROSS Münster gg. Musikzirkus Dortmund 
1:Action 2:Simulation е engl. Spie 


3: Adventure 4: Sport ` ed : deut. Anleitung ا یا‎ WI Tel. 0231 - 53 11 334 
5:Rollenspiel 6: Geschick. d :komplettdeutsch АЯ Ғах. 0231 - 5311 333 
7:Sammlung 8:Strategie Tel. 0251-511160 K eg 

Í | | | Mo-Fr 1100-1830 Mo-Fr10.00-19.00 б5а10.00-14.00 
„Oder kommen Sie doch einfach vorbei Sa 1100-1400 Das Ladenlokal óffnet um! 1.00 Uhr! 


Unsere 5 Jiele des Monats: 


CD SPIELE | CDSPIELE 


3D Ultra Mini Golf 4 Marble Drop H 3D Ultra Pinball 
9-The Last Resort 3 "i Master of Orion 2 ar 2 "g Acesofthe Deep E. : — 
30 Ultra Pinball2 2 69. MX eld 1 74-  AgeofRifles-DasGewehr ed 8 28- 
Aso Cuba 2 49.  Mechwarrior 2: Mercenaries ей 1 79. Alien Trilogy ed 1 38: 
ADI Kinderlernprogramme d Ei. — Monopoly d 8 5  Battlelsle3 d B 38 
Adidas Power Soccer 4 T9. Monster Trucks (Psygnosis) ed 2 69- Conquest deluxe а 8E 3 
Age of Sail d 2 74. Moto Racer (Win 95) (ЗОРХ) d 4 75- Crusader - No Regret в 1 3. 
AH-64 Longbow + Mission 2 74- Myst d 3 69- Субепа ed 1 Ж. 
AH-64 Longbow Mission CD 2 39- МаѕсагВасіпд2 d 4 74-  Cyberstorm d 8 s. 
ерй) gd 1 33- — NBA bmeg? d 4 TÀ- Descent d 1 Ж. 
Armored Fist 2 ° d 2 79-  Nemesis-EinWizardry Adv. d 5 69- Descent2 а 1 3X 
Asterix und Obelix d 1 55+  NHLHockey97 d 4 М- own inthe Вамар d 4 Ж. 
асс * é 3 Th-  Orionburger d 3 39-  RasbwormJmià&? d 1 38. 
Barbie Programme 59- Pandora Akte d 3 74.  FtGrandPrix1 ed . 
Baphomets Fluch d 3 69- Panzer Dragoon d 1 64. Fantasy General а 8 Ж. 
Battle Sport d |1 63- Perfect Weapon(Win95)* d 1 5- Flight бане б 2 Ж 
BetieCruiser 30066. D. 9 2 Bi-  PeteSamprasExtremeTennis d 4 Tå- Full Throttle (Vollgas) d 3 X 
Battle Ground Compilation |d 2 Ta- Рһатазтадогіа 2 eld 3 B- Genese Яя 2 . 
Banzai Bug (Win95) e 1 W Pinball 97 ей 2 55:  GoidanGete Killer а 1 Ж. 
Birthright d |5 69 Praet? d 2 69-  GrandPrixManager2 а 2 Ж. 
Bleituf) 2 d 2 59  ProPinball-Timeshock d 2 74.  WMechwarrior 2 (Win 95) 9 1 Ge 
Blood’ е |1 B- Police Quest 5 SWAT ed 3 738. d 1 3- 
Bug ер 88 el |6 55- puzzle Bobble ей Ü . Nascar Racing: ТгаскРаск d 1 18- 
à Dä € 69:  RallyeRacing9? d 4 59 Месине (Мо 95) e 1 2%- 
Civilization 2 d |8 59. обасы» Ranae? 4 5 30. — GiyepioGemeeffotoe а 4 Me 
Civilization 2 S 88 |d |8 38- Rayman d 1 B.  PanzenGenedi2 d 8 Ж. 
Command & Conquer 1 а |8 13%»  RealmsoftheHaunting(W95)d 2 М» Pitfall n 95) 4 1 Ш. м S 
Command & Conguer d zus 29: — RebelAssaulti«X-Wing а 2 5&- Pirates Gold d A X - 
Command Cantuar 2 о в ІЗ Ван 6 і 4. Бето 28e Gob d 2 2 - = 
Darklight Conflict d |1 М» Reloaded d 1 59- Raptor 1-3 ed 1 . Т I e =й z [ CJ h Т е r 
Back Beige " au | 8 73-  ResidentEvil' eld 1 74- Riddle of Master bu d 3 ы. ; 
Das Schwarze Auge? d 3 Ж Riot "EM Ever ы 4 $ - Anleitung 7 4 
Deadly Tide (Win 95) eld |1 ÊR: — Risika (WB5) d 8 89. Shell Sock ім. deutsch пиг =“ 
De -e с 9 59. == د‎ rm Silent Hunter d 2 X 7 a 
Der Planer 2 d |2 4& sehr geehrte Kun den, Simon the Sorcerer? d 3 & 
Der Planer 2 Mission d |2 . пака ee A | SanGansraj d B 3 ` 
туу % в. EH ze zeen 525 Earth 2140 James Bond 
ا‎ il s Sie automatisch mit Ihrer Bestel- . Be | 
et 2 d |2 48. i cate War 4 B 3 : ; 
els m lung. Neuerscheinungen erfra- ewe Die letzte Entscheidung wartet auf Sie! 
DesSisetiee 2 d |8 Bir gen Sie bitte telefonisch. ж d 2 S. 
Die Siedler 2 Mission CD d |8 Ж Тер Gun б 2 . Kornckati ' 
Discworld2 а |3 1% Torin s Passage d 3 . Ж 3 О " Top sia 64 E 
Dominion (Win 95) d |ә Ta US Navy Fighters d 2 2 deutsch nur " Тар-Ргенв! пиг ` 
neger 8 |3 75. Scarab (Win 95) d т 59. Warhammer d B ғ MESSEN © 
Ecointica 2 (lin 98) 9 |3 688:  Schleichfahrt d 2 B+ War Wind d B ж. ' 4 | , 
Елбепсе (Win 95) 75. Sega Rath d 59. WerewolfversusComanche d 2 38, e 
FiGrandPrix2 d |2 75:  ShadowWarrior e 1 М- Wing Gommendes 3 d 2 3 = orme | 1 Daggerf all deutsch 
FGF 2 + Fheusimaatoe T2 | d |2 23- Shattered Steel ed 1! 2% ш d B 2 
F1GP2Fahrertraining d |2 W. — Holmes 2: Por Tola 3 Fe d й 28- 


Benötigt 3Dfx oder Matrox Deadly Games 


: с зБ Е, ' E 2 ПЕНИ ПЕ НЕ дї 5 Mystique! 
F22 ,.ghIning 2 ! 79.- Sim City 2000 Netzwerk (W95) d — 2 79. D- a di 
gut "Aem mA T EN CD-Bun es Bann d 75. 
NF ou, Ee _ go Gutes - utsc m Top- D j 
rn d 9 6- Sese e бой илен 1 55- (Belê 1, Fidde d Master Lu Pro Pirbal 7 well) 
Sc a 2 Е Speedster 4 Bg. — MegaSIXpakısco si ed 8 59. 
Бабата | d |2 .  Stadtderverlorenen Kinder > 3 74- Magoa Comanche Tem Fantay f Mission CD 1/2 ; 10. — е Fa 
Fuge Simulator Sceneries d ab 48: Stars d в H.  Gemiames d 7 35. | 4 ре darch 
Flottenmanóver d 8 65: Эшләр Йа әй 2 55. = n te Dark Loan WT Redneck Rampage — 

i D қ А т war тпегѕ * 1 | j 
үз ° ‚|| эй шанын ТҮР о E Exhumed 2 
G-Nome (Win 95) d |1 89:  SleelPanthers2 d в в. аа m ach gef an eg ` Resident Evil d Top Dep 74 
HanvestofSouls* - d |3 5i" Sege es 82, nn Fun Dr pan 84 2 si Blood Shareware To Preia je nur А 
кашк Wins (Wim 82) ¢ 2 f Terminator Skynet м1 3» Geh Racing S7. Star Trek + Final (лі, РСА Eure бой 
Havea H.. C. E. Day d 2 Z- зош ed + 78. T k m 
Heitbender (Wings) d |2 09. Тезе ed 0 а 5 аке Two 
Helicops (Win 95) ва 2 48. Te Er ea. , cd 2 Ti- eege , 79. 4 Command & Conquer Total! ProPinball- Timeshock 74. 
Heroes of Might & Magic2 | d | 5 68 JF. X. EF 2000 Tactcom й zus 38. Саг? 1 +TrackPack 44- C&CSVGA " I 69.- 
Holiday Island d |2 8).  TFXSuperEF2000(Wing5) d 2 M- au en Vë 70 Сас? , j 74. 
ela ista | d 2 I- һесюн:/біуеіймеів | cd 1 55 "I — . 2 
Hugo 4 d |! B-  TheDig d 3 ы. H . " Le 
IN1A2Abrams d |2 78-  TheLastExpress d 3 74 А ardware C & C2 Gegenangriff d 29. | 79 
Independence Day а |1 17%:  ThemeHospital d 2 74. С & С Level CD d 15- 74. 
Iron & Blood d |! ÊÊ  TieFighter d 1 5. Aa i St e 
dec "onge ей | 4 "9. Тіте Commando d 1 3X 3DFx Grafik Ж 2 
кекӨ697 eg |4 69.  TomClancy SSN(W95) 2 2 hh : 
KKND арай vu AN. Spielbare Levels « Strecken 22 
LastRites " d |! 54.  VombRaiter d 1 68 Die Siedler 2 eld 19.- ғ 
мао, 7 d 3 M. US Navy Fighter g'(Winos d 2 . Diamond Monster 3D 4MB bulk 299.. в |І e 
UnksLS ed 4 B8 Werra ? -Eupansion ды d a 74 Die Referenz Add-On Karte *' Diablo- Green portal d 29. 69.- 
Links LS original Kurse D | је 19. Фета prete E 5 25. Herkules Stingray 128 30 6MS 499.- 3DRealms Mission ed 29. at i 74- 
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REVIEW 
Earth 2140 


Denkanstofß 


Auf der Erde kracht es ge- 
waltig. Die beiden großen 
Machtblöcke treffen sich 
zum letzten Gefecht und 
hetzen tonnenweise Robo- 
ter und anderes Kriegs- 
gerät aufeinander. Der 
Spieler als Echtzeit-Strate- 
ge hat dabei alle Mäuse 
voll zu tun, den ankom- 
menden Heerscharen Pa- 
roli zu bieten... 


chöne Aussichten hält 
S Earth 2140 von Topware 

für uns bereit. Bis zur 
Mitte des 22. Jahrhunderts ha- 
ben es die Menschen geschafft, 


unsere Erde so herunterzuwirt- 


schaften, daß die Oberfläche 
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verbrannt, verstrahlt und ver- 
seucht ist. Die zwei großen 
Machtblöcke teilen sich die 
westlichen bzw. östlichen Land- 
massen auf und wollen schließ- 
lich die Herrschaft über den 
Planeten und damit die letzten 
Ressourcen erlangen. Da die 
Menschheit ohnehin schon un- 
ter der Erde leben muß und 
das gestrenge Auge der ВР|5 
auch über Budget-Produkte 
wacht, werden statt gedrillter 
Soldaten leblose Roboter in die 
Schlacht geschmissen. Earth 
2140 entpuppt sich somit als 
Echtzeit-Strategiespiel im Stil 
von Command & Conquer. Al- 
lerdings haben sich die Ent- 
wickler einiges einfallen lassen, 
um aus der Masse herauszu- 
stechen. Als erstes fällt die 
Spielgrafik auf, die entweder 
mit 640x480 Pixeln oder 


800x600 Bildpunkten läuft und 
dabei bis zu 65.000 Farben 
unterstützt. Dadurch wirkt das 
Terrain deutlich weicher als in 
vergleichbaren Spielen, und 
besonders die Explosionen, La- 
serschüsse und Rauchwolken 
sind erfrischend plastisch. 


Alles im Griff 


Die Bedienung hält sich weit- 
gehend an den von Command 
& Conquer initiierten Stan- 
dard. Mit der Maus werden 
die Einheiten ausgewählt, ein 
Klick auf Gebäude oder Geg- 
ner zeigt deren Zustand an, 
und mit der rechten Maustaste 
werden die Objekte wieder 
abgewählt. Eine Gruppe kön- 
nen Sie nur bilden, wenn Sie 
mit der Maus einen Rahmen 
ziehen, wodurch sich nicht ein- 
zelne Einheiten herauspicken 
lassen. Neu ist, wie die Einhei- 
ten gebaut werden: Ein Klick 
auf das Icon des Hauptgebäu- 
des oder der Maschinenfabrik 
öffnet ein neues Fenster, das 
Sie über den Zustand des Ge- 
bäudes informiert. Darunter se- 
hen Sie eine Auswahl an Ob- 
jekten, die derzeit gebaut wer- 
den dürfen. Sie können zwar 
theoretisch per Mausklick un- 
endlich viele Fahrzeuge in Auf- 
trag geben, diese werden aber 
immer nur nacheinander ge- 
baut. Währenddessen ist es 
aber nicht möglich, andere 


Objekte in dieser Fabrik herzu- 


Шап; Erst wenn Sie die aktu- 
Iioduktion abbrechen, läßt 
eine andere Einheit aus- 

‚ Das bereits verbratene 


oben Sie aber nicht 


Zurück. Apropos Geld: Die 
nötigen Finanzmittel erhalten 
Sie aus dem Abbau von Roh- 


stoffen, die in Raffinerien zu 
Geld umgewandelt werden. 
Die rohstoffhaltigen Gebiete 
sind auf der Karte als gelbe 
Flecken zu erkennen, was im 
ziemlich dürftigen Handbuch 
aber nicht erklärt wird. Sämtli- 
che Gebäude, also auch Mine 
und Raffinerie, werden als 
schwerfällige Fahrzeuge her- 
gestellt und müssen zu ihrem 
Bestimmungsort geleitet wer- 
den, bevor sie sich entspre- 
chend verwandeln. Damit der 
Gegner dabei nicht die teuren 
Einheiten zerstört, gibt es eine 
spezielle Funktion für Ihre In- 
fanterie und Kavallerie, die ei- 
nem anderen Objekt als Eskor- 
te zugeteilt werden können. 
Damit sparen Sie sich eine 
ganze Menge Streß beim Avf- 
bau eines zweiten Stützpunk- 
tes. Gut gemeint ist der Button 
zum Festlegen von Wegpunk- 
ten, durch den sich nervige 
Probleme vermeiden lassen, 
wenn Sie beispielsweise eine 
größere Kolonne durch eine 
schmale Schlucht schleusen 
müssen. Allerdings ist die nur 
durchschnittliche Künstliche In- 
telligenz ein nicht zu unter- 
schätzender Hemmschuh, da 
sich die Einheiten oft umständ- 
lich ihren endgültigen Stand- 
platz suchen. 


Einheiten im Überfluß 


Die beiden Kriegsparteien, Eu- 
rasische Dynastie (ED) und 
United Civilized States (0С5), 
haben zum einen unterschiedli- 
che Einheiten, zum anderen 
aber auch verschieden große 
Möglichkeiten, was Sichtbe- 
reich und Reichweite der Waf- 
fen angeht. Die ED-Truppen 
haben so einen großen Vorteil, 


тышы —„V — 


Das Anlanden von Truppen müssen 
Sie von Hand übernehmen, da sich 
die Transporter oft verkeilen. 


Ja, wo laufen sie denn? Die Roboter links neben der Raffinerie sind dank der 
unglücklichen Farbwahl auch mit guten Augen nur schwer zu erkennen. 


da sie den Gegner attackieren muß sich daher oft wundern, 


können, ohne gesehen zu wer- 


den. Wer auf UCS-Seite spielt, 
Statement 


Auf den ersten Blick begeistert Earth 2140 mit zahl- 

reichen Features. Eine imposante Anzahl von Einhei- 

ten, tolle Explosionen, 50 Missionen und nette Hilfen 

wie Wegpunkte und der Eskorten-Button wissen zu 

gefallen. Wer nur die ersten Levels spielt, ist mit Top- 

wares neuem Produkt wohl auch zufrieden. Doch 

dann stellt sich schnell Ärger ein: Die UCS-Einheiten sind oft unterlegen, 
weil der Gegner die größere Reichweite hat, die olivfarbenen ED-Trup- 
pen sind auf den grünen Wiesen kaum noch zu sehen, die Karte ist 
mangelhaft, und in einer Massenschlacht verdeckt der Rauch alle Ein- 
heiten. Außerdem sinkt die Künstliche Intelligenz der Einheiten, je mehr 
Fahrzeuge aktiv sind, und der Gegner ist nur dank seiner deutlichen 
Übermacht eine Gefahr. Greifen Sie an, müssen Sie nur auf eine zah- 
lenmäßige Überlegenheit achten. Masse statt Klasse auch bei den Trup- 
pen, da Sie viele Einheiten nie brauchen. Extrem nervig ist das Anlan- 
den von Truppen über Wasser, da sich die Transporter ständig verkeilen 
und Sie von Hand ausladen müssen, während der Gegner schon massiv 
angreift. So wird Earth 2140 nach ordentlichem Beginn schnell frustrie- 
rend und verschenkt die guten Ansätze durch zu viele Schlampereien. 


wenn plötzlich Einheiten aus 
dem Off beschossen werden. 


Grafisch braucht sich Earth 2140 nicht hinter anderen Vertretern des Genres 
zu verstecken. Unterstützt werden Auflösungen bis zu 800x600 Pixel bei 
65.000 Farben, eine Grafikkarte mit mindestens 2MByte RAM vorausgesetzt. 
Als ED-Herrscher können Sie 
14 Gebäude und 26 Fahrzeu- 
ge bauen, für die UCS gibt es 
14 Immobilien und 24 Trup- 
pentypen, die Sie zu Lande, zu 
Wasser und in der Luft einset- 
zen dürfen. Fernwaffen wie 
Plasmageschosse und Atomra- 
keten lassen sich auch erfor- 


lassen oder als Wave-Files, 
was aber einige Rechenzeit 
kostet. Die Auswahl der 
Stücke ist nur als unglücklich 
zu bezeichnen; Balladen im 
Stil von „Brothers in Arms” 
oder Vogelgezwitscher mit 
Klassikuntermalung stellen 
hartgesottenen Generälen die 
Nackenhaare auf. Wenig bes- 
ser ist die Sprachausgabe: Ih- 
re Truppen melden sich auf 


schen, ebenso neue Einheiten, 
deren Verfügbarkeit von ent- 
sprechenden Erfindungen im 
deutsch mit kurzen State- 
ments, die sich aber schnell 
wiederholen und eintönig 


Forschungszentrum abhängt, 


worauf Sie aber keinen Ein- 
flu haben. Die Musikstücke 
können Sie entweder als 

Audiotracks von CD spielen 


werden. 
Florian Stang! B 


RANKING 


Strategie 
Grafik 


| Handling 


Spiel | — ‚deutsch, 
Handbuch 
Hersteller 


Preis 


REQUIRED 
Pentium 60, ІБМН НАМ 


Pentium 133, FAME RAM 
ах(гп-НАМ 


| 3D-SUPPORT 


keine 30-Unterstützung 


Release 


PC Games 7/97 


REVIEW www 1 


Knapp 8000 Jahre vor unse- 
rer Zeit tobt auf dem Plane- 
ten Tawy ein erbitterter 
Krieg. Zwei sehr ügyptisch 
anmutende Kulturen befin- 
den sich im Streit um das 
Vermächtnis der gemeinsa- 
men Ahnen. Unter Einsatz 
modernster Technik überfal- 
len sich die Parteien gegen- 
seitig und legen alles in 
Sdwtt und Asche. 


andwarriors erinnert stark 
S: Terminal Velocity: In bei- 

den Spielen fliegt man mit 
einem überaus beweglichen 
Raumschiff über hügelige Plane- 
tenoberflächen, schießt feindliche 
Boden- und Lufteinheiten ab und 
rüstet sich mit gut versteckten Po- 
wer-Ups zwischen den Kämpfen 
wieder auf. Bei Sandwarriors 
sind die Städte etwas größer und 
weisen starke Ähnlichkeiten mit 
altägyptischen Architekturen auf. 
Der große Unterschied und das 
große Plus von Sandwarriors ist 
die zugrundeliegende Storyline. 
Da die einzelnen Missionen auf- 
einander aufbauen und man stets 
den Sinn des jeweiligen Einsatzes 
erklärt bekommt, kann man sich 
bald mit der Hintergrundge- 
schichte und seiner Spielfigur 
identifizieren. Auch die durch die 
Story möglichen Missionen, die 
den Spieler an mehrere Orte mit 


Im VGA-Modus — die Tm ES ihren Charme. Schlimmer 


Sandwarriors 


Beim Osiris! 


бгоВе und verwinkelte Städte dienen Freund und Feind gleichermaßen als | 


KI кы | 


Deckung. Immerhin läßt sich jedes Gebüude zerstören. 


jeweils unterschiedlichen Teilzie- 
len führen, machen auf Daver 
mehr Spaß als bei reinen Ac- 
tionspielen. 


Sand in den Augen 


Die Steuerung des Schiffs ist für 
ein Ballerspiel ausgesprochen 
kompliziert ausgefallen: Über 40 
Tasten sind belegt, und vier 
Knöpfe sollte der Joystick auch 
besitzen. Im Laufe des Spiels ist 
man jedoch für jede einzelne 
Funktion dankbar, da die an- 
spruchsvollen Missionen fast 
schon das Niveau realistischer 


Flugsimulationen erreichen. Zwar 
glänzen die Gegner nicht gerade 
mit Intelligenz, deren gehäuftes 

Auftreten und das ausgefeilte Le- 


^w nu 


ist, daß die Gegner kaum noch zv erkennen sind. 
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r REQUIRED 

| exCD-ROM, HD 90 MB | 

! RECOMMENDED 
#xCD-ROM, HD 90 MB 


veldesign verlangen vom Spieler 
dennoch den überlegten Einsatz 
seiner vielfältigen Waffensyste- 
me. Dos einzige wirkliche Manko 
des Spiels ist die Grafik. Zwar 
werden Auflösungen bis hin zu 
800x600 Bildpunkten unterstützt, 
flüssig zu spielen ist Sandwarri- 
ors jedoch nur im drögen VGA- 
Modus. Selbst dabei verschwin- 
den entfernte Objekte sehr früh 
im Sandsturm, viel zu oft verliert 
man seine Gegner aus den Au- 
gen. Außerdem sind die einzel- 
nen Objekte in dem graugelben 
Pixelhaufen kaum auszumachen, 
die Minikarte am unteren Bild- 
schirmrand kann der Navigation 
wesentlich besser dienen als die 
Cockpitsicht. 


Harald Wagner Ш 


WIN 95/ Internet 
Сугіх | BeneralMidi 
* AMD] Audio Ыы 


3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


Die animierten Patronenhülsen sind 
nur eines von vielen Details, die die 
Grafikengine verlangsamen. 


Auf der etwas verwirrenden Land- 
karte kann man Wegpunkte setzen 
und die Taktik planen. 


Statement 


Vermutlich wurde 
Sandwarriors als 
eines der unzähli- 
gen Ballerspiele 
geplant, die dem 
Käufer für kurze ғ 
Zeit eine Menge š 
Spaß bereiten sollten. Sandwarriors 
hat jedoch das Potential zu mehr: 
Die zugrundeliegenden Ideen hät- 
ten das Spiel zur Rettung vor dem 
Sommerloch machen kónnen, ein- 
zig die lausige Grafikengine ver- 
dirbt selbst dem hartgesottensten 
VGA-Verfechter den Spielspaß. 


30-A ction 


Handbuch WH 
| 


ch 
Hersteller 


Release | Juni 97| 


| Es reicht allerdings nicht, wenn Sie ein echter Profi bei i FIFA 97 
sind oder dribbeln können wie der Kaiser. Fußball-Management 
ist ein hartes Geschäft und nimmt keine Rücksicht auf Ihren Ruf. 


Ob Sie nun kurz vorm Ruhm oder Rausschmiß stehen, der nerven- 
| aufreibendste Platz ist nicht das Spielfeld, sondern die 
|  Trainerbank, denn hier dauert ein Spiel mehr als 90 Minuten. 


FIFA 


—————— 


nun 


LE eine WEE боды eme K Nk fem vorbehaten Diges dh FHD 


———————————— سسس ی م م م سے م — э Aë‏ — 


Die —— mm 80 dafür, daß Ihre 
Aktionen den Verlauf des Spiels entscheidend beeinflussen. Sie 


müssen alle Register ziehen, um Ihre Mannschaft zur 
Meisterschaft zu führen und auf den Thron zu steigen. 
FIFA Soccer Manager - Jetzt sind Sie dran! 


OCCER MANAGER 


SPORTS 


If it's in the game, 
it's in the game" 


Für Windows® 


—— 


"99 


REVIEW 


Die High-End-Simulationen 


von ҒА Sports sind nicht je- 


dermanns Sache, und des- 
halb wagte schon so man- 
ches Mal ein Softwareher- 
steller, die eigenen Vor- 
stellungen von einem 
Sportspiel zu verwirkli- 
chen. Nur leider sind nicht 
alle Bemühungen von Er- 
folg gekrönt... 


MG Interactives Slam “n” 
2 darf man getrost als 

das genaue Gegenteil 
von EA Sports МВА Live 97 
bezeichnen. Wührend EA den 
Spieler fast sämtliche Körper- 
bewegungen jeder einzelnen 
Spielfigur beeinflussen läßt 
(und dabei wahre Joystickarti- 
stik voraussetzt), beschränkt 
sich BMG auf die wesentlichen 
Bereiche des Basketballspiels. 
Ра, Wurf, Block und Ballauf- 
heben sind bei Slam'n'Jam die 
spielbeherrschenden Elemente, 
mit situationsabhängigen Re- 
sultaten von Knopfkombinatio- 
nen wird der Spieler nicht 
belästigt. Obwohl das Spiel 
sehr actionorientiert ist, haben 
die Spieler doch einige sehr 
realistische Schwächen. So 
fangen sie längst nicht jeden 
Pa, Drei-Punkte-Würfe sind 
reine Glückssache, und ab 
und zu verliert ein Spieler den 


4 


Slam n'Jam 


Kopfball 


— ja 2 | == - - Ж 
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Gerade einmal ausreichend ist die Übersicht, welche die Kamera dem Spieler 
bietet. Vor allem Seitenansichten vermißt man bald. 


Ball. Auch die Ballphysik ist 
auf lästige Weise wirklichkeits- 
getreu, da sehr häufig Bälle 
nach oben aus dem Korb her- 
ausspringen. 


Halbzeilenmodus 


Leider besteht Slam'n'Jam 
auch an anderer Stelle auf Ei- 
genständigkeit: Die Qualität 
der Grafik hinkt jener der 
Konkurrenzprodukte um Jahre 
hinterher. Zwar sorgt der nicht 
veränderbare Blickwinkel für 
ausreichende Übersicht, und 
auch die Spielfiguren sind 
recht flüssig animiert, der ver- 
wendete Grafikmodus macht 


jedoch jeden Anflug von Spiel- 


Drei-Punkte-Würfe sind in diesem Spiel ein schwieriges Unterfangen, der 
erfolgversprechende Weg führt unter dem Korb vorbei. 
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spaß bald zunichte. Da nur je- 
de zweite Zeile des SVGA- 
Grafikmodus genutzt wird, ist 
das Bild unscharf, detailarm 
und flimmernd. Kopfschmer- 
zen sind daher nach längerem 
Spielen unvermeidlich. Immer- 
hin sorgt die armselige Grafik 
für einen sehr flüssigen 
Bildaufbau, auch langsame 
Rechner können den Leistungs- 
hunger von Slam'n'Jam leicht 
befriedigen. Ein weiteres Man- 
ko des Spiels besteht in der 
unzureichenden Multiplayer- 
unterstützung, da nur ein ein- 
ziger Joystick unterstützt wird 
und das Spiel via Tastatur zum 
echten Handicap gerát. 
Harald Wagner B 
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| = Turis Generatia 
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422 


LEF t4 To Select 


Das Auswechslungsmenü ist einfach 
ту bedienen, aber sehr kryptisch. 


Das Zielen übernimmt der Computer, 
nicht einmal die grobe Richtung muß 
bei einem Korbwurf stimmen. 


Statement. 
Mit Slam'n'Jam 
hätte BMG Inter- 
active eines der 
wenigen Basket- 
ballspiele gelin- 
gen können, dos 
weder durch zu “ 
hohe Anforderungen an Spieler 
und Hardware den Spielspaß 
verdirbt noch zur Lächerlichkeit à 
la Space Jams wird. Mit einer 
ordentlichen Grafik hätte wenig- 
stens der Einzelspielermodus 
Spaß machen können, der Multi- 
playermodus fällt aufgrund der 
Joystickprobleme ohnehin flach. 


TANKING 
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Grafik 
Sound 
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WORLD CLUB 


REVIEW ТТ Ж 


Die Tatsache, daß kaum 
einem Spieldesigner noch 
neue Spielideen einfallen, 
muß nicht zu immer glei- 
chen Spielen führen. Für 
Trash-It kombinierte Rage 
eine Vielzahl altherge- 
brachter und beinahe 
schon vergessener Ideen 
zu einem anspruchsvollen 
Denk- und Actionspiel. 


ei Trash-It geht es eigent- 
В- nur darum, mit einem 

Hammer eine Glocke zum 
L&uten zu bringen, um den Level 
zu beenden. Dazu müssen die 
vielfältigen Hindernisse auf dem 
Spielfeld zerstórt und der dabei 
entstandene Staub mit einem 
Staubsauger eingesaugt wer- 
den. Die Schwierigkeit besteht 
in erster Linie darin, von eventu- 
ell herabfallenden Trümmern 
nicht erschlagen zu werden - 
dabei geht nicht nur eines der 
zahlreichen Leben und das bis- 
her eingesammelte Geld (Tim- 
mies) verloren, schlimmer trifft 
einen die Trennung von dem 
Hammer, ohne den ein Level 
nicht zu beenden ist. Im Stil des 
alten Denkspiels Sokoban тиў 
also jedes Objekt mit Bedacht 
und in der richtigen Reihenfolge 
zerstórt werden; da dies aber 
unter Zeitdruck geschieht, ist der 
Einzelspielermodus von Trash-It 


und Zeitgründen ein Katapult bauen. 
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Anstatt diesen "re abzutragen, 5 


Trash-It 


14:52 


Bis zu vier Spieler können gleichzeitig dos Spielfeld verwüsten. Manchmal - 


Hammerhart 


stoflen sie dabei avf die Gegenwehr der Levelbewohner. 


nur für Spieler mit starken Ner- 
ven gedacht. Mit den eingesam- 
melten Timmies kann man sich 
nach dem Ende eines jeden Le- 
vels in den Hammershop bege- 
ben und dort die aberwitzigsten 
Hämmer kaufen, ohne die die 
späteren Levels nicht zu schaf- 
fen sind. 


Fingerfertig 


Aber nicht nur Zerstórungswut 

führt ans Ziel, einige Levels ver- 
langen ein gutes Kombinations- 
und Reaktionsvermögen: Objek- 


te wie Katapulte, Kanonen oder 
Gabelstapler müssen an den 
richtigen Stellen plaziert wer- 
den, um Hindernisse zu über- 
winden. Das größte Handicap 


k. e 


kamana 


ollte man sich dis Gesindieits- 


dobei ist die ewos kompliziert 
geratene Steuerung, die selbst 
auf einem 4 Button-Joypad eini- 
ge Knöpfe doppelt belegt. Noch 
komplizierter ist die Steuerung, 
wenn vier Spieler gleichzeitig 
spielen. Besitzt man nicht дего- 
de eine entsprechende Anzahl 
von Gravis Gamepads, müssen 
sich zwei Spieler eine Tastatur 
teilen - und deren Belegung 
läßt sich nicht verändern. Den- 
noch macht der Mehrspielermo- 
dus sehr viel Spaß: Wahlweise 
mit- oder gegeneinander 
kämpft man in den speziell ge- 
stalteten Levels gegen die Zeit, 
die verrückten Ideen der Level- 
designer und den etwas hoch 
geratenen Schwierigkeitsgrad. 
Harald Wagner Ш 


REQUIRED 


486 ПХҒ/ББ, 8 MB RAM 
IxCLD-ROM, HD 3 MB 


RECOMMENDED 
EXC DE-A, HD 3 MB 


J3D-5UPPBRT 


keine JD-Unterstit zung 


Vor allem in den Plattformlevels 
verhilft der teilautomatische Zoom 


zur nötigen Übersicht. 


Іт Hammerladen gibt es Werkzeuge 
der Größe Large bis Oh-My-God. 


Statement- 
Mit Trash-It ist | ; | 
Rage Software | 
eines der auDer- F- 
gewóhnlichsten | 
Spiele der letzten 
Zeit gelungen. 
Die zohlreichen 
witzigen Ideen sorgen für mona- 
telangen Spielspaf3 - wenn man 
nicht vorher den PC an die Wand 
geworfen hat. Der hohe Schwie- 
rigkeitsgrad und die etwas un- 
glückliche Steuerung haben ein 
enormes Frustrationspotentiol, 
nur wer Rückschláge verkraftet, 


sollte sich an Trash-It wagen. 
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REVIEW 


Terracide 


lerrorzei 


Einer flog übers Mutantennest: Als genveründerte Aussiedler zur Erde zurückkehren, 
wollen sie den Planeten völlig vernichten. Nur der Spieler hat die Chance, die 
sieben riesigen Raumschiffe zu vernichten, und stürzt sich mutig ins 3D-Geschehen. 


Die flinken Roboter sind gefährliche Gegner und — bei ihrem Ableben oft wertvolle Bonusobjekte. (3DFX) 


D-Karten sind „in“, dar- 
3 an besteht kein Zweifel. 

Nahezu jeder für Win- 
dows 95 erscheinende Titel un- 


terstützt die Schnittstelle Direct 
3D, mit der sich alle gängigen 


Statement 


3D-Karten ansprechen lassen. 


Auch Terracide von Eidos Inter- 


active setzt voll auf Hardware- 
beschleunigtes 3D, bietet aber 
auch an, das 3D-Actionspiel 
auf normalen Pentiums oder 


Mit Terracide lockt Eidos keinen Mutanten hinterm 
Reagenzglas hervor. Zwar ist die Grafik mit 3DFX- 
Karte hübsch und sogar schnell genug, aber das 
dürftige Spiel kann sie nicht kaschieren. Der Gleiter 
steuert sich zu träge, um gegen die flinken und intelli- 
genten Gegner lange eine Chance zu haben, und die 


Missionsziele sind so überflüssig wie ein Kropf. Im Prinzip haben Sie 
stets die selbe Aufgabe: Alles zerballern, was rumsteht oder -fliegt! 
Noch schlimmer sieht es bei den anderen Versionen aus, die technisch 
so kläglich umgesetzt sind, daß sich Spielspaß nicht mal ansatzweise 
einstellt. Lust auf eine Partie im Netzwerk hat da keiner mehr. 3D- 
Karten alleine machen noch kein tolles Spiel aus. 
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MMX-Rechnern laufen zu las- 
sen. Soviel vorweg: Zwischen 
den Versionen für 3D-Karten 
und den normalen Rechnern 
liegen Welten. Nicht nur gra- 
fisch, sondern vor allem in 
puncto Geschwindigkeit, was 
sich natürlich eklatant auf die 
Steuerung und somit auf den 
Spielspaß auswirkt. Doch 
zunächst einmal die Vorge- 
schichte des Spiels: Mutanten, 
die einst von der Erde auswan- 
derten, kehren irgendwann 
zurück und wollen den dritten 
Planeten unseres Solsystems 
kurzerhand vernichten. Die 
restliche Menschheit sieht sich 
sieben riesigen Raumschiffen 
der Mutanten gegenüber, die 


an Kampfkraft alles übertref- 
fen, was die Verteidiger auf- 
bieten können. Diese Gigan- 
ten, wie könnte es anders sein, 
haben natürlich Schwachstel- 
len, die im Inneren liegen. Ein- 
zige Chance für die Mensch- 
heit ist, einen kleinen und 
kaum zu ortenden Gleiter ins 
Herz der Angreifer zu schicken 
und sie von innen heraus zu 
vernichten. Logisch, daß dafür 
nur ein Pilot in Frage kommt, 
dessen Rolle der Spieler über- 
nimmt. 


Descent, ick hör 
Dir trapsen 


Terracide ist in sieben Ab- 
schnitte aufgeteilt (einer für je- 
des Raumschiff), die jeweils 
aus mehreren Levels bestehen. 
Das von Simis programmierte 
Spiel ähnelt stark Interplays 
Descent, da Sie auch hier 
durch lange Gänge fliegen, 
sich in großen Hallen mit Geg- 
nern kloppen und nach ver- 
steckten Abschnitten suchen. 
Allerdings bietet Terracide kei- 
ne so große Bewegungsfrei- 
heit, da Sie sich nicht um 360° 
um jede Achse drehen können, 
sondern nur bis zu einem be- 
stimmten Winkel. Das erste 
größere Problem vor dem Spiel 
besteht darin, die Steuerung 
einzustellen. Egal, ob Sie mit 
Maus oder Joystick spielen, Sie 
benötigen stets eine Hand am 
Keyboard, um beispielsweise 
den Schub zu regeln. Zu allem 
Unglück läßt sich der Joystick 
nicht nach jedermanns Bedürf- 
nissen mit Funktionen belegen, 
so daß Sie sich auf eine länge- 
ге Eingewöhnungszeit gefaßt 
machen müssen. Wenn Sie 


Die zwei Welten der VGA-Grafik: Die linke Hälfte zeigt die Version ohne | 


Details, die auf einem P200 flüssig spielbar ist. Auf der rechten Hälfte se- 
hen Sie VGA-Grafik mit Perspektivenkorrektur und gefilterten Texturen, die 
aber auf demselben Rechner viel zu ruckelig ist, um noch spielbar zu sein. 


sich dann im Spiel wundern, 
warum Sie den Gegner nicht 
treffen, sollten Sie nicht ver- 
zweifeln, sondern erst einmal 
die unsinnigen Voreinstellun- 
gen von Hand ändern. So ist 
vor allem die aktivierte Kopf- 
bewegung bei Lenkmanövern 
spielerisch wertlos und er- 
schwert das Zielen unnötig. 
Sind diese Startprobleme be- 
seitigt, fällt angenehm auf, daß 
in Terracide die Level missions- 
basiert aufgebaut sind, Sie al- 
so bestimmte Aufträge erhal- 
ten, nach deren Erfüllung Sie 
weiterkommen. Diese Einsatz- 
ziele sind etwa die Vernichtung 
des Antriebs eines feindlichen 
Schiffes oder das Ausschalten 
von dessen Verteidigungsanla- 
gen. Die Missionen sind so auf- 
gebaut, daß Sie die Ziele linear 
abklappern müssen und somit 
beipielsweise die Meldung 
,Hier geht's erst weiter, wenn 
Sie alle Missionsziele erfüllt ha- 
ben" erhalten, falls Sie einen 
Gegner übersehen haben. 


Grafik-Stau im 
Mutanten-Bau 


Beim Durchstöbern der riesi- 
gen Schiffsanlagen fallen Ihnen 
immer wieder Waffen der 
Gegner in die Hände, so daß 
Sie Ihren Gleiter ständig aus- 


bauen dürfen. Die dicken 
Wummen haben Sie dringend 
nötig, denn die feindlichen Ro- 
boter sind extrem wendig und 
verstecken sich auch mal, um 
Sie aus der Reserve zu locken. 
Soweit zum Spiel, das arg un- 
ter der technischen Umsetzung 
leidet. Besitzen Sie eine 3DFX- 
Karte, erleben Sie Terracide 
grafisch prachtvoll und auf ei- 
nem Pentium ab 133 MHz 
schnell genug. Besitzer anderer 
Karten sollten einen Pentium 


SVA MademLink m 
OOS] Netzwerk 16 
WIN 95] Internet 


REQUIRED 


2xCD-ROM HD 40 MB 
RECOMMENDED 
4xLD-R0M; HD 120 MB 
3D-SUPPORT 


Direct3D; Matrox Mystique; Rendi 
tian Verite; Power VR; ATI Rage 3D 


Handbuch ^ deutsch 


| —  Geutsch| 
Hersteller 
Preis ca. DM 100,- 


Die 3DFX-Version läuft am flüssig- 
sten, obwohl sie dank der gefilter- 
ten Texturen auch grafisch am 
aufwendigsten ist. 


200 besitzen, um unter Super 
VGA die Grafikdetails nicht 
völlig nach unten schrauben zu 
müssen. Wer erst gar keine 
3D-Hardware besitzt, muß 
zum einen viel an den umfang- 
reichen Detaileinstellungen 
herumspielen, zum anderen 
mit der groben VGA-Auflö- 
sung vorliebnehmen. Sie kön- 
nen Terracide zwar auch im 
Fenster spielen, aber das stei- 
gert weder die Übersichtlich- 
keit noch die optische Attrakti- 


© Versionen, 2 Wertungen 


3D-Karten 


Erst mit Grafikkarten wie der 
Monster 3D oder einem 3D-Bla- 
ster, die blineares Filtering unter- 
stützen, kommt die Grafik von Ter- 
racide zur Geltung und ist schnell 
genug. Allerdings reicht nur mit 
3DFX-Chips ein Pentium unterhalb 
der 200-MHz-Schwelle aus, sonst 
müssen Sie auch für die optimier- 
ten Versionen Details abschalten. 


| 


Das Totenkopfsymbol links in Ihrem | 
Cockpit zeigt den Zustand des Glei- 
ters an. (3D-Blaster) 


vität. Größtes Problem der Ver- 
sionen für normale Pentiums: 
Entweder haben Sie nur ein bis 
zwei Bilder pro Sekunde, oder 
die Grafik ist derart grobkër- 
nig, daf3 Sie Gegner und Ob- 
jekte zu leicht übersehen. 
Florian Stangl E 


Pentium 


Egal, ob Sie die MMX-Version 
oder nur DirectX benutzen: Entwe- 
der spielen Sie in Super VGA 
ohne jedes Detail oder Sie lassen 
Terracide in VGA bzw. im Fenster 
laufen. In jedem Fall sinkt dann 
aber die Übersichtlichkeit und 
somit auch das Spielgefühl. Vor 
allem die Steuerung leidet arg 
unter der ruckeligen Grafik. 
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RE VIII. O 


Discovery Channel, ein 
amerikanischer Fernseh- 
sender mit erstaunlich ho- 
hem Marktanteil, ist Her- 
ausgeber des Adventures 
Connections. Wie auch in 
den Filmbeitrügen des Sen- 
ders geht es in dem Spiel 
hauptsüchlich um wichtige 
Erfindungen und deren 
praktische Anwendung. 


as Netz der Geschichte, 
seiner Vorgänge und sei- 
ner Abhängigkeiten 


droht aus unerfindlichen Grün- 
den langsam zu zerfallen, klas- 
sische Ursache-Wirkungs-Rela- 
tionen existieren nicht mehr. 
Nur der Spieler kann in der 
sehr Myst-ähnlichen Welt wie- 
der Ordnung in den Ablauf der 
Zeit bringen; wie er dorthin ge- 
kommen ist und warum er nicht 
einfach wieder gehen kann, 
bleibt dem Spieler vorenthalten. 
So irrt man durch die kleine, 


gerenderte Qicktime-Welt, sam- 


melt in bester Adventuremanier 
alles ein, was nicht niet- und 
nagelfest ist, und bringt so die 
Welt wieder in Ordnung. 
Wichtiger als eine logische 
und nachvollziehbare Hinter- 
grundgeschichte schien den 
Spieldesignern von Discovery 
Channel Multimedia die Ver- 
mittlung eines technischen All- 


Connections 


Bereits die gerenderte Anfangsgrafik läßt erahnen, welch myst-isches Ga- 
meplay den Spieler in Connections erwartet. 


gemeinwissens zu sein. So 
werden durch bloßes Herum- 
stöbern im Spiel auf beein- 
druckend einfache Weise die 
Funktion eines Oszilloskops, 
der Aufbau von Kohlepapier 


oder die Verwendungsmöglich- 


keiten von Phosphor erklärt. 


Abendfüllend 


Über 70 Minuten Quicktime- 
Videos erklären so die techni- 
schen Errungenschaften der 
letzten Jahrhunderte, ohne mit 
erhobenem Zeigefinger beim 
Spieler den Eindruck zu er- 
wecken, vor einem Lehrvideo 
zu sitzen. Spielerisch gibt 
Connections nicht allzuviel her. 


Bis zu zwei Minuten können die einzelnen Videobeiträge dauern, in denen 
die verschiedensten Erfindungen erklärt werden. 
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Zwar müssen Safes geöffnet, 
Schlüssel gesucht und Objekte 
kombiniert werden, das Ziel der 
meisten Tätigkeiten bleibt je- 
doch meist im Verborgenen. Im- 
merhin versorgt eine fast kom- 
plette Onlinehilfe den Spieler 
mit wertvollen Ratschlägen, 
wenn das nächste Rätsel oder 
dessen Lösung nicht zu finden 
sein sollte. Von deren exzessi- 
vem Einsatz wird aber abgera- 
ten, da sich Connections sonst 
erschütternd schnell seinem En- 
de zuneigt: Bereits nach drei 
Stunden Spielzeit können sämt- 
liche Videos begutachtet, alle 
Räumlichkeiten inspiziert und 
das Spiel gelöst sein. 

Harald Wagner Ш 


REQUIRED 
456 UX33, 8 MB НАМ 
2xCD-ROM, HD 5 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 100, 16 МН RAM, 
8xCD-ROM, HD 5 MB 


= 3D-SUPPORT 


— 


vVideoabend 


Auch die Alchimie mis neuere For- 
schungsgebiete sind Thema des Spiels. 


Das Quicktime-Interface läßt nur 
sehr einfache Maus-Aktionen zu. 


Statement 


Discovery Chon- 
nel Multimedia ist 
es gelungen, den 
unterhaltsamen 
und informativen | 
Charakter seiner 
TV-Beiträge auf 
CD-ROM zu brennen. Wer nicht 
über ein breites Allgemeinwissen 
verfügt, findet daher mit Connec- 
tions einen kurzweiligen Bucher- 
satz. Leider wird der Spielanteil 
von Connections allzusehr in den 
Hintergrund gedrängt, der Rätsel- 
spaß eines herkömmlichen Ad- 
ventures wird nicht im entfernte- 
sten erreicht. 


Adventure 
Grafik g 


Juni Ч7 


t Sie 
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8 


si 
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KMF, Hamburg 


ilkommen... 


REVIEW 


Mit Formel 1 hat Psygnosis 
bereits bewiesen, daß der 
Actionreichtum von Renn- 
spielen nicht zwangsläufig 
ein mangelhaftes Fahrgefühl 
oder gar fehlenden Spiel- 
spaß mit sich bringen muß. 
Mit wipEout 2097 geht 
Psygnosis einen Schritt wei- 
ter und verzichtet zugunsten 
des Actiongehalts auf jegli- 
che Realität. 


ie bereits beim Vor- 

gänger aus dem 

Jahr 1995 gilt es, 
schwebende Vehikel über an- 
spruchsvolle Rennpisten zu 
steuern. Die mittlerweile längst 
nicht mehr aufsehenerregende 
„Besonderheit”: Durch den Ein- 
satz von Waffen und Power- 
Ups kann man auch ohne allzu 
großes fahrerisches Können 
beim Zieleinlauf ein wichtiges 
Wort mitreden. Diese Gegen- 
stände sind auf den Pisten ver- 
teilt, Symbole auf dem Unter- 
grund zeigen deren Position 
an. Anders geformte Symbole 
weisen den Weg zu Beschleu- 
nigerstellen, die das Fahrzeug 
schnell auf Touren bringen. 
Dies ist nicht immer von Vor- 
teil, da die ohnehin recht 
wackelig zu steuernden Renn- 
fahrzeuge nur langsam durch 


wipEout 2097 


Neuauflage 


LAPF TIMES 
1 | 


а Г — = 


THRUS Т 


Die transparenten Lichteffekte und die weichgerechneten Texturen sind die 
wesentlichen Verbesserungen gegenüber dem Vorgünger. 


die zahlreichen Kurven zu 
steuern sind. Zwar gibt es die 
sogenannten Luftbremsen, die 
zu abenteuerlichen Drifts und 
zu höheren Kurvengeschwin- 
digkeiten führen, dennoch fin- 
det sich im gesamten Fuhrpark 
kein Vehikel, das auch nur zu 
einer Strecke perfekt passen 
würde. Selbst echte Joystickar- 
tisten werden sich ständig an 
der bremsenden Streckenbe- 
grenzung wiederfinden, auf 
den kurzen Strecken dennoch 
den Sieg zu erringen, ist daher 
eine wahre Geduldsübung. Die 
maximal 14 Computergegner 
haben solche Probleme übri- 
gens nicht: Beim Start sind sie 
unschlagbar schnell, und im 
Rennen fahren sie wie auf 


Für die optionale Cockpitsicht sollte man einen kräftigen Magen aufweisen 
können, da die schnellen Gleiter stark schaukeln. 
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Schienen durch die engsten 
Kurven. 


Konsole adieu 


Nichts Neues also® Doch, im 
Vergleich zum Vorgänger ha- 
ben sich zwei Dinge geändert: 
Zum einen ist der bei wipEout 
wenigstens geplante Multiplay- 
er-Modus nicht einmal ange- 
dacht, zum anderen erstrahlt 
die ehemals pixelige Grafik in 
feinstem SVGA. Weiche Textu- 
ren, dreidimensionale Hinter- 
gründe und sehenswerte 
Strecken kann nicht einmal 
Sonys PlayStation bieten. Vor- 
aussetzung dafür ist allerdings 
eine 3D-Beschleunigerkarte. 
Harald Wagner Ш 


trha — — 
514 Modem inh 
паз) Netzwerk 
MIN 95| Internet 
^ Lyrix] GeneralMidi 
— Audio 


Sechs Strecken sind zu Beginn an- 
wählbar, weitere zwei muß man 
sich erst verdienen. 


Auf der Straße warten zufällig aus- 


gewählte Waffen auf den Piloten. 


Statement 


Das eigentlich 
Bemerkenswerte 


an wipEout 
2097 ist, daß 
Psycinosis die 
Mankos des Vor- 
gängers nicht 


U 
ү, 


{ 


entternt hat. Wieder sind die 
Gegner etwas nf wieder ist 
die Steuerung zu ungenau. 

Zwar gibt es neue Waffen und 
Strecken, eine nennenswerte Ver- 
besserung fand nur bei der gra- 
fischen Umsetzung statt - das an 
und für sich flotte Actionrennspiel 
hätte Besseres verdient gehabt. 


RANKING 


Von den Herausgebern 
des Bestsellers | 
STAR TREK®: THE NEXT GENERATION; 


"4 FINAL "E E 


EE NENEE- RS 
ETAT їкї = — 


Begeben Sie sich auf eine 
sprengen na Schlüpfei 


we (Das 4 chaftler Soran durch Raum und Zeit! 


Tauchen Sie іп atemberaubende 3D-Welten ein, stellen Sie sich іп 
spannenden Weltraumgefechten mächtigen Alien-Raumschiffen, und nutzen 
Sie die Stellare Kartographie, um die U. S. S. Enterprise МСС-1701-0"" 
zum erfolgreichen Abschluß ihrer gefährlichen Mission zu führen und 
Millionen Leben zu retten. 


™ 6 © 1997 Paramount Pictures. Alle Rechte uarlsehalten. Star Trek und dazugehörige Zeichen sind 
Warenzeichen von Paramount Pictures. MicroProse ist autorisierter Nutzer. MicroProse ist ein 
eingetragenes Warenzeichen von MicroProse Software, inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen k — -i 


Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. 


REVIEW 


Was sich anhórt wie eine 
Ovtlaws-Mission-Disk, 
entpuppt sich bei genaue- 
rer Betrachtung als weite- 
res Highlight von den Spe- 
zialisten bei Legend, die in 
den letzten Jahren mit 
Text-Adventures wie Time- 
quest, Eric The Unready 
und der Spellcasting- 
Trilogie Computerspiel-Ge- 
schichte geschrieben haben. 


enn Sie geglaubt 
haben, daß die Star 
Wars-Kantine auf 


Mos Eisley an durchgeknallten 
Gestalten nicht mehr zu über- 
bieten ist, dann irren Sie sich. 
Denn im Lokal von Barkeeper 
Mike Callahan gehëren bauch- 
redende Schäferhunde und lie- 
beskranke Vampire noch zu 
den harmlosesten Zechbrüdern. 
Nachdem Hauptdarsteller Jake 
Stonebender in einer , Punday 
Night" (Wortspiel-Turnier) ge- 
waltig abgeräumt hat, macht 
sich die attraktive Undercover- 
Agentin Josie Bauer an ihn her- 
an. Weil die Gute einer vom 
Aussterben bedrohten Kakao- 
Sorte nachtrauert, die zur Her- 
stellung ihrer Lieblings-Schoko- 
lade benötigt wird, |еНеп die 
beiden in den brasilianischen 
Regenwald. Und das ist nur das 


Callahan's Crosstime Saloon 


Saloonfa 


Allein auf diesem Screenshot können Sie Dutzende von Objekten anklicken 
und näher untersuchen - und wehe, Ihnen entgeht ein Detail... 


erste von sechs Kapiteln; nach 
Abschluß einer Episode kehrt 
Jake in den Saloon zurück und 
tritt die nächste Reise an. 


Übersetzungshilfe 


Daß der Packung standard- 
mäßig ein „Survival Guide" 
beiliegt, ist nur in zweiter Linie 
auf die karitative Ader des 
Herstellers zurückzuführen. 
Denn das Adventure ist nicht 
nur schwer, sondern sehr 
schwer. Das liegt weniger an 
den einigermaßen logischen 
Puzzles, sondern vielmehr an 
den Unmengen winziger Uten- 
silien und Schalter, die einem 
nicht mal beim zehnten Abgra- 
sen des Bildschirms auffallen. 


Komplexe Puzzles für Adventure-Profis: Die Gegenstünde im scrollbaren In- 
ventory müssen teilweise mehrfach untereinander kombiniert werden. 
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Ein sehenswerter 360°-Grad- 
Panoramablick läßt Ihren Blick 
über die extrem detailreichen 
Kulissen mit ihren minimalst 
animierten Charaktern wan- 
dern. Besonders spaßig: Das 
Adventure steckt voller abge- 
drehter Überraschungen, weil 
der exzellente Parser so ziem- 
lich jeden Unsinn mitmacht 
und entsprechend kommen- 
tiert. Wenn Sie die Romane 
von Douglas Adams oder Spi- 
der Robinson [auf dessen 
Büchern dieses Spiel basiert) 
mógen, dann werden Sie von 
Callahan's Crosstime Saloon 
hingerissen sein. Eine deutsche 
Version ist aus verständlichen 
Gründen nicht in Planung. 
Petra Maueröder E 


DOS] Netzwerk 
HIN ӘЗ internet 
Cyrix] GeneralMidi 


REQUIRED | 
EPxLDU-RUM, HD 25 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 100, 16 MB RAM 
4xLD-RUM, HD 115 MB 


3D-SUPPORT 


. hig 2 


Typisches Wortspiel: Aus „slender 
projectiles” (arrows) und „legend” 
(myth) wird , Aerosmith". 


In der Kneipe werden Sie von ver- | 
wegenen Abenteurern angesprochen. 


Statement 


Außer Tresen nix 
gewesen: Schul- 
englisch-Gebil- 
dete scheitern 
bereits am ersten | | 
Rätsel und kom- Ir | | 
men nicht einmal iech 
aus der Kneipe heraus. Wer's 
trotzdem schafft oder im Hint- 
book spickt, wird im weiteren 
Verlauf mit brillanten Wortspiele- 
reien und trockenem Humor ver- 
wöhnt, daß es nur so aus dem 
Lautsprecher staubt. Nicht ganz 
einfach und nur für Legend-Er- 
fahrene empfehlenswert! 


Preis 


A B K O E ЕТТЕ _ SOFTWARE- PRODUCTION 
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Diamonds 30 Alarmstufe X Helicops 
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18 


Eine grafisch nicht allzu aufregende 
Arcanoid-Variante. 


Arcanoid gehört zusammen mit 
Tetris und Pong wohl zu den 
Urvätern des Computerspiels. 
Mit Diamonds 3D ist nun eine 
dreidimensionale Variante auf 
dem Markt, die durch ein paar 
nette neue Features auf sich 
aufmerksam machen kann. Per 
Mausklick läßt sich der Schla- 
ger beispielsweise magnetisch 
machen und die auf- und аБ- 
springende Kugel bleibt an ihm 
kleben. Das ist besonders wich- 
tig, wenn es darum geht, farbi- 
ge Steine aus dem Weg zu 
räumen. Die grafische Umset- 
zung kann lediglich als funktio- 
nell bezeichnet werden, schöne 
Effekte findet man leider über- 
haupt nicht. Noch schlimmer: 
Die „dritte Dimension” wurde 
so umgesetzt, daß man die Ent- 
fernung zwischen Ball und zu 
zerstörendem Quader kaum 
berechnen kann. Spielerische 
Feinheiten wie das Anschnei- 
den eines Balles werden da- 
durch unmöglich. Das einzig 
Faire an Diamonds 3D ist der 
Preis: 50 Mark für ein Zwi- 
schendurch-Spiel ist für Interes- 
sierte gerechtfertigt. (om) 


FE! 


В». 
NBG Verlag 


Hersteller 


3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


SYSTEM 


486DX/6b, 8 MB НАМ, 
DoubleS5peed-LD-ROM 


Die Darbietung der Schauspieler 
paßt gut zum Rest des Spiels. 


Unter dem Namen von Disco- 
very Channel Multimedia ver- 
öffentlicht Egmont Interactive 
den Nachfolger des erfolglo- 
sen Öko-Adventures Opera- 
tion Hurricane. In dem Sequel 
ist der ehemalige Gegenspieler 
Weatherman in eine Gruppe 
von Umweltschützern eingetre- 
ten. Offenbar hat er sich nicht 
zu einem eingefleischten Müsli- 
fanatiker gewandelt, denn vom 
Zeitpunkt seines Eintritts ab ge- 
schehen seltsame Dinge in den 
Forschungseinrichtungen. Um 
diese und den Rest der vom 
Ökokollaps bedrohten Welt zu 
retten, muß man in zahllosen 
winzigen Episoden für Ord- 
nung sorgen. So müssen 
Bohrinseln abgedichtet oder 
Windräder repariert werden, 
mit etwas Phantasie läßt sich 
sogar eine durchgängige 
Handlung im Spiel erkennen. 
Alarmstufe X ist ein überaus 
plumpes Ökolehrbuch, das in 
eine spielerisch dünne Hand- 
lung gepreßt wurde und längst 
nicht an artverwandte Spiele 
wie etwa Connection heran- 
reicht. (hw) 


3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


SYSTEM 


48bDX2/bb, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-RUM 


(E 


* 


Die Vollversion von Helicops bietet 
größere Levels und neve Helikopter. 


Nach der Sharewareversion 
von Helicops (Test in der PC 
Games 2/97) kommt nun end- 
lich die erweiterte Vollversion 
auf den Markt. Am Szenario 
hat sich nichts geändert, denn 
Sie bekämpfen weiterhin ein 
Verbrechersyndikat, das Neo 
Tokyo bedroht, und steigen da- 
zu in fünf verschiedene Kampf- 
hubschrauber. Diese sind mit 
allerlei nützlichen Waffensyste- 
men ausgestattet, die Sie ge- 
gen die feindliche Übermacht 
auch exzessiv benutzen müs- 
sen. Neben der reinen Ballerei 
müssen Sie auch fit im Luft- 
raum sein, denn der eine oder 
andere Flug durch Lagerhallen 
ist in jedem Fall Pflicht. Dank 
der einfachen Steuerung gibt 
es keine Probleme, sich im 
Spiel zurechtzufinden, schwie- 
riger sind da schon einige der 
Einsátze zu absolvieren. Zu- 
sätzlich läßt sich Helicops auch 
im Netzwerk mit bis zu acht 
Freunden spielen, was zusam- 
men mit den anderen kleinen 


Verbesserungen die geringe 
Aufwertung gegenüber der 
Shareware rechtfertigt. (fs) 


BMG Interacti š 


Hersteller 


3D-SUPPORT 
keine 3D-Unterstützung 


SYSTEM 


Pentium 100, ib ME RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


3 Monate lang 


fur 


pro Ausgabe! 


Holen Sie sich jetzt drei Hefte 
Monats-CD 


und eine 


Oder 


anrufen: 0931/418 2526 
faxen: 0931/418 2120 


Wir garantieren 

Diese Vereinbarung kann innerhalb von 
10 Tagen bei der Vogel Verlag und Druck 
GmbH & Co. KG, CHIP-Leser-Service 731, 
97064 Würzburg widerrufen werden. Eine 
kurze schriftliche Mitteilung genügt 


Die CHIP Monats-CD mul 
dann nicht zuruckgegeben werden 


Onlin 


ich móchte CHIP. Schicken Sie mir die 
nächsten drei Ausgaben von CHIP zum 
, Testpreis von nur DM 18,- frei Haus. 


Wenn ich nach Erhalt der dritten Ausgabe innerhalb von 
10 Tagen nichts von mir hören lasse, möchte ich CHIP 
regelmáBig jeden Monat beziehen. 


Pro Ausgabe bezahle ich dann nur 7,50 Mark im Monat 
statt DM 8,- im Einzelverkauf. Jederzeit habe ich die 
Möglichkeit, den regelmäßigen Bezug zu kündigen. 


Ich zahle keine zusätzlichen Zustellungs- oder 
Portokosten. Mein Geschenk, die CHIP Monats-CD, kann 
ich auf jeden Fall behalten. 


Datum Unterschrift - 

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb 
von 10 Tagen beim CHIP-Leserservice, 97064 Würzburg, 
schriftlich widerrufen. Zur Wahrung der Frist genügt die 
rechtzeitige Absendung des Widerrufs 


Datum Unterschrift 
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Test-Coupon 


Bitte ankreuzen, falls Sie - 
Mitglied im CHIP CLUB werden wollen: 


(Als regelmáBiger Bezieher von CHIP kónnen Sie auch - ohne даВ 
Ihnen zusátzliche Kosten entstehen - Mitglied im CHIP CLUB wer- 
den. Das bringt Ihnen extra Vorteile. Sie erhalten über CHIP hinaus 
zusátzliche Leistungen. Zum Beispiel gibt es für Clubmitglieder 


eine kostentose Telefon-Hotline zur CHIP-Redaktion.) 
| entscheide, will ich auch die Vorteile des CHIP 

CLUBs nutzen und CHIP CLUB-Mitglied werden. 
Ich kann dann alle Zusatzleistungen (Telefon-Hotline nur 
innerhalb der Bundesrepublik Deutschland) bzw. 
Angebote des CHIP CLUBs in Anspruch nehmen. Meine 


Mitgliedskarte erhalte ich zu Beginn meines reguláren 
Abonnements. 


Wenn ich mich nach dem Test-Angebot für CHIP 


Vorname, Name 


Straße. Nr. 


PLZ, Ort 5210 


Vergessen sie das sture 
| gue me Wirtschetsstudium! 
2 t Ten 


ene Spielen Sie sich in Echtzeit im 


FY |. komplexen Konzernumfeld an 


UAE nen Menge 


1 die Spitzel 


Bevor Sie die dicke Kohle machen, ist Weitsicht 
gefragt. Entscheiden Sie sich Юг die erfolgver- 
sprechendsten Industriezweige, die richtigen 
Produkte zur rechten Zeit und die günstigsten 
Produktionsstätten. Beweisen Sie ein glückliches 


Händchen bei der Auswahl der Rohstoffe. Zeigen 
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— € x Sie Kópfchen bei der Auswahl der Abnehmer. 
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Firmenportrait: Magic Bytes 
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Drei Firmen: Neben Blue Byte und Starbyte ist Magic 
Bytes die dritte deutsche Softwareschmiede mit digitalem 
Namensanhang. Wir besuchten das avfstrebende Team in 
Gütersloh, um über Have a N. l. C. E. Day, das zehnjührige 
Firmenjubiläum und einige hochinteressante neve Projekte 
zu sprechen. 
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bzusehen war's ja: Bei 
der Geschwindigkeit, 
it der sich Have a 


N. l. C. E. Day іп die Oberliga 
der Rennspiele und auf einen 
Spitzenplatz in der Käufergunst 
katapultierte, konnte ein Track 
Pack nicht lange auf sich war- 


Die anderen 


ten lassen. Es soll schon Ende 
Juni, Anfang Juli an den Start 
gehen. Das Preisgeld steht noch 
nicht fest, wird sich aber wohl 
so um die 40 Mark bewegen. 
Wir durften schon einmal Roh- 
fassungen der neuen Strecken 
probespielen. Soweit man se- 
hen kann, wurde das selbstge- 
steckte Ziel - Feintuning an der 
Grafik - erreicht. Die Pisten fü- 
gen sich jetzt schöner in die 
Landschaft ein, auch wegen der 
neuen Randbegrenzungen. Um 
die Optik ein wenig aufzupolie- 
ren, wurde an der Perspektiven- 
korrektur gearbeitet. Noch nicht 
zu sehen, aber fest eingeplant: 
kleine Animationen auch 
während der Fahrt. Die neuen 
Tracks werden diesmal nicht nur 
Kuppen haben, sondern durch 
richtig hügelige Landschaften 
führen und mit Steilkurven ouf- 
warten, dazu warten neue Bo- 
denbeläge wie Kopfsteinpfla- 
ster. Der Liga-Modus bleibt er- 
halten, aber auf vielfachen Käu- 
ferwunsch hin kann man in der 
Erweiterung jede Strecke ein- 
геіп anwählen. 

Michael Bittner tüftelt derweil 
an einer Anpassung für 3D-Be- 
schleunigerkarten. Das Pro- 
grammiergenie, bei dem Rede- 
tempo, EBgeschwindigkeit und 
die Schnelligkeit seiner Grafik- 
Engine wunderbar harmonie- 
ren, erklàrt die Probleme: 

N. l. C. E. wurde ursprünglich 
nicht Юг Beschleunigerkarten 
programmiert. Deshalb ist es 
jetzt schwierig, manche Sachen 
einzubauen. Es fehlen die Fea- 
tures, mit denen ich den Rauch 
und die Schatten des Games 
darstellen könnte. Außerdem 
haben sie nur 2 MB RAM - un- 
sere Texturen benötigen aber 
10. Wenn nachher die Perfor- 


mance und die Grafikqualität werden, steht uns noch vor 
schlechter sind als vorher, Weihnachten der Nachfolger des 
macht ein Update keinen Sinn". Oberweiten-Schlagers bevor, 
Angedacht wird deshalb, das der vor zwei Jahren іп der pu- 


Patzenhauer und Holger Gehrmann bekannt. 


Windows-Modul Direct3D aus- — blikumsgunst ganz weit nach Nach dem Erfolg von BIING! kommt гейМЕ mit dem Nachfolger. FATE 
zubremsen und durch direkten oben schlüpferte. - Gates of Dawn ist Olafs Frühwerk, Holger hat Top Secret, Operation 
Zugriff auf die gängigsten Kar- Hongkong, Hollywood Poker, Oil Imperium und noch einige andere 
ter auf die Tube Zo drucken: Schlüpfriger Stoff Titel aufzuweisen. An Dynatech waren beide beteiligt. Sie gaben uns 
Besitzer von Exoten blieben Antwort auf unsere Fragen. 

dann auf der Этекке. Ob's | Als Arbeitstitel wird x Sene Wenn man BIING! so ansieht, hat man unweigerlich den Ein- 
überhaupt klappt, steht derzeit Strand und dicke Möpse“ ge- druck, daß Ihr Krankenhäusern alles, nur nichts Gutes zutraut. 
noch in den Sternen. Auf einen handelt - ob dieser auch das Hattet Ihr schlechte Erfahrungen? 

sonnigen Winter dürfen sich Endprodukt zieren wird, ist Ob man es glaubt oder nicht, wir lagen noch nie in einem Kranken- 
BIING!-Freunde freuen. Sollte fraglich. Immerhin sollen einige haus x außer bei der Geburt natürlich. Vielleicht haben wir einfach 20 
der Release-Plan eingehalten Szenen am Strand spielen, aber | Yiele öde Arztserien im Fernsehen gesehen. 


Nur mal angenommen, Ihr müßtet ins Krankenhaus und würdet von 
einem Arzt behandelt, der BIING! kennt... 
Da gäbe es wohl eher Probleme mit den Krankenschwestern... 


Was war Eure erste Reaktion, als Ihr von BOONG?! gehört habt? 
Wenn man bedenkt, daß der Name BOONG! bereits in einer Vorankün- 
digung von Magic Bytes erschien, ist es schon recht dreist, eine Fußball- 
simulation umzubenennen, um schnell Kohle zu machen. Die Copyrights 
an BIING!, BOONG! und ähnlichen Namen liegen bei Magic Bytes, 
weshalb einfach ein Fragezeichen eingefügt wurde. Es ist ein Wunder, 
daß Magic Bytes die Dinger nicht kurzerhand einstampfen ließ... 


Mal abgesehen vom Szenario - was soll BIING! 2 von anderen 
Spielen des Genres unterscheiden? 
Neben umfangreichen technischen Verbesserungen werden diesmal 
alle Einzelpersonen praktisch total simuliert. Im ersten Teil war das 
2 = E С noch ziemlich eingeschránkt, aber bei BIING! 2 werden sogar Bezie- 
Hauptbildschirm von Al Capone: die isometrische Darstellung Chicagos. hungskisten simuliert. Zwei Leute verlieben sich, turteln herum, es gibt 
| - den ersten Krach, später bewirft man sich mit Gegenständen... Das 
wurde bisher noch nie erreicht, und solche Details sind unserer Mei- 
nung nach das, was ein gutes Spiel ausmacht. Es soll schon Spaß ma- 
chen, wenn man nur zuschaut, was in dieser Welt so vor sich geht. 
Leider ist das aber auch recht aufwendig zu programmieren. 


r Du. 


Vielen Dank, daß Ihr Euch Zeit genommen habt. 


Vorliebe für Autos? Die N. l. C. .- Ma- Aus solchen Häusern wird das Spiel- 
cher beweisen auch bei Al Capone feld zusammengesetzt — alle gab’s 
ihre Liebe zu schicken Schlitten. wirklich im Chicago der 20er Jahre. 


Im Spiel kann alles in drei Zoomstu- So deht" aus, wenn man das Waf- 2411,1 
fen und aus vier verschiedenen Rich- — fenlager betritt. Ein sehr wichtiger 
tungen betrachtet werden. Options-Bildschirm. Ist er zu hart, sind Sie zu weich - zumindest als Gangsterbof. 
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eben auch nur einige. Über den 
Inhalt hält man sich beim Рго- 
grammiererteam reLlNE noch 
bedeckt — denn gute Ideen tau- 
chen nur allzu schnell auch in 
Konkurrenzprodukten auf. Aber 
das, was wir dem Programmie- 
rer-Duo entlocken konnten, wol- 
len wir Ihnen natürlich nicht 
vorenthalten: In optischer Hin- 
sicht soll sich einiges tun - 
800x600 Bildpunkte Auflösung 
bei True Color wird das Ganze 
haben, und Animationen in al- 
len Räumen. So darf man die 
Gags intensiver studieren und 
die Pixeldamen noch besser ge- 
nießen. Außerdem wird die 
Grafik modularer: keine Ein- 
heitsstandbilder mehr, sondern 


genau die Personen und $а- 
chen auf dem Bildschirm, die 
sich auch gerade im Raum be- 
finden. Neu hinzukommen wird 
die Möglichkeit, den Schwierig- 
keitsgrad einzustellen - ein von 
Spielern des ersten Teils vielfach 
geäußerter Wunsch. Weiterhin 
versprechen die Macher ein leicht 
überarbeitetes Interface - aber 
vor allem viele spritzige Gags. 


Organisiertes Verbrechen 


Das dritte Game im Bunde ist 
kriminell. Alles redet vom gro- 
Ben Lauschangriff, und Magic 
Bytes will eine Simulation des 
organisierten Verbrechens ver- 
öffentlichen. Schon seit längerer 


‚Vision & Realität 


Plant zwei hochwertige Titel pro 
Jahr unter dem Label Magic Bytes: 
Ralf Kleinegräber. 


Magic Bytes wurde 1987 gegrün- 
det. 1991 ging die Muttergesell- 
schaft pleite, der heutige Inhaber 
Ralf Kleinegräber übernahm die 
Firma. Anfangserfolge dank wit- 
ziger Grafik mit Western Games 
und Werner - trotz mäßiger spie- 
lerischer Qualitäten. Es folgten 
weitgehend vergessene Spiele 
wie Pink Panther, der erste PC-Ti- 
tel war Wallstreet. Mit BIING! ge- 
lang dann ein Comeback. Heute 
fungiert Magic Bytes als Publisher 
für die Teams reLINE, Interactivi- 
sion und Synetic. Geschäftsführer 
Ralf Kleinegráber beantwortete 
unsere Fragen: 


Was ist die Firmenphilosophie 
von Magic Bytes? 
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Dem Kunden ein Produkt zu lie- 
fern, mit dem er rundum zufrie- 
den sein kann. 


Sind aufwendigere Techniken für 
eine eher kleine Firma über- 
haupt erschwinglich? 

Ja und nein. Sollten einmal Sili- 
con Graphics Workstations 
benótigt werden, werden sie an- 
geschafft. Aber alles muß in ei- 
nem vernünftigen Kosten-Nutzen- 
Verhältnis stehen. 


Oft sind Aussagen wie "gar 
nicht übel - für ein deutsches 
Game" zu hören. Árgern Sie sol- 
che Aussagen, empfinden Sie 
dies als arrogant? 

Nein, das ärgert mich nicht. Der 
Marktanteil ausländischer Publi- 
sher hier in Deutschland ist sehr 
hoch. Daß wir nicht denselben 
Anteil in anderen Ländern haben, 
ist uns selbst zuzuschreiben. Wir 
haben nicht für diese Länder ent- 
wickelt. Das wird sich ändern. 
Deutsche Entwickler gehen jetzt 
die ausländischen Märkte mit 
Produkten an, die auch für diese 
Märkte passen. In zwei Jahren 
werden dieselben Leute, die ge- 
stern noch "gar nicht so schlecht” 
meinten, sagen: "Hey, what a 
fucking good game". Und nicht 
mehr registrieren, daß es aus 
Deutschland kommt. 


Wie soll's mit Magic Bytes wei- 


Das Track Pack wird nicht nur über neve Strecken verfügen. 


Zeit werkelt Synetic an Al Ca- 
pone, um Anfang nächsten Jah- 
res die Herrschaft über ein neu- 
es Genre zu übernehmen. Als 


tergehen - möglichst starke Ex- 
pansion, um mehr Ressourcen für 
aufwendige Projekte zu haben? 
Wir werden im Schnitt zwei 
hochwertige Produkte pro Jahr 
veröffentlichen und, soweit es 
notwendig ist, um eine optimale 
Plazierung für unsere Produkte zu 
erreichen, auch weitere interna- | 
tionale Büros eröffnen. 


Magic Bytes gibt es seit 1987. 
Jetzt haben wir 1997. Wagen 
wir einen Blick in die Zukunft - 
wie stellen Sie sich die Firma 
2007 vor, wie wird der Markt 
aussehen und welche Spiele 
wird man spielen? 
Wahrscheinlich wird Magic Bytes 
von einer großen Firma ge- 
schluckt sein. Der Markt wird fast 
so groß sein wie der Musikmarkt. 
Die Games werden wohl ganz 
anders aussehen, aber denselben 


Inhalt haben. 


Wie rekrutieren Sie Ihre Pro- 
grammiererteams? 

Ich hab‘ keine besondere Vorge- 
hensweise. Of bekommen wir 
auch Bewerbungen zugesandt, 
die wir nicht sofort verwerten 
können, weil die laufenden Pro- 
jekte ja schon besetzt sind. Die 
Adressen kommen dann in eine 
Datenbank, wo man sie bei Be- 
darf abrufen kann. 


Vielen Dank für das Interview. 


„strategische Gangstersimulati- 
on" wird das Spiel gehandelt — 
die Elemente werden aber so 
vielfältig sein, daß sich das fer- 
tige Game in keine Schublade 
einordnen läßt. Über 100 histo- 
rische Gebäude aus dem Chi- 
cago der 20er-Jahre wurden 
aus 3D-Modellen zusammenge- 
baut und mit Texturen überzo- 
gen. Daraus wird dann ein iso- 
metrischer Spielplan entstehen, 
auf dem sich Oldtimer und 
,Personal" vom Schuhputzer bis 
zum Zeitungsverkäufer bewe- 
gen. Dies ist für ein funktionie- 
rendes Gangsterimperium 
natürlich ungemein wichtig - 
gilt es doch, durch Schutzgel- 
der, illegalen Alkoholverkauf, 
zwielichtige Nachtclubs und 
verbotenes Glücksspiel zu Geld 
und Macht zu kommen, um am 
Spielende Bof? aller Bosse zu 
sein. Ein kleines Trinkgeld zur 
rechten Zeit bei einem ein- 
fußreichen Mann kann Wunder 
bewirken. Diesen muf) man 
aber erst kennenlernen, wofür 
sich ein sehr privater Club an- 
bietet. Gerüchte wiederum ver- 
breiten sich beim Friseur in 
Windeseile. So hat jede Loka- 
lität ihre eigene Funktion im 
Spielgeschehen. Als mächtiger 
Gangsterboß tritt der Spieler 
selbst nie auf dem Spielplan in 
Erscheinung, hält aber alle Ға- 
den in der Hand. Jeder der ei- 
genen Mannen wird automa- 
tisch eine bestimmte Funktion 
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776, Extreme Assault u.v.m. Thema des 
Monats: Dark Reign läutet die nächste 
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Der Preis? Sagenhafte 


Deutschlands großer 
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wahrnehmen - durch Anklicken 
kann ihm aber jederzeit eine 
spezielle Aufgabe zugewiesen 
werden. Rangeleien gibt's beim 
Zusammentreffen mit einer der 
sieben konkurrierenden, ou- 
thentisch recherchierten Gangs 
in Form eines kleinen Action- 
Parts. Wenn der Spieler ein Ge- 
bäude anklickt, schaltet die 
Darstellung auf eine 2D-In- 
nenansicht um, jetzt konnen 
Geschäfte getätigt werden. 
Auch ein Netzwerk-Modus für 
acht Spieler ist vorgesehen, 
wohl mit leicht vereinfachtem 
Spielprinzip. Denn nach und 
nach kamen immer mehr Ideen 
zusammen, die man im Spiel 
verwenden will: Von dem ur- 


sprünglichen Konzept eines kon- 
ventionellen WiSims ist man mitt- 
lerweile weit entfernt. Das Pro- 
blem ist nun, wie man das alles 
möglichst einfach erlernbar und 
gut spielbar hinbekommt. Wenn 
hier die Abstimmung gelingt, 
kónnte uns ein sehr interessan- 
tes Produkt erwarten. 


Zukunftsmusik 


Neben den drei Produkten in 
Arbeit noch eine richtig „nette” 
Nachricht zum Schluß: Obwohl 
es noch rein gar nichts davon 
zu sehen gibt, wird schon eifrig 
an einem Konzept für einen 

N. l. C. F. Nachfolger gewerkelt. 
Von Grund auf neu entwickelt - 


Schöner Tag 


Hintere Reihe, v.l.n.r.: Olaf Georgi (Sound), Carsten Holtmann (3D-Gra- 
fik), André Kröker (Grafik). Vordere Reihe, v.l.n.r.: Jürgen Kersting 
(Konzept), Michael Bittner (Programmierung), Andreas Leicht (Konzept) 
Quer: Renate Langenkümper (Konzept, Grafik) 


Synetic, das Team hinter Have a N.I.C.E. Day, dem Track-Pack, Al Ca- 
pone und N. l. C. F. 2, stand uns Rede und Antwort. 

Bevor sie sich vor eineinhalb Jahren selbständig machten, arbeitete 
Michael Bittner für Talion an Trex Warrior für den Amiga, Iron Soldier 
für den Jaguar und "einigen Sachen, an die sich sowieso niemand 
mehr erinnert". Die anderen kamen von Ascaron (damals noch Ascon) 
und entwickelten Patrizier CD-ROM, Anstoß, Anstoß World Cup-Editi- 
on, Hanse sowie Pole Position und begannen mit Hexagon Kartell. 


Was ist bei Euch zuerst da: das Spielprinzip oder das Thema eines Titels? 
Bei Al Capone hatten wir zuerst das Thema und haben uns donn ein 
Spielprinzip dazu überlegt. Tja, und N. l. C. E.: Michael wollte die 
schnellste Engine auf dem Markt programmieren - deshalb haben wir 


das Spiel gemacht. 


Würde es Euch reizen, in die USA zu gehen und groß rauszukommen? 
Man kann überall gut oder schlecht entwickeln. Lieber als in die USA 
würden wir irgendwo in den Süden gehen und in der Sonne sitzen. 
Wir haben schon über vernetzte Bambushütten nachgedacht (Lachen). 


Aber in Amerika gibt es doch große Firmen - mit besserer Hardware 
und größerem Budget. Damit entwickelt es sich doch leichter, oder? 
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und mit mehr als genug neuen 
Ideen: Technisch soll das Pro- 
dukt natürlich in der ersten Rei- 
he mitmischen - also 3D-Kar- 
tenunterstützung von Anfang 
an, MMX und Dolby Surround, 
sofern sich die Hardware 
durchsetzt. Die Landschaft wird 
nicht mehr aus einzelnen Ele- 
menten zusammengesetzt, son- 
dern frei modelliert, mit 
Strecken über Berg, Tal und 


Brücken. Nebel- und Lichteffekte 


das Startgeld und den Transport 
bezahlen kann. Mehr Autos, 
darunter auch Geländewagen 
für Querfeldein-Abkürzungen; 
nicht nur Rundkurse, sondern 
auch Etappen-Rennen. Die 
Fahrzeugphysik wird überar- 
beitet = möglicherweise führt 
das zu neuen Tuning-Optionen. 
Schon Anfang 1998 soll der 
neue Flitzer an den Start gehen. 
Angepeilt ist eine optimale Lauf- 
fähigkeit ab einem Р133, mit 


sollen alles bisher Dagewesene einigen Einschränkungen auch 
in den Schatten stellen. Das 
strenge Ligasystem wird wohl 
aufgegeben. Stattdessen reist 
der Spieler frei durch die Welt 


und nimmt nach eigenem Gusto 


darunter. 

Wir jedenfalls sind gespannt 

auf die nächsten Spiele von 

Magic Bytes - und halten Sie 

natürlich auf dem laufenden. 
Andreas Lober 


an den Rennen teil - sofern er 


Größeres Budget - gern. Bessere Hardware - gern. Ein größeres Team 
nicht, da muß man es jedem recht machen, dabei bleibt nicht genug Raum 
für Kreativität. Wir sind hier ganz zufrieden - wenn man mal davon ab- 
sieht, daß sich von jeder verdienten Mark der Staat ziemlich viel nimmt. 


Dann ist Ever Einkommen wohl in einer anderen Klasse als meins. 
Wenn wir gerade beim Geld sind: So richtig erfolgreich wird man 
nur, wenn man sich auf ein Genre einschießt. Auch Ihr knobelt schon 
an einem Nachfolger von N. l. C. E. Können wir dann also auch mit Teil 
3, 4, 5 rechnen? 

Um irgendwann fertig zu werden, konnten wir bei N. . C. F.] nicht alles 
machen, was wir gerne wollten. Alles das wollen wir jetzt bei N.. C. F. 
2 einbauen, es wird ein komplett neues Spiel. Danach ist aber Schluß 
und wir machen etwas anderes. 


Bei Rennspielen ist die Konkurrenz recht groß - was denkt Ihr über 
die anderen Produkte? 

IndyCar haben wir ohne Ende im Netzwerk gezockt. Deshalb haben 
wir bei N. l. C. E. auch großen Wert auf die Netzwerk-Option gelegt. 
Als dann so viele neue Renngames angekündigt wurden, wurde uns ein 
bißchen mulmig. Wir hatten Angst, in der Masse unterzugehen. Bleifuß 
2 ist sehr gut, bietet aber gegenüber dem ersten Teil wenig Neues. Also 
haben wir immer gehofft, da wir ein paar Features haben, die die 
Konkurrenz nicht hat. Als das Spiel dann auf der Messe in Köln so gut 
ankam, hat uns das total gefreut. 


Würdet Ihr Eure eigenen Games selbst spielen? 

Bei Al Capone bauen wir alles ein, was wir selbst gerne drin hätten. Aber 
wenn Du ein Spiel entwickelst, kennst Du es natürlich in allen Details - 
manchmal ist es dann nicht mehr so interessant, es selbst zu spielen. 
N. l. C. F. kramen wir immer mal wieder für eine Netzwerk-Session raus. 


Wenn ich weg bin und Ihr wieder Eure Ruhe habt - was steht dann 
heute noch an? 

Michael arbeitet an einer 3D-Karten-Unterstützung für N. l. C. F., Car- 
sten experimentiert mit Grafiken für Al Capone - aber Priorität hat jetzt 
erstmal das Track Pack. Ein so kleines Team wie wir muß sich immer 
auf ein Projekt konzentrieren. 


Im Fahrertraining zu Grand Prix 2 
verrát Ihnen Jochen Mass, wie 
Sie bei GRAND PRIX 2 die besten 
Rundenzeiten erzielen kónnen. 
Verfolgen Sie per Full-Screen Video (von 
CD-ROM), wie Sie die Kurven am besten 
anfahren, welche Gangwahl optimal ist, 
die besten Bremspunkte und vieles mehr! 
Auf CD-ROM: die besten Setups für alle 
Strecken, sowohl für Tastatur, Lenkrad als 
auch Joystick. 

Das Fahrertraining zu Grand Prix 2 aus der 
MAXIMUM FUN Reihe jetzt über- 
all im Fachhandel erháltlich! 
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SPECIAL 


Neues von Looking Glass: Flight Unlimited 2, The Dark 


Unter der Lupe 


Wann kommt Flight Unlimited 2? Was hat es mit The 
Dark avf sich? Gibt es wirklich einen Nachfolger für 
System Shock? Fragen, denen Markus Krichel vor Ort 
bei Looking Glass nachgegangen ist... 


ooking Glas Technologies 
| 5 wie so viele andere 
rfolgreiche Softwareunter- 
nehmen, als Drittentwickler Юг 
ein anderes Softwarehaus - in 
diesem Fall für Origin. Zusam- 
men mit Origins Über-Produ- 
zent Warren Spector entwickel- 
te man dort solche Toptitel wie 
System Shock oder Ultima Un- 
derworld. Vor drei Jahren er- 
folgte dann der Entschluß, es 
auf eigene Faust zu versuchen. 
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Der Beweis für die Richtigkeit 
dieser Entscheidung steht zu- 
mindest in der Kasse noch aus. 
Denn obwohl Looking Gloss 
kontinuierlich qualitativ hoch- 
wertige Titel produziert, blieb 
dem Unternehmen der große fi- 
nanzielle Erfolg bisher versagt. 
Flight Unlimited gilt bei vielen 
als die Referenz unter den 
Flugsimulationen, Terra Nova 
war eine gelungene Variante im 
3D-Action-Genre, und dennoch 


verkauften sich diese Spiele 
nicht in den ganz großen Stück- 
zahlen. Umstrukturierungen 
wurden notwendig. 

Vom ehemaligen Großkunden 
Orgin holte man sich vor etwas 
mehr als einem Jahr Warren 
Spector, der bei allen Origin/ 
Looking Glass-Titeln als Produ- 
zent milwirkte. Nachdem dieser 
ein Satellitenbüro in Austin 
eröffnet hatte, begann er sofort 
mit der Arbeit an einem würdi- 
gen System Shock-Nachfolger. 
Währenddessen entwickelte 
man im Bostoner Hauptbüro die 
Fortsetzung von Flight Unlimited 
und konzipierte mit The Dark 
einen brandneuen Anwärter 
auf die Rollenspiel-Krone. Die- 


Voyager 


Durch den überraschenden Ab- 
gang von Viacom New Media 
und die Übernahme der Restbe- 
stánde durch Virgin Interactive 
kam das Star Trek Voyager-Pro- 


jekt zu einem totalen System- 
stopp. Die Zukunft dieses Spiels 
steht daher zumindest in Frage. 
Eins ist jedoch amtlich: Looking 
Glass wird das Spiel nicht mehr 
entwickeln. Ein kurzer Anruf bei 
Virgin Interactive brachte leider 
keine schlüssigen Informationen 
zutage. Es ist jedoch davon 
auszugehen, dof) die bereits 
bezahlte Lizenz bei Virgin Wei- 
terverwendung finden wird. 
Captain Janeway nebst Crew 
werden ihre Heimreise jedoch 
um ein oder zwei weitere Jähr- 
chen verschieben müssen. 


ses Produkt werden wir Ihnen in 
diesem Artikel und in der Vi- 
deoreportage (auf CD-ROM) im 
Detail vorstellen. 


Der Charakter 
macht das Spiel 


„Rollenspiel bedeutet für mich, 
daß der Charakter das Spiel 
und nicht das Spiel den Cha- 
rakter prägt”, meinen Creative 
Director Gregg Lo Piccolo und 
Lead Designer Tim Stellmach, 
„und in The Dark werden Rol- 
lenspiel-Fans in aller Welt die- 
ses System zu schätzen wis- 
sen.” Was wollen uns diese 
Designer sagen? Ganz ein- 
fach: Das traditionelle Rollen- 
spiel hat ausgedient, und neue 
Ideen müssen her. Daher läßt 
sich The Dark am besten durch 
eine Auflistung der Dinge be- 
schreiben, die man wegfallen 
ließ. 

Zunächst gibt es nur einen 
Charakter, und der ist auch 
kein strahlender Held, sondern 
eher von der Sorte „sympati- 
scher Loser” — ein Dieb, um 
genauer zu sein. Auch auf Sta- 
tistiken verzichtete man und 
begründet dies zwar logisch, 
wenn auch nicht unbedingt rol- 
lenspielgerecht: Erfahrung 
sammelt man durch den stàn- 
digen Gebrauch eines Objek- 
tes (Waffen, Lockpicks etc.) so- 
wie durch Wiederholung. Hier- 
durch ergeben sich automa- 
tisch neue Fertigkeiten und 
Kenntnisse. Der Computer als 
allmächtiger Dungeon Master 
gehórt der Vergangenheit an. 
Der nächste Punkt wirkt dage- 
gen schon etwas gewagter: 
Vermeidung von Kampfhand- 
lungen! Sie haben richtig gele- 
sen: Keine Schwerter, Schleu- 
dern oder sonstige Gerätschaf- 
ten. Alternativ sind Tarnung, 
Anschleichen und Fallenstellen 
gefragt. Die Sittenwächter 
wird's freuen. 
Handlungsverzweigungen 
schenkt man sich ebenfalls. 


- dem Sound. Unterschiedliche 
Laustärken und Klänge beein- 
Aussen den Spielablauf erheb- 
lich. Beispiel: Ein Dieb, der auf 
einem Metallboden geht, macht 
lautere Schritte als auf einem 
Sand- oder Holzboden, wo- 
durch er von seinen Feinden 
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leichter ausfindig gemacht wer- 
den kann. Die Musik folgt ei- 
nem mittelalterlichen Thema, in 
etwa mit den modernisierten 
gregorianischen Gesängen der 


Gruppe ,Enigma" vergleichbar. 
Der Schwerpunkt Sound und 


Obwohl sich The Dark hauptsüchlich durch düstere Günge und Verliese aus- 


zeichnet, wird es auch einige forbenfrohe Gebäude geben. Musik kommt nicht von unge- 


fähr. Immerhin kann der kreati- 
ve Direktor auf eine illustre Kar- 
riere als Rockmusiker zurück- 
blicken. Gregg Lo Piccolo, der 
bereits für die Geräuschkulisse 
von System Shock verantwort- 
lich war, ist einer der Mitbe- 
gründer der Gruppe ,The Tri- 
be", die durch zahlreiche MTV- 
Auftritte und Tourneen bekannt 
geworden ist. 


Düstere Kellergewölbe 


Nomen est omen: Die Spielum- 
gebung ist in der Tat sehr dun- 


In den dunklen Gassen fühlt mon sich als Dieb wie zuhause. Hier können Sie | 
kel und wird nur durch gele- 


unbescholtenen Bürgern avflavern. 
gentliche Exkursionen ans To- 
geslicht aufgehellt. Als Dieb 


zählt der Spieler natürlich zu 


Einsatz von 
Sound-Effekten 


Looking Glass ist der Ansicht, 

daß echte Verzweigungen die- 
ser Art zu limitiert sind. Man der Sorte lichtscheuen Gesin- 
dels, die bevorzugt im Schutz 


der Dunkelheit operiert. Der 


Wie kein anderes Spiel bedient 
sich Looking Glass einer viel- 


will sich lieber auf eine gute, 
statt auf mehrere lahme Stories 
konzentrieren. Betrachtet man fach übersehenen Komponente grundsätzliche Konflikt inner- 
die großspurigen Versprechun- — 
gen von der digitolen Never- 
ending-Story, die in der Ver- 
gangenheit stets in lahmende 
Langeweile ausarteten, wirkt 
diese Entscheidung geradezu 


erfrischend. 


Durch aufwendige Texturen wirken die Wände besonders realistisch, da sich 
fast alle Steine irgendwie voneinander unterscheiden. 


Unter anderem warten unheimliche 
Tempel auf den Spieler. 
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halb des Spiels besteht zwi- 
schen dem Formenwandler 
Constantine, auch als Trickster 
bekannt, und dessen Bodygu- 
ard Victoria. Gemeinsam set- 
zen sie sich mit der geheimen 
Hammer-Sekte auseinander. 
Der Spieler beginnt seine Kar- 
пеге in den Diensten der bei- 
den Erstgenannten, erkennt 
aber schnell, daf3 diese nichts 
Gutes im Schilde führen. In ei- 
ner Hommage an Quest for 
Glory 2 raubt er das Haus ei- 
nes reichen Bürgers aus und 
sammelt auf diese Weise erste 
Erfahrungen als professioneller 
Krimineller. Doch schon nach 
kurzer Zeit verbündet er sich 
mit den Hammer-Forces im 
Kampf gegen das trickreiche 
Zweigestirn. 


Komplexe Intelligenz 


Das Spiel làuft in einer in Le- 
vels unterteilten 3D-Umgebung 
aus der Sicht der ersten Person 
ab und erstreckt sich über ein 
beachtliches Areal, das ausrei- 
chend Gelegenheit für neue 
Entdeckungen bietet. Alle 
Kreaturen verfügen über kom- 
plexe Intelligenz und machen 
dem Spieler das Leben so 
schwer wie möglich. Monster 
warten nicht geduldig hinter 
einer verschlossenen Tür auf 
den Wiederauftritt ihres zum 
Snack auserkorenen Opfers, 
sondern suchen sich andere 
Wege zum Objekt der Begier- 
de. Sie laufen um Mauern her- 
um, steigen Treppen hinauf, 


springen mehr oder weniger 


Helle und leuchtende Mosaiksteine stechen bei der sonst recht eintönigen 
Farbgebung natürlich ganz besonders hervor. 


Die Kamera schwenkt bei Laufbewegungen 
hängig von der Umgebung (z. B. niedrige bzw. schmale Gänge). 
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wendig über Hindernisse und 
verfügen über ein geradezu 
unverschämt umfangreiches 
Arsenal an Bewegungen, die 
in einer Art taktischen КЇ zum 
Ausdruck kommen. Wegen der 
mangelnden Kampfbereitschaft 
des Spielercharakters muß die- 


ser sich immer wieder neue 
Tricks einfallen lassen, um die 
gar nicht mehr so tumben 
Monster ins Leere laufen zu 
lassen. Als besonders hart- 
näckig erweisen sich die Ober- 
monster, wie der Bug Demon, 
der zweiköpfige Ogre, der 


Flight Unlimited 2 


Über Flight Unlimited 2 haben wir bereits in der letzten Ausgabe be- 
richtet, daher folgt lediglich eine kurze Zusammenfassung. Virtuelle Pi- 
loten kurven mit (bisher) acht verschiedenen Maschinen zwischen den 
mehr als 40 verschiedenen Flugplätzen der San Francisco Bay Area 
herum. Erstmals kann man sich mit dem Flugverhalten eines Wasser- 
flugzeugs (Beever Seaplane) vertraut machen. Das Areal ist eine na- 
turgetreue Wiedergabe dieser Gegend, Flugplätze wurden in allen 
Einzelheiten fotografiert und anschließend dreidimensional gerendert. 
Auf unserem CD-Video-Special können Sie sich selbst von den diver- 
sen Vorzügen dieses Programms überzeugen. 
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EN 
http://www.fitforfun.de 
CompuServe: GO FITFORFUN 


FIT FOR FUN online 


Ab sofort finden Sie FIT FOR FUN unter folgenden Adressen 
auch im Internet: 


http://fitforfun.compuserve.de, 
http://www.fitforfun.de oder direkt 
bei CompuServe unter GO:FITFORFUN 


Die frischesten Fitness-Ideen, 
die neuesten Ernährungstips, 
die interessantesten Reiseziele, 
die wichtigsten Adressen, 


Lu — ФР Intelligenz", persónliche Trainingsberatung... 
so mehr Spaß - behauptet ein 
amerikanischer Sexvalforscher. 
Yopa Übungen fur 
is Yon көп ...und wer Kontakt aufnehmen móchte, besucht den 
Körperkontakt vertiefen. meeting point und benutzt unseren live-chat in 
| der von Fit For Fun und pixelpark gestalteten 
— - eBAR™! 
NEWS Lau А he 


Neuigkeiten rund um Psycho und Erotik 


Кене. Ari it 
Hier findet Ihr alles rund um Sex und 
Erodk. Dieser Bereich ist exclusiv für 
CompuServe-Mitglieder. 


© pbeelpark 


Netscape: Fit Far fun Home 
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Gei im Meeting Point kani Ihr Leute treffen 
für Eore Freizeit und/oder zum Sport 

Filt cinfuch dex Profil aus oder ұсы in die 

Rubrik "SUCHEN", um einen Partner für 

Әрісі, Spaß uns Sport zu finden. 
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Weitere Top-Adressen der Verlagsgruppe Milchstraße: 


http://tvspielfilm.compuserve.de : http://max.compuserve.de - http://cinema.compuserve.de 


SPECIAL 


Geheim 


Junction Point: Hinter diesem 
geheimnisvollen Arbeitstitel ver- 
birgt sich der inoffizielle Nach- 
folger von System Shock. Ent- 
wickelt wird das Programm von 
Warren Spector persönlich = 
und zwar in Austin, und damit 
auch geographisch im Schatten 
des früheren Brötchengebers 
Origin. Spekulationen ranken 
sich wie wildwachsendes Un- 
kraut um dieses Projekt, über 
das man jedoch partout nicht 
reden will. Optisch müßte es 
The Dark sehr ähnlich sein, 
wird es doch mit der gleichen 
Engine entwickelt. Ergo: 3D- 
Spiel aus der Sicht der ersten 
Person mit der beschriebenen 
ACT/REACT-Technologie und 
sich nahtlos einfügenden Zwi- 
schensequenzen. Es ist sogar 
durchaus möglich, daß Junction 
Point noch vor The Dark er- 
scheint, da die Entwicklungsar- 
beit bereits früher begonnen 
hat. PC Games hofft, Ihnen im 
nächsten Monat mehr Informa- 
tionen zu Junction Point bieten 
zu kónnen. 


Krabbenmann oder der rat- 


tenartige Sweel. 

Warren Spectors Präsenz als 
Produzent wird besonders in 
den Cut-Szenen deutlich. Wie 
bereits in System Shock unter- 
scheiden sich die Zwischense- 
quenzen nicht von der Grafik 
des eigentlichen Spiels und 
laufen als integrierte Anima- 
tionen ab. Außerdem kommt 
auch bei The Dark die von 
ihm entwickelte Junction Point- 
Engine zum Einsatz, die auch 
für die gleichnamige System 
Shock-Fortsetzung eingesetzt 
wird. Darüber mehr im oben- 
stehenden Kasten. 


Realistische 
Spielumgebung 


Die КІ basiert auf einer neuen 
Technologie namens ACT/RE- 
ACT. Alle Objekte im Spiel 
verfügen über variable Cha- 
rakteristiken und Verhaltens- 


tive als auch für traditionell in- 
aktive Objekte. Ein Beispiel: 
Die Welt von The Dark ver- 
mag zwischen bestimmten Zu- 
stánden zu unterscheiden. Da- 
zu gehóren beispielsweise 
Jahreszeiten, Wetter, Licht, 
Dunkelheit usw. Hieraus erge- 
ben sich gewisse Reaktionen: 
Wird es zu kalt, friert das 
Wasser. Gegenstände, die zu 
heiß werden, fangen an zu 
brennen. Gegner fallen nicht 
zweimal auf den gleichen 
Trick rein und zeigen Emotio- 
nen. Ein Monster, dem man zu 
übel mitgespielt hat, macht 
sich lieber aus dem Staub, an- 
statt es auf eine neue Konfron- 
tation ankommen zu lassen. 
Der Grundgedanke von 
ACT/REACT beruht darauf, 
den Spieler improvisieren zu 
lassen. Hierzu macht er sich 
Witterung, Terrain, Inventar- 
objekte, aber auch die Stär- 
ken und Schwächen des je- 
weiligen Gegners zunutze. 
Das Ziel besteht darin, 
tatsächliche, physikalische und 
emotionale Gegebenheiten so 
realistisch wie möglich zu 
emulieren. 

Kein Rollenspiel kommt heut- 
zutage mehr ohne Multiplay- 
er-Optionen aus, und The 
Dark macht in diesem Fall kei- 
ne Ausnahme. Die Standard- 
modi sind zwei Spieler über 
Modem oder bis zu acht Spie- 


Fackeln spenden in den dunklen Gemäuern zumindest ein wenig Licht, vor- 
handene Objekte werfen gleichzeitig Schatten. 


Am Sternenhimmel wird bei Looking Glass momentan noch eifrig gearbeitet, 
noch sieht er ein wenig karg und aufgesetzt aus. 


ler via Internet oder Netzwerk. 
Man weist darauf hin, daß zur 
Zeit an Head-to-Head-Spielen 
gearbeitet wird. Es ist also da- 
von auszugehen, daß in der 
Mehrspieler-Variante die li- 


Je nach Umgebung veründern sich auch die Texturen an den Wänden. Hier 


muster. Dies gilt sowohl für ak- sehen Sie skurille Ornamente, die zur Verzierung angebracht wurden. 
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neare Vorgehensweise des 5о- 
lo-Spiels weichen muß, 


Wann wird’s dunkel? 


Der wie immer ohne Gewähr 
genannte Veröffentlichungster- 
min wurde auf Ende dieses 
Jahres festgelegt. Dies erscheint 
angesichts des momentanen 
Standes eher kühn. Auf jeden 
Fall soll zur E3 in Atlanta (Mitte 
Juni) schon mal eine Demo zur 
Verfügung stehen. Looking 
Glass hat - im Gegensatz zu 
den meisten anderen Firmen — 
bei all seinen Veröffentlichun- 
gen Innovationsfreude und Mut 
zum Risiko gezeigt. Hoffen wir, 
daf3 sich mit The Dark auch der 
zweifellos verdiente Verkaufser- 
folg einstellen wird. 

Markus Krichel Ш 


Das erste Pad mit schwarzem Gürtel. Zwei patentierte KungFu Кеуз zur 
Programmierung der kompliziertesten Special-Moves. Der Gag: sogar bei variablem Timing der 
Tastatureingabe, und bei bis zu 10 Bewegungsabläufen abis 


Als Ersatz für jahrelanges Yoga-Training ermöglichen 6 Tasten dem KungFu Azubi 
einfache softwareunabhängige Programmierung jeder beliebigen Keyboardtaste 


Als fiese Uberraschung können bis zu 8 Special-Moves über einen Не ууй jederzeit mit- 
len im Spiel aktiviert werden 


KungFu Training braucht Sparringpartner. Durch den Keyboardanschluß können 
zwei AlfaBat-Pro angeschlossen werden und der Gameport bleibt sogar noch frei für herkömmliche 
Verliererpads 

Dieses Pad ist waffenscheinpflichtig. Registrier Dich unbedingt bei AB Union. 


Übrigens trainiert auch die Fußball-, Basketball-, und Eishockeyelite mit AlfaBat-Pro. 


Von den Machern des Alfa Twin = =, Händleranfragen erwünscht 


AR Union GmbH * Carl-von-Linde-Str. 40 d |5710 Unters ifihelm * Tel. +49 (0)89 / 391 10 33 * Fax +49 (0]H9 / 3 17 49 57 
Айа Data Head Office: ЗУМ 1 8 Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R. O. C. 
Tel.: (+H E 7% 9) 788-5791 oder 6510550 


E шы 


Neue Spiele von Broderbund 


ет treize 


Sie leben in der abgelegenen, amerikanischen Kleinstadt 
Spokane, gerade mal eineinhalb Autostunden von der ka- 
nadischen Grenze entfernt. Sie bekommen in keinem Re- 
staurant der Stadt nach 22 Uhr noch eine warme Mahl- 
zeit serviert. Sie stecken jedem Mitarbeiter, vom Chef- 
grafiker bis zur Putzfrau, regelmäßig am Monatsende 
200 Dollar extra zu, damit sie in diesem Niemandsland 
ausharren. Aber das Schlimmste ist: Sie sind verdammt 
spät dran. Denn Cyan-Gründer Rand und Robyn Miller 
hätten Riven, den Nachfolger zum grafisch opulenten Eso- 
terik-Adventure Myst, schon vor einem Jahr bei ihrem 
Auftraggeber Broderbund abliefern müssen. 
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C Games schlug sich 
p. nordamerikanische 

Dickicht und entdeckte, 
warum sich Brederbund so lan- 
ge von den Miller-Brüdern ver- 
trösten lief... Im Hauptquartier 
des Publishers sahen wir uns 
zudem für Sie einige bisher ge- 
heimgehaltene Spieleprojekte 
an, mit denen die Kalifornier 
nach Koala Lumpur und The 
Last Express für frischen Wind 
am Spielemarkt sorgen wollen. 
Irgendwie scheinen die Uhren 
bei der US-Spieleschmiede 


Cyan anders zu ticken als an- 


derswo. Wer sich dem zwi- 
schen einem Birkenwäldchen 
und einem Wasserfall gelege- 
nen Hauptquartier der Brüder 
Rand und Robyn Miller nähern 
will, schreitet durch einen gut 
fünf Meter vor dem Eingang 
plazierten, aus der dahinter lie- 
genden Wand herausgebro- 
chen scheinenden Türbogen 
über eine Holzbrücke, um zu 
den in das verbliebene Loch 
eingelassenen Glastüren zu ge- 
langen. Hinter dieser spekta- 
kuláren Fassade verbirgt sich 
im Untergeschoß des Anwesens 


Abgefahrene Objekte wie dieser Helikopter beinholten in Riven bereits 


Hinweise auf die Lösung von Puzzles. 


ein gruftartiger Programmierer- 
tempel, unter dessen künstli- 
chem Sternenhimmel das rund 
20 Mann starke Riven-Team im 
diffusen blauen Licht an SGI- 
Workstations skurrile Apparate 
erfindet und phantastische Wel- 
ten konstruiert. 


Riven soll der Quanten- 
sprung im Adventure- 
Genre werden 


Zwischen dicken Wälzern über 
keltisches Grabmaldesign, le- 
dergebundenen Werken über 
mystische Orte und großforma- 
tigen Salvador-Dali-Bildbänden 
soll mit Riven ein Spiel entste- 
hen, das Myst in allen Belangen 
übertreffen wird. „Bei Myst hat- 
ten wir nicht viel Zeit, ein gerin- 
ges Produktionsbudget und ein 
viel kleineres Team”, erklärt Ro- 
byn Miller. „Der Hauptunter- 
schied zwischen Myst und Riven 
ist aber Richard VanderWen- 
de.” Was den Riven-Regisseur 
für Cyan qualifiziert, enthüllt 
der neue Mann im Team jedoch 
nur zögerlich. „Ich habe bei 
Disney Animation das Grund- 
design für Aladdin entworfen 
und die Charakterkonzeption 
für das Biest aus Beauty and the 
«Beast erfunden", eröffnet Rich- 
ard VanderWende so schüch- 
tern, als müßte er einen Schul- 
jungenstreich zugeben. Die 
Komplexität eines Spiels im Ver- 
gleich zu einem Film ist für ihn 


trotz seiner Mitarbeit an diesen 
berühmten Filmprojekten über- 
wältigend: „Wenn man bei ei- 
nem Spiel wie Riven einen Teil 
ändert, muß das von der Logik 
und dem Spielablauf genau 
hineinpassen. Da muf) immer 
wieder jedes verwendete Ob- 
jekt und jeder zusammenhän- 
gende Aspekt geprüft werden.“ 
Der Welt von Riven soll nach 
dem Willen der Miller-Brüder 
wesentlich mehr Leben einge- 
haucht werden. „Die Welt von 
Myst wirkte wie ein einsamer 
und verlassener Ort”, meint Ro- 
byn Miller. „Bei Riven wird man 
dagegen auf eine atmende, le- 
bendige Welt stoßen.” Dazu 
wird es deutlich mehr Sequen- 
zen mit Digi-Schauspielern 
geben, bei de- 
nen sogar 
Rand Miller 


selbst auftritt. „Wir konnten Tom 


Cruise zu dem Zeitpunkt nicht 
buchen”, grinst Rand. Auch im 


Für Riven ließ Cyan 
aufwendig verarbeitete 
Requisiten wie diese 
Sichel bei Spezialisten 
in Seattle anfertigen. 
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Vorbei sind die Zeiten „toter” Räume: Beim Myst-Nachfolger Riven machen 
zahlreiche Animationen wie der flackernde Feverschein die Szenerien lebendig. 


Detail merkt man den ersten 
Szenen erheblichen Feinschliff 
in der Animation an. Ankom- 
mende Aufzüge werden nicht 
einfach eingeblendet, sondern 
rattern ächzend und stöhnend 
den Schacht herunter, während 
sich tückisch wabernde Lavaseen 
unter dem Spieler auftun und ein 
flackernd-diffuses Lichtspiel auf 
die Wände werfen. Der Him- 
mel ist mit dahinziehenden Vó- 
gelschwärmen bevölkert, dazu 
wiegen die Palmwedel der am 
Wegesrand wuchernden Kari- 
bikpflanzen im Wind. Große 
Aufmerksamkeit schenkte Cyan 
dem Stereo-Soundtrack, der 
sich situationsabhängig ent- 
wickelt und an entscheidenden 
Spielstellen in Lautstärke und 
Tempo dramatisch 
zulegt. Längst 
nicht mehr je- 


Diese fotorealistisch abgebildeten Objekte können in Riven herangezoomt | 
werden. Der geheimnisvolle Behälter muß im Detail erforscht werden. 


des der fotorealistischen, mysti- 
schen Objekte ist übrigens den 
SGI-Workstations entsprungen. 
„Wir haben ganze LKW-Ladun- 
gen an Requisiten aus Seattle 
herangeschafft und einiges 
auch extra anfertigen lassen", 
erzählt Rand Miller. Ein Blick in 
den Fundus der Gebrüder ent- 
hüllt abgefahrene Objekte von 
wunderlichen, taschenuhrarti- 
gen Gehäusen mit komplizierter 
Öffnungsmechanik bis hin zu 
sichelartigen Blankwaffen. „Wir 
haben uns genau angesehen, 
wie in verschiedenen Ländern 
Geräte und Gebäude gebaut 
werden”, erläutert Robyn Miller. 
„Aus afrikanischen, arabischen 
und keltischen Einflüssen ent- 
stand eine Mixtur, die die Ein- 
zigartigkeit der Welten und Ge- 
genstände in Riven ausmacht.” 
In den einzelnen Objekten 
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Neben dem Goldbestand ist bei Warlords 3 auch eine Festung ein Engpaf: 


Hier können nur vier verschiedene Truppenarten ausgebildet werden. 


steckt zudem eine Vielzahl an 
Hinweisen zur Puzzlelösung. 
Sogar eine eigene Sprache hat 
man für die Spielwelt ersonnen, 
um die Odyssee noch skurriler 
zu machen. „Es gibt zwar im- 
mer noch jede Menge merk- 
würdige Apparate, aber dies- 
mal sind die einzelnen Rätsel 
mehr ineinander verwoben, so 
daf3 die Art der Lösung eines 
Puzzles die Lösung eines ande- 


Die Konstruktion und das Rendering 
dieses abgefahrenen Gegenstands 
hat die Riven-Crew fast zwei Mona- 
te gekostet. 


ren beinflussen kann”, kündigt 
Richard VanderWende an. 
Nicht nur den technischen An- 
forderungen, sondern auch der 
Skurrilität von Riven scheint das 
Team jedenfalls gewachsen zu 
sein. Kaum ein Teammitglied 
frönt nicht einem exzentrischen 
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Hobby oder einer persönlichen 
Marotte. Da leidet einer der 
Animateure an einem handfe- 
sten Mittelalter-Tick und be- 
nennt seine Computer nach 
normannischen Edelleuten. Ein 
anderer wiederum ergibt sich 
seiner Sammelleidenschaft für 
Sportreliquien und hütet Andre 
Agassis während einer US 
Open zerbrochenes Original- 
Rack wie seinen Augapfel. Ein 
System Manager gilt dagegen 
als fanatischer Sammler von 
Waffen aus der Pionierzeit und 
macht jede nur erreichbare 
Schießbahn unsicher. Ein 
Grafiker pflegt seine Zir- 
kus-Macke mit Jongleur- 
und Zaubertrickeinlagen. 
Wann die illustre Gruppe 
nun allerdings das Mo- 
numentalwerk veröffent- 
licht, ist mit der Angabe 
„Sommer 1997" bis da- 
to nur grob eingegrenzt. 
Rand und Robyn Miller wirken 
jedoch durchaus zuversicht- 
lich... Zuversichtlich ist man 
auch anderswo, nämlich im 
Brederbund-Hauptquartier in 
Novato. Dort bereitet man 
nämlich nicht nur die Veröffent- 
lichung von Cyans Riven vor, 
sondern hat mit dem Broder- 
bund Entertainment Studio nun 
eine eigene interne Program- 
mierabteilung gegründet. Diese 
neue Division beschäftigt sich 
ausgerechnet mit einem Echt- 
zeitstrategiespiel mit dem be- 
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Helden wie dieser Titan, der vor der Festung steht, können von den Heer- 
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führern in Warlords 3 für einen bestimmten Sold angeheuert werden. 


dingt innovativen Titel "WarBre- 
eds’. Doch Entwicklungsleiter 
Ken Goldstein, der bereits bei 
der legendären Spieleschmiede 
Cinemaware tätig war, will aus 
dem Genre bisher unbekannte 
Innovationen herausholen: „Ich 
war ja zuerst auch skeptisch. 
Aber als mir unsere Jungs er- 
zählt haben, was sie unter 
Spieldesign, Gegnerintelligenz 
und Genreinnovationen verste- 
hen, wußte ich: WarBreeds 
müssen wir veröffentlichen!” Als 
Führer von einem von vier 
Clans versucht der Spieler, die 
Macht über den Alienplaneten 
Aeolias an sich zu reißen. 
Stammesschamanen können in 
dem Vogelperspektivenstrategi- 
cal das genetische Material ge- 
fallener Gegner auswerten und 
damit deren Fähigkeiten und Ei- 
genschaften in das eigene tech- 
nische Know-how integrieren. 


So dürfen eigene Truppenarten 
geschaffen werden - im Han- 
dumdrehen erweitert man das 
vorhandene Portfolio von nur 
20 Grundtypen auf etwa 800 
verschiedene Kreaturen. Der 
Feldherr kann zum Beispiel ver- 
suchen, hochentwickelte Geg- 
nereinheiten mit einer Über- 
macht an eigenen, niedrig ent- 
wickelten Einheiten zu überrum- 
peln. Damit gewinnt er einer- 
seits die wertvolle DNA des 
Gegners, hungert ihn seinerseits 
aber durch den gezielten Ein- 
satz genetisch uninteressanter 
BioMechs technologisch aus. 
Besondere Qualitäten verspre- 
chen die Kalifornier im 8-Spie- 
ler-Modus per Netzwerk, Мо- 
dem oder Internet. Erweiterte 
Kooperationsmöglichkeiten wie 
die gegenseitige Nutzung von 
Basen des Verbündeten und ein 
Truppenaustausch sollen mehr 


Fast zwei Dutzend verschiedene Waffen — hier sehen Sie einen Flammen- 
werfer — stehen in den 20 Levels von Take no Prisoners zur Verfügung. 
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geschütztes 
Gebrauchsmuster 


AlfaTwin, MMMMH, much better! 


Ein einziger AlfaTwin und ich hatte alles im Griff! An dem Port habe ich das T2 Lenkrad mit Pedalen 
hängen und am anderen Port hängt das MS Sidewinder Gamepad mit durchgeschleiftem 


Sidewinder Joystick. Alles voll programmierbar und mit keinerlei Einschränkungen. 
H.F., Hamburg 


Hi there! Ob Ihrs glaubt oder nicht, ich hab 11 Geräte an einem einzigen Gamport! Das nervige 
Umstecken hinter dem Computer hat durch dieses kleine geniale Teil ein Ende. Hier mein Setup: 


1. ALFATWIN: Port 1: 2. ALFATWIN Port 2: T2 Lenkrad mit Pedalen 
2. ALFATWIN: Port 1: 3. ALFATWIN Port 2: Pro pedals mit Virtual Pilot 
3. ALFATWIN: Port 1: Gravis Grip mit 4 Pads und Port 2: Flightstick Pro + Pro Throttle 


durchgeschleiften Flipper controls 
The Minimator, Landshut 


Nachdem ich mein neues programmierbares Gamepad gekauft hab, wollte ich mein altes treues 
Gamepad nicht entsorgen und hab mir den AlfaTwin geholt. Jetzt hängen alle zwei Gamepads in 
trauter Zweisamkeit zusammen und ich kann sie gleichzeitig für Multiplayer Games nutzen. Jetzt 


hab ich mir sogar noch einen AlfaTwin gekauft um meinen Flightstick anzuschließen. Ich kann nur 
sagen: MMMMH, much better! 
G.K., Kaufbeuren 


ALFA 2 
== БАТА Deutsentend AB Union GmbH 
АВ Union GmbH * Carl-von-Linde-Str. 40" 85716 Unterschleißheim * Tel. +49 (0)89 / 321 10 33 Fax +49 (0)89 / 3 17 49 57 
Alfa Data Head Office: 3F,No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.O.C. 
Tel.: (4886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330 
http://www. AB-Union.de 
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strategischen Tiefgang ermögli- 
chen. Das rundenweise auszu- 
tragende Strategical Warlords 
ІІ: Reign of the Heroes liefert 
dagegen die australische Co- 
dercrew SSG an Brederbund. 
Im Fantasy-Reich Etheria diri- 
giert man als einer von acht 
Clanführern bis zu 63 verschie- 
dene Einheiten aus teils innova- 
tiven Fabelwesen durch Schar- 
mützel gegen den dunklen Für- 
sten. Doch der Schlachtenlenker 
wird nicht nur von der Gold- 
knappheit gebeutelt. Vielmehr 
ergeben sich in den Städten 
Engpaßsituationen, da pro An- 
siedlung nur jeweils vier Trup- 
penarten ausgehoben werden 
kónnen. Von Zeit zu Zeit bieten 
sich dem Heerführer zudem 
Helden wie Ritter, Paladine oder 
gar Dämonen an, die sich ge- 
gen Entgelt der Armee ansch- 
ließen und über weiterent- 
wickelbare militärische oder 
magische Qualitäten verfügen. 
Zur Gewinnung von Verbünde- 
ten ohne verlustreiche Gefechte 
bedient man sich zudem des 
Diplomatiesystems mit der be- 
liebten Bestechungsoption. 

Auf den ersten Blick dem Cyan- 


Sporenkolonien wie hier am unteren 


++ hervorragend, + vielversprechend, o Durchschnitt 
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Bildrand sind die Hauptressource bei 


Projekt nicht unähnlich wirkt 
Presto Studios Zeitreiseadventu- 
re Journeyman Project 3 mit na- 
hezu fotorealistischen Grafiken 
und flüssigen 360°-Kame- 
raschwenks. Wie bei den Vor- 
gängern puzzelt man sich als 
Zeitzonenagent Gage Black- 
wood durch verschiedene Epo- 
chen und versucht, eine neue 
Intrige der übergelaufenen 
Agentin 3 aufzudecken. Dabei 
müssen die drei Welten von At- 
lantis, Shangi-La und El Dorado 
erkundet werden. Nach einer 
Katastrophe apokalyptischen 
Ausmaßes nach der Hälfte der 
Spielzeit besucht man die nun 
zerstörten Schauplätze aller- 
dings nochmals, so daß man 
die Geheimnisse von insgesamt 
sechs Welten ausknobeln muß. 
Das Zauberwort für den Erfolg 
der grafisch beeindruckenden 
Odyssee liegt in der im Ver- 
gleich zum Vorgänger ungleich 
höheren Interaktivität. So wurde 
am Bedienungsfeld sorgfältig 
gefeilt, um eine intuitivere 
Steuerung zu ermöglichen. Eine 
Verdoppelung des Gesichtsfel- 
des des aus einem Zeitreisean- 
zug blickenden Spielers soll laut 


WarBreeds. Die Sporen speichern Energie, mit der die Basen gespeist werden. 
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Take No Prisoners Action-Adventure | Raven Software Ende 1997 Lech, E 
The Journeyman Projects? — Adventure — | Presto Studios Мез. >л ADT ra PR 
WarBreeds с Echtzeitstrotegie ` Brederbund Entertainment Studios Ende 1997 | i. 
Warlords Ill: Reign of Heroes . Strategie 2556 Sommer 1997 о 


Product Manager Steve Schreck 
eine größere Immersion in das 
Spiel ermöglichen; zudem wur- 
den mit rund eineinhalb Stun- 
den Videosequenzen deutlich 
mehr Interaktionspunkte mit 
Nichtspielercharakteren einge- 
baut. Vóllig frei bewegt sich der 
Spieler allerdings nicht, sondern 
er zieht in den verschollenen 
Welten von Knotenpunkt zu 
Knotenpunkt. Das Netz dieser 
sogenannten ,nodes" soll aber 
so fein gewebt sein, daf? die 
beschränkte Bewegungsfreiheit 
kaum auffällt. Für kleine Loca- 
tions wie einen engen Tópferla- 
den sollen teilweise bis zu 20 
Knotenpunkte zur Verfügung 
stehen. Die Puzzles bestehen 
aus Logeleien, Kombinations- 
aufgaben und Worträtseln”, 
sagt Steve Schreck. „Unter einer 
Spielzeit von 40 Stunden wird 
das Abenteuer kaum zu beste- 
hen sein.” Eine düstere Vision 
der Zukunft zeichnet dagegen 
das von Raven Software für 
Brederbund produzierte Action- 
Adventure "Take No Prisoners‘. 
Bei dem Ballerspaß scheint Ra- 
ven im Fundus von Ikarion ge- 
spickt zu haben, so sehr ähnlich 


Product Manager Steve Schreck 
enthüllt den komplexen Game-Plan 
für Journeyman Project 3. 


das aus Vogelperspektive zu 
spielende Actionspektakel dem 
deutschen Pendant Project Pa- 
radise. Im finsteren Beton- 
dschungel schlägt man sich bis 
zum Innersten des geheimnis- 
vollen Domes durch und be- 
harkt die fiesen Zoners mit über 
20 verschiedenen Waffen von 
der Bazooka bis zum Licht- 
schwert. Interessant ist neben 
kleineren Puzzles auch ein stra- 
tegisches Element, da der Recke 
den Feinden zum Beispiel auch 
mit Querschlägern zu Leibe 
rücken kann. 
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In dieser WarBreeds-Schlachtszene sieht man in der Mitte des Bildes einen 
Clanschamanen, der einem gefallenen Gegner Geninformationen entzieht. 


Ren an die Homepage, 
die zu sämtlichen Sen- 
dern und Кап еп, zu 
allen SpielfiimdN, Film- 
kritiken, Serien Dokus, 
Shows, Sportanteboten, 
aktuellen TV- und 
aktiver Live-AdMon auf 
den Playground hrt. 


Das neueste irnlibraktive 
Full-Service-Angilibot von 
Deutschlands innova- 
tivster TV-Zeitschritt: 
TV SPIELFILM bietet mit 
die 
erste intelligente Pro- 
gramm-Info per E-Mail! 


dem Powerprofil 


Іш bei uns im Angebot: 
Europas größtes Film- 
archiv mit weit mehr als 
40.000 Einträgen für Voll- 
tsxtrecherche und Hinter- 
grund-Infos. МИ 
kompetenten Daumenbe- 
wertung der 
angebote. 
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Weitere Topadressen der Verisasgruppe Mildhsirade 
hitp://max.compuserve.de. Und ab sofort 


Die allwissende High- 
Tech-Suchmaschine von 


| TV SPIELFILM findet die 


individuellen Lieblings- 
Mme au! sämtlichen 
Kanälen. Gezieit nach 
Stars, Regisseuren eder 
Themen suchen: 1 Mouse- 
Mick und Sie wissen 


| Wiot, was gespielt wird. 


90% Action & Sallsiae- 


Men Іп Playground: 
Birekter Online-Chal zu 
Serien, Filmen und 
Stars ven Mutter Beimer 
bis „Alle X". Powsr- 
play mit „Allen Killer", 
Erotik-Puz - 1001 
Angebote und viele neue 
Ideen. 


itfortun.compuserva. da 


HARDWARE 


Prozessoralternativen von AMD und Cyrix 


Inside 


Nachdem Intel der Öffentlichkeit die neue Prozessor- 
generation Pentium Il vorgestellt hatte, rutschten die 
Preise für Pentium- und MMX-Prozessoren in den Keller, 
aber auch die Konkurrenten von AMD und Cyrix sind 
durch neue Preisgestaltungen auch für die Besitzer klei- 
nerer Brieftaschen interessant. Leider kommt nicht jede 
Software mit den preiswerten Alternativen zurecht. 


er Preisverfall vor kurz- 
em noch hochaktueller 
Prozessoren findet mit 


schöner Regelmäßigkeit mit der 
Bekanntgabe einer neuen Pro- 
zessorgeneration statt, in die- 
sem Jahr war aber ausnahms- 
weise nicht Marktführer Intel 
der Verursacher. Wochen bevor 
Intel den Pentium Il offiziell vor- 
stellte und schließlich an die 
Händler weitergab, konnte die 
Prozessorschmiede AMD mit 
ihrem jüngsten Kind den Markt 


aufmischen. Erstmals war ein 
„Klon” noch vor dem Original 
verfügbar - und dies zu Prei- 
sen, die Intel erst in vielen Mo- 
naten zu bieten haben wird. 
AMDs Preispolitik ist gut zu ver- 
stehen, will AMD 
doch einerseits auch 
ein großes Stück von 
dem Kuchen ergat- 
tern, der Intel Jahr 
für Jahr Rekordge- 
winne verbuchen 
läßt, andererseits 
diejenigen Käufer 
quasi im voraus be- 
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sánftigen, die sich mit 
den Prozessoren Arger 
einhandeln. 


Fehlverhalten 
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Prozessorpreise von über 1000 
Май pro Stück sind für kaum 
einen Käufer eine Kleinigkeit, so 
daß bereits zu Zeiten des seli- 
gen 386ers Hersteller wie 
Chips & Technologies, AMD, Cy- 
rix, Texas Instruments oder IBM 
ihre zum halben Preis erhöltſi- 
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chen Eigenkreationen in hohen 
Stückzahlen verkaufen konnten. 
Da die Prozessoren aber keine 
völlig identischen Nachbauten 
sind, erkennen viele Programme 
(vor allem Spiele auch namhaf- 
ter Hersteller) die Chips nicht als 
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das, was sie sind, und verwei- 
gern daher die Arbeit. Auch 
Workarounds um Fehler in In- 
telchips führen auf den korrekt 
arbeitenden Nachbauten zu un- 
vorhersehbaren Resultaten, zu- 
sätzlich haben die Klons auch 
den einen oder anderen eige- 
nen Fehler. 


Strafarbeit 


Betroffen ist vor allem die Penti- 
umalternative 6x86 von Cyrix. 
Der Elektronikhersteller hat da- 
mit zwar einen sehr schnellen 
und preiswerten Chip auf dem 
Markt, sobald aber ein Pro- 
gramm direkt den Prozessor 
anspricht (und keine Cyrix-si- 
cheren Funktionen des Betriebs- 
systems), kommt es oftmals zu 
Problemen. Während Stan- 
dardanwendungen davon 
kaum betroffen sind, benótigen 
viele geschwindigkeitsoptimierte 
Spiele einen Patch, um stabil zu 
laufen. Diese Patches werden 
aber (wenn überhaupt) erst 
Wochen oder gar Monate nach 
dem Spielerelease veröffent- 
licht. Wer keinen Onlinezugang 
oder keine PC Games-CD griff- 
bereit hat, muß sein teuer er- 
standenes Spiel zum Händler 
zurückbringen und auf dessen 
Kulanz hoffen. 

AMDs Prozessoren Am5x86 
und К5 sind nicht ganz so pro- 


AMD K5 


Da das eigentliche Problem des 
К5 nur die falsche Prozessorer- 
kennung der Software und da- 
her leicht lokalisierbar ist, wird 
das Bugfix häufig noch während 
der Programmierung eingear- 
beitet. Dementsprechend kurz ist 
die Liste der AMD-Patches: 

* Wing Commander 4 

* Total Control Football 

° Indiana Jones 4 


AMD К6 
200 


Intel 
Pentium lI 
200 


AMD K6 
233 


Intel 
Pentium 11 
233 


[= Geschwindigkeit о Preis | 


Die Leistungen der Prozessoren bewegen sich im Bereich des Üblichen, ledig- 
lich im Preis bestehen unerklärliche Differenzen. Die Werte basieren auf ca. 
20 Meßsuiten aus den Bereichen Anwendung und Spiel. 


blematisch, da AMD durch ein 
Codesharing-Abkommen Ein- 
blick in die Architektur des Pen- 
tiums erhalten hat. Inkompatibi- 
litäten, die nur an bestimmten 
Stellen einer Software auftreten, 
gibt es daher kaum. Allerdings 
erkennen einige Spiele die 
AMD-Prozessoren nicht als Pen- 
tium: Schlampig programmierte 
Prozessorerkennungen halten 
die Chips für 486er und lassen 
das Spiel gar nicht erst starten. 
Da solche Fehler recht schnell 
zu finden sind, sind auch die 
Patches früh verfügbar. Aber 
nicht nur Spielehersteller zeigen 
solche Nachlässigkeiten, auch 
so manches BIOS identifiziert 
die AMDs und Cyrixe als 
486er, so daß auch die BIOS- 
Programmierer an einigen In- 
kompatibilitäten schuld sind. 


Vereinnahmend 


Dabei darf man schon froh 
sein, wenn der Prozessor über- 
haupt erkannt wird, nicht jede 


Cyrix 6x86 


Motherboard/BIOS-Kombina- 
tion läßt sich zu einer Zusam- 
menarbeit überreden. Zahlrei- 
che Upgrade-Sätze bestehen 
auf bestimmte Motherboards 
und überschreiben deren BlI- 
OS, Probleme mit der beste- 
henden Hardware oder beim 
Einbau des alten Intel-Prozes- 
sors sind vorprogrammiert. 
Fehlende oder fehlerhafte 
Mainboard-Handbücher та- 
chen einen Umbau meist oh- 
nehin unmöglich, so daß der 
einzig sichere Weg zu einem 
funktionierenden System der 
Kauf eines Komplettsystems 
beim Händler ist. 

Dort steht man mittlerweile vor 
der Qual der Wahl. Wurde 
bislang nur der jeweils aktuell- 
ste Intel-Prozessor offensiv be- 
worben, stehen nun Pentium 
und Pentium ММХ einträchtig 
neben Pentium Il, 6x86, K5 
und Kó. Nach den neuesten 
Preisankündigungen finden sich 
die vergleichsweise leistungsar- 


men Pentium-, 6x86- und K5- 


Der 6x86 von Cyrix wird zwar von vielen Spielen als Pentium erkannt, 
zahlreiche Designunterschiede zum Original von Intel sorgen aber für 
Abstürze und logische Fehler in den Spielen. Da diese Fehler nicht auf 
den ersten Blick zu erkennen sind, werden die notwendigen Bugfixes 
erst Monate später veröffentlicht. Namhafte Spiele mit Cyrix- 
Schwäche: 


e Daggerfall • Day of the Tentacle • HeliCops • Indiana Jones 4 

* Nascar Racing 2 e Nato Fighters е NHL 97 e Pandemonium! 

е Redneck Rampage e Sonic CD e Star Command e TFX 

e Total Control Football e Wing Commander 3 * Wing Commander 4 


Gell 2 777 ep 
ЛШ 


Pentium Upgrades 


Obwohl Intel die Preise seiner Pentium-Prozessoren um knapp 50 Pro- 
теп! gesenkt hat, bieten zahlreiche Hersteller Kits ап, mit denen sich 
Pentium-Systeme zu 6x86- oder K5-Systemen umrüsten lassen. Kits Für 
AMDs К6 oder Cyrix M2 sind derzeit noch nicht geplant. Wir haben 
das Evergreen 686-Upgrade ausprobiert: 

Ein Cyrix 6х861-Р166- soll bei diesem Upgrade-Kit eine enorme Lei- 
stungsverbesserung für Intel-Boards bringen. Die versprochene Ver- 
breitung von 40 Prozent solcher kompatiblen Boards war in unserer 
Redaktion jedoch nicht zu bestätigen: Lediglich ein Intel Endeavor- 
Board befand sich im trauten Heim eines Redakteurs. Installation und 
BIOS-Upgrade waren innerhalb von ca. zehn Minuten zu schaffen. Im 
Vergleich zum vorher auf dem Board befindlichen 66 MHz Pentium 
merkte man sofort die erhöhte Geschwindigkeit. Der Shiny-Benchmark 
für Win95 (zu finden auf der PC Games-CD) brachte es auf einen 
Wert um 50 (Steigerung 13%), der mitgelieferte Dhrystone-Benchmark 
kam auf 113.357 (Steigerung 24%). Sollten jedoch einige Programme 
nicht mehr laufen oder ist man mit der Leistung, die man für stattliche 
DM 529 - erstanden hat, nicht zufrieden, kann man sich auf eine län- 
gerfristige Deinstallation und Wiederherstellung des alten Systems ein- 
stellen - wir haben etwa eine Woche benötigt. Die Funktion „Restore“, 
die das alte BIOS wiederherstellen sollte, war bei unserer Version der 
Software nicht aktiv, die einzigen derzeit vorhandenen Service-Num- 
mern gehörten zu einem Anschluß in England, und die dortigen Tech- 
niker waren nur wenig hilfreich. Lediglich ein neues BIOS des Board- 
herstellers und das Setzen des Reco- 
very-Jumpers auf dem Motherboard 
halfen wieder zum alten System 
zurück. Fazit: Wer mit gelegentli- 
chen Inkompatibilitäten leben kann 
und ein preiswertes Kit findet, kann 
mit solchen Paketen durchaus ein 
Schnäppchen machen. Da Intels 
problemlos einzubauender Pentium 
200 aber mittlerweile für unter 500 
Mark zu haben ist, dürfte die Zeit 
der Pentium-Klons abgelaufen sein. 


pentium = E 


Inte 


Herginsn D processor 


Nach Käuferprotesten wurde 
das Gehäuse des Pentium Il 
mit einem Hologramm avfge- 
wertet. 


Prozessoren im Low-Budget-Be- 
reich unter 600 Mark, der nur 
unwesentlich stärkere Pentium 
ММХ liegt weiterhin bei 1000 
Mark, und der Pentium |! befin- 
det sich mit 1500 Mark eindeu- 
tig im Profibereich. Ganz und 
gar nicht in dieses Preisgefüge 
paßt AMDs KG. Der Pentium Il- 
Konkurrent mit Preisen zwi- 
schen 800 und 1000 Mark 
düpiert im Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis den Marktführer und 
verkauft sich so gut, da AMD 
mit der Produktion nicht mehr 
nachkommt. Auch den Кб sollte 
man nur zusammen mit einem 
Motherboard beim Händler sei- 
nes Vertrauens kaufen, da 


Noch in vielen Upgrade-Kits zu fin- 
den, aber längst kein Schnäppchen 
mehr: Cyrix 6x86 und AMDs К5. 


AMDs Prozessor auf seltene Be- — Mit dem K6 scheint AMD erstmals 


triebsspannungen und ein aktu- eine echte Chance gegen die Top- 
elles BIOS angewiesen ist. modelle des Marktführers Intel ти 
Harald Wagner W haben. 
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HARDWARE 
Vergleichstest 3D-Grafikkarten 


Nachschlag 


Es tut sich was im Spitzenfeld der 3D-Karten: Videolo- 
gic, in der letzten Ausgabe noch kläglich am Spitzenrei- 
ter 3DFX gescheitert, wirft mit der Apocalypse 3Dx die 
zweite Kartengeneration ins Rennen. Die Ergebnisse 
sind überraschend positiv, obwohl Guillemot ebenfalls 
eine neue 3DFX-Karte präsentiert. 


nser großer Vergleichstest in der PC Games 6/97 hatte 

einen klaren Sieger: Der Voodoo-Graphics-Chip von 

3DFX war der schnellste mit der schönsten Grafik. Der 
mit viel Vorschußlorbeeren bedachte PowerVR-Chip von Vi- 
deologic und NEC scheiterte an zu geringer Leistung und di- 
versen Treiberproblemen. Videologic hat aber aus den Fehlern 
gelernt und prompt reagiert. Die Ergebnisse dieser Bemühun- 
gen lesen Sie weiter unten. Ebenfalls im Testfeld sind die Мах! 
Gamer 3D FX von Guillemot, die mit schnellen RAMs der Kon- 
kurrenz von Diamond und Orchid das Fürchten lehren soll, so- 
wie die STB Nitro 3D, die den neuen 53 Virge GX benutzt. 
Wie wir die Karten getestet haben, entnehmen Sie bitte dem 
Kasten „So haben wir getestet”. 
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So haben wir getestet 


Eine detaillierte Aufstellung finden Sie in der PC Games 6/97, hier 
nochmal eine kurze Zusammenfassung: Der Tunneltest simuliert ein 
3D-Spiel, indem der Spieler durch einen gewundenen Tunnel fliegt. 
Der Direct-3D-Benchmark prüft die Polygonleistung der Karte, und mit 
dem D3D-Spiel Monster Truck Madness ermitteln wir die Framerate in 
der Praxis. Bitte beachten Sie, daß mit neuen Spielen, die statt Direct- 
X2 das neue DirectX3.0a benutzen, höhere Werte beim Power VR 
PCX2 zu erwarten sind. Der neue Treiber gilt übrigens künftig auch für 
die alte Apocalypse 3D und beseitigt ein paar kleinere Probleme, un- 
terstützt aber natürlich nicht die Features des Nachfolgers. 


Direct-3D 

Monster 3D 

Righteous 3D P 
Maxi Gamer 3D | 


| Terminator 30 
Nitro 30 E mu 
0 80 д лғ 2 5 300 3 
Polygon Throughout 
Monstertruck 


Terminator 0 — 
Apocalypse 30 vl K. 
0 5 10 15 20 25 
fps 


Tunnel 


Maxi Gamer 20 
Righteous 3D 


Nitro 30 O = 1 

D 5 юва 5 3 3 W« 85 

fps 

Die ermittelten Werte zeigen deutlich die Leistungsfähigkeit der Apoca- 
lypse 3Dx, die teilweise sogar die 3DFX-Karten überflügelt. Enttàu- 
schend ist das Abschneiden der Nitro 3D, deren neuer Chip S3 Virge 
GX nicht viel schneller läuft als der Vorgänger, der zum Beispiel auf der 
Hercules Terminator 3D sitzt. Zum Vergleich haben wir noch einige Er- 
gebnisse aus dem Vergleichstest der PC Games 6/97 dazugenommen. 


Videologic А 


Nur der kleine Zusatz „x“ „ә 
unterscheidet die zweite ` 
3D-Korte von Videologic 
von ihrem Vorgängermo- 
dell, das in unserem 
| großen Vergleichstest in der ver- 
gangenen Ausgabe eher schlecht 
abschnitt. Die Kritikpunkte hat 
man bei Videologic eingesehen 
und darauf basierend einen 
Nachfolger entwickelt, der Anlaß 
zu Freude gibt. Der Power VR 
PCX2 bietet nun dieselben Fea- 
tures wie die 3DFX-Chips und so- 
gar noch etwas mehr, wie bei- 
spielsweise trilineares Filtering 
von Texturen, die dadurch zwar 
weich, aber nicht so verschwom- 
men aussehen. Die Installation ist 
denkbar einfach und funktioniert 
ohne Probleme, Sie müssen nur 
einen freinen PCI-Slot besitzen, 
da auch die Apocolypse 3Dx ei- 
ne Add-On-Karte ist. Diese wird 
aber nicht über ein externes Ka- 
bel mit Ihrer 2D-Karte verbun- 
den, sondern schaufelt die Daten 
& | über Bus-Mastering weiter. Ап 
m^ " — | diesem Knackpunkt hat sich 


m m — E E 
14154! 


de, 


Ф nichts geändert: Sie müs- 
| © sen wie schon beim Vor- 


г 

SN T ox . 1 

a GC nganger mindestens einen 

` £ P133 und eine Grafikkarte 
7/97 besitzen, die DirectDraw 


unterstützt und mindestens 2 
MByte RAM besitzt. Dann erhal- 
ten Sie aber eine hervorragende 
Karte, die leistungsmäßig den 
Voodoo-Konkurrenten in nichts 
nachsteht bzw. diese sogar aus- 
sticht. Obwohl die reine Polygon- 
leistung nicht ganz so hoch ist, 
zeigt sie im Tunneltest die mit Ab- 
stand höchsten Werte und 
schneidet bei allen neuen Spie- 
len, die Microsofts ОігесіХЗ.Оа 
fordern, hervorragend ab. Neue 
Titel wie Terracide profitieren er- 
heblich davon und weisen auch 
keine Treiberprobleme auf, im 
Gegensatz zu älteren Spielen 
wie beispielsweise Moto Racer. 
Dort gibt es weiterhin schwarze 
Rahmen um manche Texturen, 
was aber nach Auskunft einiger 
Hersteller nicht am Power VR 
PCX2, sondern an der Art liegt, 
wie diese Texturen erstellt wer- 


den. Erste Patches speziell Юг die 
Apocalypse 3Dx sind bereits in 
Vorbereitung. Dank des neuen 
Chipsatzes und des dazu passen- 
den Treibers lohnt sich nun auch 
die Fähigkeit der Karte, Auflö- 
sungen bis 1024x768 Pixel mit 
65.000 Farben darzustellen, was 
von diversen neuen Spielen un- 
terstützt werden wird. Besonders 
reizvoll ist die Preispolitik von Vi- 
deologic: Die Karte kostet DM 
399 - mit den Spielen wipEout 
2097, Resident Evil, MechWarri- 
or 2 sowie Ultimate Race, das 
Upgrade der alten Version DM 
199,- und das Upgrade von ei- 
ner beliebigen 3DFX-Karte DM 
275,-. Dazu genügt es, den Kas- 
бепгеНе! an Videologic zu schik- 
ken, und Sie erhalten die Apoca- 
lypse 3Dx mit den vier Spielen. 
Durch die insgesamt hervorragen- 
de Leistung erhält diese Karte ver- 
dienternaßen den PC Games Award. 
Hersteller: Videologic 

Tel. 06103/93470 

Internet: www videologic com 
Preis: 399,- DM 


Voodoo-Graphics-Chip von 
3DFX ist die Maxi Gamer 3D FX 
des franzósischen Herstellers 
Guillemot ausgerüstet. Wie auch 
die Diamond Monster 3D und 
die Orchid Righteous 3D ist die 
Maxi Gamer 3D FX eine Add- 


vorhandenen 2D-Karte in einen 
PCI-Slot gesteckt wird. Auch sie 
wird mit 4 MByte RAM für Textu- 
ren ausgeliefert und bietet bei 


STB Nitro 3D 


On-Karte, die zusätzlich zu Ihrer 


Mit dem bereits vielfach gelobten 


den reinen Benchmarktests die 
selben Werte wie die Monster 
3D oder die Righteous 3D, ist 
aber dank schnellerer RAM-Bau- 
steine bei einigen Spielen ge- 
ringfügig schneller als die Kon- 
kurrenz. Der mitgelieferte Treiber 
und die Installation funktionieren 
reibungslos und zeigen bei kei- 
nem der getesteten Direct-3D- 
Spiele wie Moto Racer oder dem 
neuen Terracide Probleme. Vor- 
teil aller 3DFX-Karten gegenüber 


In der letzten Ausgabe testeten 
wir mit der Hercules Terminator 
3D und der Elsa Victory 3D 
noch zwei Karten mit dem 53 
Virge, diesmal steht der Nach- 
folger dieses Chips auf dem 
Prüfstand. Der $3 Virge GX soll 
im Vergleich zum Vorgänger 
schneller sein, weshalb Karten- 
hersteller STB diesen Chip auf 
die 2D/3D-Karte Nitro 3D 

| — pockte. Diese Korte ersetzt Ihre 
| alte Grafikkarte, da sowohl 
Chips für die 2D- als auch für 
die 3D-Funktionen darauf Platz 


gefunden haben. Mit 4 MByte 


RAM bringt die Karte auch an- 
sehnliche Werte im 2D-Bereich, 
konn allerdings bei den 3D-Lei- 
stungen nicht überzeugen. Sie 
ist zwar schneller als die Elsa 
Victory 3D, kann aber die Ter- 
minator 3D von Hercules nicht 
überflügeln. Immerhin bietet sie 
die gängigen Features wie di- 
verse Shading-Routinen, Textur- 
filterung, Perspektivenkorrektur 
und Z-Buffering. Wer aber eine 
3D-Karte mit dem Schwerpunkt 
Spiele sucht, kann die Nitro 3D 


der Konkurrenz ist die Unabhàn- 
gigkeit von der Prozessorlei- 
stung, so daß Sie bereits ab ei- 
nem P90 exzellente Ergebnisse 
erzielen. Die Maxi Gamer 3D FX 
wird mit Demo-Versionen von 
CyberGladiator und Scorched 
Planet sowie der Vollversion von 
POD ausgeliefert. 

Hersteller: Guillemot 

Tel. 0211/338000 

Internet: www.guillemot.com 
Preis: 399,- DM 


trotz des günstigen Preises von 
DM 289,- für die 4 MByte Ver- 
sion abschreiben. Als 2D-Karte 
liefert sie aber hervorragende 
Werte und eignet sich daher gut 
als Basiskarte Юг Add-On-Boards 
mit 3DFX- oder den neuen Po- 
werVR-Chips. Der Karte beige- 
legt sind die Spiele Hyperblade, 
MechWarrior 2: Mercenaries, 
Spycraft und Interstate 76. 
Hersteller: STB 

Tel. 089/4707314 

Internet: www stb. сот 

Preis: 289,- DM 
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70 ВЕ5УСН ВЕ! АТТІС 


Es tut sich was auf der schwäbischen 
Alb: Nach dem Weggang von Mit- 
gründer Guido Henkel und dem Ab- 
schlu der DSA-Nordland-Trilogie mit 
,Schatten über Riva" brechen die Rol- 
lenspiel-Spezialisten zu neuen Ufern 
auf. Wir haben die Truppe in Albstadt 


Mannschaf tsauf stellung 


besucht und berichten über die Wirtschaftssimulation „Herrscher der Meere", 


den Club Manager 97 und alle Geheimprojekte dieses Jahres. 
MONKEY ISLAND 


Nach jahrelangen Dementis soll es demnächst soweit sein: LucasArts entführt 
Sie zum dritten Mal auf die Affeninsel, wo Sie bereits von Guybrush Threep- 
wood, Gouverneurin Elaine und Geisterpirat LeChuck erwartet werden. 
Aber: Was wird aus der Adventure-Kultserie ohne Ron Gilbert? Story, Steue- 
rung, Screenshots und Hintergrundinformationen - alles in PC Games 8/97! 


DARK REIGN 


Die Erwartungshaltung ist riesig, der 
Druck avf Activision gewaltig: Dark 


Reign, vollmundig mit The Future of 
War" untertitelt, muf im Intensiv-Test 
іп der nächsten Ausgabe beweisen, 
daß es sich bei den hoffnungsvollen 
Beteuerungen in Sachen Künstliche 
Intelligenz, Multiplayer-Modus und Level Design nicht um leere Verspre- 
chungen, sondern um Tatsachen handelt. 


WORLD WIDE SOCCER 
Auf dem Sega Saturn ein absoluter Smash-Hit, auf dem PC ein potentieller 
FIFA Soccer-Killer: World Wide Soccer wird von Sega für den PC umgesetzt! 
Nach Virtua Fighter, Daytona USA und Sega Rally der nächste Volltreffer für 
die japanischen Arcade-Spezialisten? Und wie schlägt sich World Wide 
Soccer gegen Sean Dundee's World Club Football von Ubi Soft? 


АМ5ТОВ 2 + HATTRICK! WINS 
Die Bundesliga-Saison ist vorbei, doch 
die deutschen Fußballmanager-Bastio- 
nen legen jetzt erst so richtig los. Allen 
voran Ascaron mit der Anstoß-Fortset- 
zung, die bis zum Redaktionsschluß in 
einer testbaren Version vorliegen soll. 
Wir analysieren das Programm und 
werden insbesondere auf die Unter- A / 
schiede zu Anstoß 1, Bundesliga Manager 97 und FIFA Soccer Manager 
von EA Sports eingehen. Außerdem erfahren Sie in einem ausführlichen Pre- 
view alles über den Erzkonkurrenten Hattrick! Wins von Ikarion. 


TIPS & TRICKS 
An den KKND-Mutantenmissionen verzweifelt? Bei The Last Express am 
Wiener Hauptbahnhof verhaftet? Im fünften MDK-Level verlaufen? Unse- 
re unermüdliche Abteilung für Komplettlösungen und Kurztips stellt sich 
auf lange Nächte und durchspielte Wochenenden ein, um Ihnen in der 
nüchsten Ausgabe wieder seitenweise Tips & Tricks zu Ihren absoluten 
Lieblings-Spielen zu liefern. 
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Index 
Age of Empires | n. 80 
Al Саропе ' 148 
Alarmstufe X 144 
Atomic Bomberman* Demo 
Blade T FN 
Bust-A-Move 2° . .Demo 
C&C2: Gegenongrif 1870 
Callahan's Crosstime өзен a Va 
Cormageddon* Demo 
Claw T ' 18 
Connections 138 
Cyber Cube Demo 
Dork Omen 14 
Dark Vengeance .48 
Das 3. Millenium 2214 
Demonworld 7 45 
Descent 3 . 8 
Destruction Derby 2° Updote 
Dioblo T882 
Diomonds 3D ‚144 
Die große Schlocht um Shiloh* Demo 
Die Stadt der verfluchten Seelen’ .Demo 
Die Stodt der verlorenen Kinder* Demo 
Dominion 14 
Dungeon Keeper 60 
Forth 2140 128 
RRC 12 
F] Rocing Simulation 0 
Flight Unlimited 2 154 
Forsaken .42 
Front Page Sports: Golf* Demo 
Have a HN IC E. Day 2 148 
Helicops 144 
HOMM - Expansion 10 
iF-22 Raptor 12 
Incubation l4 
Industrie Gigant 52 
Interstate 76° Updote 
Jock Orlando* | . Demo 
Journeyman Project 3 160 
KKND: Die Überlebenden 1862 
LEDWars 18 
Leviathan |. i 14 
Master of Orion 2* ‚Update 
Moto Racer geg .Demo 
NHL Breakaway 98 . --. .56 
Outlaws . Demo 
Outlaws at, 1882 
Pandemonium! .Demo 
Perfect Weapon Demo 
POD . TECY 1878 
papulbus 3 .34 
Pro Pinboll: Timeshock! 120 
Quake 2 35 
Raymon 2 8 
Rebel Moon Rising 126 
Redguard ` ` 18 
Redneck Rampage Demo 
Rex Blade . .Demo 
Riven I 160 
Sond Warriors 130 
Sean Dundee's World @Ь Football 8 
Sean Dundee's World Club Football* Demo 
Shadow Warrior 8 
Slam'n'Jam | 132 
SODA Off-Road бер 12 
Stor Fighter* . Update 
Star Trek: Secret of Vulcan Fury .38 
Super Puzzle Fighter 2 124 
Ten Pin Alley . .Demo 
Terracide 136 
TFX3: F22 ТЕ 12 
The Dark 8 154 
The Last Express EP. 
Time Warriors . Demo 
Trash It! © . 134 
Vermeer - Die Kunst zu erben .Demo 
Versailles Demo 
Wheel of Time 10 
WildeRide!* .Demo 
wipEout XL 140 
World Wide Soccer 97 .. 24 
Х-СОМ 3: Apocalypse* Demo 
X-Wing vs. TIE Fighter 108 
Z. A. R. . Demo 


Die mit einem Stern gekennzeichneten De- 
mos und Updates befinden sich nicht auf 
den CD-ROMs der PC Gomes Plus. 
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